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Сигурен съп, че 
МЕГАИГРА ще се 
превърне В хит сред 
почитатепите на 
Жанра. Всички па- 
териали 8 броя пи- 
наха през жестоко 
сито и накрая дори 
43 не напирах Кай- 
Во да Критикуват. 
Като редактор 
тога да заядя: 
“Предаагате ви 
най-доброто!” 
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Една гопята МЕГА- 
печта се сбъдна. 
Сега й пожелава 
МЕГАусиех! 


Издателство МЕГЯ 
благодара на Всачка свой 
праятела, помогнала за 
осъществяването на 
настоящето изданае: 


авакус 

компютърна техника 
София -- 1504 

ул. Велико Търново 22 


СПРИНТ ФРАНС ГРАФИК 


цветоотделяне 
София -- 1000 
бул. Витоша 31-33 


иноиго ооо 

линотроника 

София-- 1184 

бул. Цариградско шосе 115 


Радио ТАНГРА 
реклама 
София-- 1000 
ул. Аксаков 13 
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Отново започва нашето мегапътешест- С 
вие 6 необятните светове на една фантас- е 
тична мегагалактика. 

Ще се отправите към най-отдалечените и екзоп 
кътчета не само на нашата прекрасна зелена 
но и В Големия Космос. Заедно с Колин Уолъмбъри п Май- 
къл Майндкрайм стъпка по стъпка ще навлизате В не- 
известното. страшно. но ш примамливо царство на и: 
рипе. 

Ще търсите отговори па стотици детски и не само 
детски въпроси. МЕГАИГРА ще бъде за вас 
ник сред множеството ки 


провокират да задъ,лбочите 
те и други интересни кииги, да 
иклопедин, а може би и да се вклю пе сме- 
ло 6 необикновени инициативи. Почивка? Само от Вре- 
ме на време. за да можете да се Ввтурнете 8 поредното 
приключение. 

Навярно мнозина от Вас ще направят своя избор: да 
се поровят 8 загадките на заобикалящия ни свят. да 
усетят изпепеляващия на Африка, да се докоснат 
до мълчанието на пирамидите пли таш пвеноси на 
сибирските равнини... 

И още. и още. 

Допускаме. че полето на фантастиката, което е из- 
пълнено с полемика и надежди. проникновеност и твор- 
чество. извърве п неизвървени пътища. е огромна 
област от дузговишне стремежи на вас. младите, раз- 
нолики като натрошените стъкълца 8 калепдоскоп. 

Сигурни сме, че сте зсора,. кошпо говорит сериозно за 
пътешествия 8 Космоса, за извънзем цивилиизаащиито 
за мислещи компютри и екологични катастрофи. 

Космически кораб. пиратска шосуна, индпанска коли- 
ба... все едно -- нали поне за м ще изоставите сжод- 


невните си грижи и ще се отпуснете на крилете на бъ- 
ображението. 


Вярваме, че новата МЕГАИГРА ще ви достави удовол- 
ствие, аи ще ви даде Възможност да спечелите чудес- 
ни награди. 


Искате ли да започнем? 
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МЕГАИГРА 


Колан Уолъмбъра 


ПРОКЪЛНАТАТА 
КНИГА 


Посвещават тази Ени- 
га на дватата гении на 
ужаса: Стивън Кинг и Ха- 


уърд Лъвкрафт. 
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--В нашата професия, Тони -- на- 
зидателно казва мистър Робинсън, -- 
най-важното са две неща: търсенето 
и предлагането. 

Неволно въздъхваш и затваряш 
очи. Пак старата песен. Мистър Ро- 
бинсън не е лош човек, но понякога 
става ужасно досаден. Решил е на 
всяка цена да те направи специалист 
в търговията със стари книгии не про- 
пуска нито една възможност за дълги 
и досадни поучения. Как да му обяс- 
ниш, че си постъпил в книжарницата 
временно, само за няколко месеца? 
Събереш ли малко пари, веднага ще 
зарежеш тукашната скука и ще зами- 
неш за някой по-голям град. 

--Гледай ме, като ти говоря, Тони! 
-- повишава глас мистър Робинсън. -- 
И слушай, ако искаш да преуспеешв 
професията. 

Добре де, щом така иска... Не че 
има кой знае какво за гледане. Сед- 
нал е зад бюрото си в дъното на по- 
лумрачната книжарница и главата му 
едва се подава иззад купчина вехти 
томове с кожена подвързия. Типичен 
стар чудак с кръгло лице, оредяваща 
бяла коса и старомодна зелена козир- 


ка на челото, сякаш слънцето изоб- 
що може да надникне тук през праш- 
ната витрина. 

--Слушам ви, мистър Робинсън -- 
почтително казваш ти. -- Само че спо- 
ред мен така е във всяка търговия. 
Търсенето и предлагането определят 
пазара. 

-А! -- доволно възкликва той. -- 
Биеш право в целта, скъпо момче. 
Точно така, букинистът е преди всич- 
ко търговец. Мнозина го забравят и 
дотолкова се увличат по книгите, че 
накрая стигат до пълно разорение. 

Свиваш рамене. Говори ти тъй, ся- 
каш не го познаваш, Ами че нали ка- 
заното се отнася точно до него -- тър- 
говската му наивност е направо пос- 
ловична. Готов е да плати скъпо и 
прескъпо за някоя книга, която пос- 
ле сгодини ще събира праха по раф- 
товете. Досега сто пъти е бил на ръба 
на фалита и само по някакво чудо все 
още запазва книжарницата си. Тър- 
говията му едва крета, а помощници 
наема само колкото да си има компа- 
ния. Впрочем, те и не се задържат 
дълго. Нали са все млади момчета 
като теб -- щом съберат пари, изчез- 
ват към по-интересни места. 

--Разбира се, изключително важ- 
но е човек да се съобразява с мест- 
ните особености -- продължава мис- 
тър Робинсън. -- Знаеш, че нашият 
град не е като другите. Ако разчитах- 
ме на местните жители, досега отдав- 
на да сме спуснали кепенците. Но 
приливът на туристи... 


тъ ----- 
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В това е напълно прав. Един срав- 
нително малък град като Роквил не би 
могъл да осигури достатъчно клиен- 
ти за книжарницата. Но за щастие 
Роквил е и планински курорт. През 
лятото, а най-вече през зимата, град- 
чето гъмжи от туристи и тогава мест- 
ната търговия процъфтява. Само че 
сега е мъртъв сезон -- началото на 
есента. 

--Тони, престани да се разсей- 
ваш! -- сърдито прекъсва мислите ти 
старият книжар. -- Искаш ли да ста- 
неш добър търговец или не? 

Този път те хваща яд. Какво си 
мисли, че умираш от желание цял 
живот да мухлясваш в тая книжарни- 
ца? Писнало ти е вече от поучения! 

Ако решиш да му отговориш ост- 
ро, мини на 17. 

Ако предпочиташ да премълчиш, 
продължи на 38. 


1 

Без повече да изчакваш, ти се 
хвърляш към изхода, очаквайки все- 
ки момент зад гърба ти да затрещят 
изстрели, както става във филмите. И 
още от първата крачка разбираш, че 
с тая тежка книга май няма да стиг- 
неш доникъде. 

Ако я захвърлиш, мини на 72. 

Ако продължиш да я носиш, попа- 
даш на 50. 


з 

За момент строителят се поколе- 
бава. Усещаш, че есклоненда се ска- 
ра с теб, но досегашното ти спокой- 
но поведение и непознатата обста- 
новка явно са го изкарали от релси. 
Той само въздъхва, прихваща книга- 
та под мишница и тръгва към врата- 
та. Преди да излезе, обръща глава и 
сърдито промърморва: 

--Така не се върши бизнес, казвам 
ти. Ще има да съжаляваш. Нищо де, 
аз не съм горд. Ако размислиш, ще 
ме намериш около къщата на Буди- 
гър. Обаче да знаеш, от цената няма 


да отстъпя. 
Мини на 54. 


Очевидно мистър Робинсън е гово- 
рил съвсем сериозно. Когато на след- 
ващия ден пристигаш в книжарница- 
та, с учудване виждаш, че решетката 
пред витрината е спусната -- нещо, 
което не е ставало никога до днес. 
Отвътре на видно място е изложен 
„Некрономикон“ с голяма табела пред 
него: 


СЕНЗАЦИЯ! СЕНЗАЦИЯ! 


НА 15-ТИ ТОЗИ МЕСЕЦ СЕ ОБЯВЯВА 


ТЪРГ 


ЗА ИЗКЛЮЧИТЕЛНО РЯДКОТО 
ИЗДАНИЕ 


НЕКРОНОМИКОН 
ОТ ГЕНИАЛНИЯ АРАБСКИ АВТОР 


АБОуП АП ХАЗРЕО 


Но ако е очаквал тълпи от възтор- 
жени купувачи, мистър Робинсън бива 
жестоко разочарован. През целия 
ден никой не проявява интерес към 
неговото съкровище. Едва привечер 
вратата на книжарницата се отваряи 
пред вас се появява най-странната 
двойка, която някога си виждал. Пръв 
влиза огромен мъж с мрачно лице, 
облечен в шофьорска униформа, как- 
вато си виждал само по филмите за 
европейските аристократи. След него 
бавно крачи висок съсухрен старец с 
черен костюм. Трябва да е поне на 
деветдесет години, но върви неестес- 
твено изправен, сякаш е глътнал бас- 
тун. Изпод черната му шапка върху 
раменете се спуска дълга снежнобя- 
ла коса. Поглеждаш го и веднага на- 
веждаш очи. Лицето му е поразител- 


МЕГЕИГРА 


но -- злобно, жестоко и властно. 

--Мистър Робинсън -- пита той с 
глас, който скърца като ръждясала 
панта. 

Твоят шеф пристъпва напред. 

--Да, аз съм. С какво мога... 

--Хлапакът да излезе! -- заповяд- 
ва странният посетител. 

Гласът му е толкова повелителен, 
че сам не усещаш кога си изхвръкнал 
навън. Пред книжарницата те чака 
нова изненада -- форд от модел „Г“, 
произведен вероятно през 1924 годи- 
на. И то великолепно поддържан, ся- 
каш току-що слязъл от конвейера. 
Поразително! За такива автомобили 
колекционерите дават луди пари. 

Мини на 18. 
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--Правилно са ви упътили, сър -- 
бързо казваш ти. -- Тук наистина из- 
купуваме книги. Ще разрешите ли да 
видя какво носите? н 

Строителят те поглежда недовер- 
чиво, като че се пита дали не го взи- 
маш на подбив. Правиш абсолютно 
сериозна физиономия и това го успо- 
коява. С тромави движения той смък- 
ва вестниците от предмета, който 
носи и пред теб се появява грамадна 
книга с протрита и петносана кожена 
подвързия. Някога заглавието е било 
отпечатано със златни букви, но сега 
от тях са останали само едва забеле- 
жими вдлъбнатини. Напрягаш поглед 
ис мъка успяваш да разчетеш стран- 
ната дума НЕКРОНОМИКОН. 

Сам не знаеш защо, но внезапно 
те побиват тръпки. Тая книга сякаш 
не се отличава от стотици други вкни- 
жарницата... а същевременно имаш 
чувството, че от нея лъха Зловещ, 
мъртвешки студ. 

Нерви, разбира се. Просто са те 
хванали нервите. Ако желаеш да по- 
говориш със строителя, мини на 21. 

Ако му заявиш, че книгата не те 
интересува и нямаш никакво намере- 
ние да я купуваш, продължи на 47. 
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Лесно е да се каже, обаче подобна 
постъпка доста прилича на кражба. 
Усещаш, че устата ти е пресъхнала, 
а по лицето ти избива пот. Но нямаш 
време за колебания, трябва да взе- 
меш книгата, докато хората наоколо 
гледат линейката. Дълбоко въздъх- 
вашиправиш първата крачка напред. 

Как ще стигнеш до книгата? 

Бързо и направо, без да се криеш 
-- мини на 69. 

Щезаобиколиш развалините, зада 
се промъкнеш изотзад -- продължи 
на 31. 
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Обективно погледнато, провинени- 
ето не е чак толкова сериозно. Но 
ченгетата изглежда са решили да ти 
дадат добър урок и всичко се разви- 
ва точно както във филмите за зако- 
равели престъпници. Белезници, фо- 
тографиране, отпечатъци от пръсти- 
те, разпит и накрая -- килия в поли- 
цейското управление. Книгата е доне- 
сена като веществено доказателство 
и благодарение на нея имаш възмож- 
ността да видиш легендарния Будигър 
-- не убиеца, разбира се, а неговия 
син от ранчото над града. Изглежда 
най-малкото на сто години, сух като 
клечка и облечен изцяло в черно. Про- 
тивна личност, усеща се от пръв пог- 
лед. Шерифът обаче се държи с него 
крайно любезно и даже му разреша- 
ва да вземе „Некрономикон“ -- естес- 
твено, срещу обещанието, че ще пре- 
достави книгата на правосъдието, ако 
се наложи. 

Но до съд не се стига. Три часа по- 
късно баща ти пристига да те осво- 
боди под гаранция. Докато пътувате 
с колата към къщи, той не изрича нито 
дума. Едва когато пристигате, мрач- 
но казва: 

--Качвай се в стаята си, Тони. 
Утре ще разговаряме. 
Мини на 22. 


МЕГАИГРА 


8 

Лицето на мистър Робинсън извед- 
нъж става мрачно. 

--Слушай, Тони -- въздъхва той. -- 
Познавам те вече и няма смисъл да 
се заблуждаваме. От теб букинист не 
става. Ето, и сега си пролича. Няма 
смисъл да си губиш времето в тая кни- 
жарница. Вземи тия четирийсет дола- 
ра надница за вчера и днес. А сега се 
прибирай. Ще потърся някое друго 
момче да ми помага. 

--Ама, мистър Робинсън... -- опит- 
ваш се да възразиш ти. 

--Не ме увещавай! -- твърдо из- 
рича той. -- Вече те видях колко стру- 
ваш, тъй че ще мина и без теб. 

Няма какво да се прави. Свиваш 
рамене и излизаш от книжарницата. 

Мини на 56. 


9 
--Стига с тия глупави легенди! -- 
внезапно избухва майка ти. -- И ос- 
тави тоя вестник, Джералд! Знаешли, 
че синът ти пак е останал без рабо- 
та? Даже добряк като мистър Робин- 
сън не можа да го изтърпи. 

Баща ти бавно сгъва вестника ите 
поглежда. 

--Вярно ли е, Тони? 

Не ти остава друго, освен да ким- 
неш. 
--Е браво, Тони! -- подигравател- 
но възкликва той. -- Това вече е ре- 
корд. Вчера постъпи при мистър Ро- 
бинсън, а днес успя да изхвръкнеш на 
улицата, Обзалагам се, че не си спе- 
челил нито цент от това работно мяс- 
то. 

Ако е прав, мини на 48. 

Ако си спечелил 20 долара, продъл- 
жи на 13. 

Ако имаш 40 долара, прехвърли се 
на 25. 


то 
Старият книжар опипва с трепере- 
щи пръсти томовете пред себе си, 
сякаш търси в тях опора и сигурност. 
--Какви ги говориш, Тони? А аз си 


мислех, че обичаш книгите... 

Погледът му е почти умоляващ. 
Какво ще кажеш сега? 

„Няма нищо по-тъпо от книгите“ -- 
мини на 51. 

„Прав сте, мистър Робинсън, кни- 
гите са хубаво нещо, но все пакв жи- 
вота има и по-интересни неща“ -- про- 
дължи на 44. 


п 

--Тогава я остави веднага на мяс- 
то и изчезвай, додето не съм се ядо- 
сал -- изръмжава полицаят. 

--Да, сър -- смирено казваш ти. 

Оставяш книгата край развалини- 
те, после бързо напускаш строежа и 
се отправяш обратно към книжарни- 
цата. 

Мини на 19. 


1 

Въздъхваш и поемаш парите от 
ръката му. За него цялата работа 
може да е увлекателна, но ти не отк- 
риваш в нея нищо друго, освен доса- 
да. Е, няма как, щом си се хванал да 
работиш тук, ще трябва да приемаш 
заповедите на стария чудак. 

До къщата на Будигър има двайсе- 
тина минути път и докато вървиш на- 
там, ти постепенно се успокояваш. 
Дори започва да те обхваща любопит- 
ство. На мястото на новото източно 
предградие доскоро се простираше 
пущинак, сред който самотно стърче- 
ше една-единствена полуразрушена 
сграда -- къщата на Будигър. Като 
хлапе неведнъж си ходил там с прия- 
тели. Обичахте да трошите с камъни 
последните оцелели прозорци ида си 
разправяте страшни истории за тая 
развалина. Говори се, че много отдав- 
на, може би още през двайсетте го- 
дини, собственикът й полудял и избил 
цялото си семейство. После само за 
няколко часа зазидал вратите отвът- 
ре, изградил допълнителни стени и 
превърнал къщата в истинска кре- 
пост. Когато полицията се опитала да 
нахлуе, Будигър посрещнал нападате- 
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лите с град от куршуми, защото се 
оказало, че има грамаден запас от 
оръжие. В крайна сметка къщата била 
превзета -- с цената на двама убити 
и четирима ранени. Наложило се да 
разбиват новите стени една след дру- 
га, докато накрая намерили Будигър 
далежи с пръсната глава. Бил се прос- 
трелял в очите с два револвера еднов- 
ременно. 

От десетте души, живеещи в къща- 
та, оцелели само двама -- петнайсет- 
годишният син на Будигър, който се 
бил барикадирал на тавана и едно 
момче, което работело там като прис- 
лужник, но успяло да избяга преди 
трагедията. След ужасните събития 
сградата била изоставена. Дори си- 
нът на Будигър я напуснал и се пресе- 
лил горе в планините над града, къде- 
то семейството имало малко ранчо. 
Чувал си, че още е жив, но никога не 
слиза към Роквил. А къщата остана- 
ла бавно да се разпада и никой не 
смеел да се настани в нея, защото и 
до днес броди мълва, че между мрач- 
ните стени още витае призракът на 
Будигър. 

Постепенно те обзема мрачно 
предчувствие. Разбира се, вече отдав- 
на не вярваш в призраци, а оная зло- 
веща история е била преди повече от 
шейсет години. Но въпреки всичко не 
можеш да се освободиш от усещане- 
то, че проклятието на старата къща 
отново дебне града. 

Ако решиш да се върнеш и да ка- 
жеш на мистър Робинсън, че не си 
намерил човека, мини на 65. 

Ако желаеш да потърсиш книгата, 
продължи на 27. 
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--Нищо подобно! -- предизвика- 
телно отговаряш ти и вадиш парите 
от джоба си. - Ето, спечелих двай- 
сет долара. 

--Нима? -- ехидно възкликва 
баща ти. -- Толкова много пари! Е, 
браво, Тони, браво! Много добре. За- 
щото възнамерявам да ти спра джоб- 


ните. От днес нататък няма да полу- 
чиш нито цент. Каквото изкараш -- 
твое си е. Иначе ще стоиш на сухо. 

С това разговорът приключва. Ля- 
гаш си с твърдото решение утре да 
намериш някаква работа. На следва- 
щата сутрин ставаш рано и започваш 
систематична обиколка из града. Но 
за съжаление извън сезона работни- 
те места в Роквил са твърде оскъдни. 

Изморен и отчаян, в късния следо- 
бед минаваш пред книжарницата на 
мистър Робинсън. На витрината забе- 
лязваш да се мъдри онзи проклет „Не- 
крономикон“, заради който си загуби 
работата. Старият чудак явно държи 
да се похвали пред целия град с нова- 
та си придобивка. Е, в това няма нищо 
чудно. Много по-странна е табелата, 
сложена отпред. 

Мини на 55. 


Стига толкова колебания! Нали 
сам мистър Робинсън неведнъж ти е 
повтарял, че истинският букинист 
трябва да поема рискове. Ако ти се 
скара заради някакви си жалки сто 
долара, значи поученията му не стру- 
ват пукната пара. 

Решително отключваш касата, из- 
важдаш пет банкноти по двайсет до- 
лара иги връчваш на посетителя. Той 
оглежда парите със съмнение и се 
почесва по тила. 

--Хей, много лесно стана всичко. 
Аз май че се минах. 

--Както искате, сър -- любезно 
отсичаш ти. -- Ако искате, задръжте 
си книгата. Най-близкият букинист е 
на двеста мили оттук. 

Строителят веднага омеква. Без 
повече пазарлъци той грабва банкно- 
тите, подава ти книгата и бързо напус- 
ка книжарницата. 

След десетина минути вратата се 
отваря и мистър Робинсън с благо- 
душна усмивка пристъпва към теб. 

--Е, какво ново в мое отсъствие, 
Тони? Не ели имало пожари? 

--Всичко е наред, мистър Робин- 
сън. Само купих една стара книга. 
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Веждите му леко потрепват. 

--Тъй, тъй. И колко плати? 

--Сто долара. 

--Сто долара? -- недоверчиво пов- 
таря той. -- Сто долара! Тони, ти ще 
ме разориш! Колко пъти съм ти каз- 
вал, че един букинист трябва много да 
внимава в оценката! Е какво е загла- 
вието на тая безценна книга, ако смея 
да запитам? 

--“Некрономикон“. 

В следващия миг става нещо неве- 
роятно. Мистър Робинсън глухо из- 
пъшква, хваща се за сърцето и зали- 
та настрани. В последния момент ус- 
пяваш да го подхванеш и му помагаш 
да се добере до креслото. 

--Мистър Робинсън! -- изплашено 
възкликваш ти. -- Какво ви става? 

--Нищо... Нищо, скъпо момче... От 
вълнение... Дай... дай да видя книга- 
та. 

Докато мъкнеш книгата към бюро- 
то, дишането на стареца постепенно 
се успокоява. А когато докосва с тре- 
перещи ръце изтърканата кожена 


корица, върху лицето му изгрява бла- 
жена усмивка. 
Мини на 32. 


15 

Уви, чудеса не стават. Играта на 
криеница с две полицейски коли из 
новия квартал може да има само един 
резултат -- в крайна сметка те спип- 
ват. А нататък събитията продължа- 
ват по най-неприятния начин. 

Мини на 7. 


16 

Побиват те тръпки. Сега ще те по- 
пита откъде си взел тая книга! 

Но вместо да пита за книгата, по- 
лицаят продължава: 

--Не знаеш ли, че е забранено за 
външни лица. Изчезвай веднага, до- 
дето не съм се ядосал! 

От облекчение имаш чувството, че 
ще хвръкнеш като балон. 

--Да, сър -- послущно казваш ти 
и побягваш към изхода. г, 
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Мини на 46. 
17 


--Във всеки случай не и търговец 
на вехти книги! -- рязко отвръщашти. 
-- Хич не си въобразявайте, че меч- 
тая цял живот да събирам праха меж- 
ду рафтовете! 

Избери сам на кой епизод ще про- 
дължиш -- 29 или 51. 


18 

Разговорът вътре не трае дълго. 
След по-малко от пет минути вратата 
на книжарницата се отваря и на тро- 
тоара излиза първо шофьорът, след 
него зловещият старец и накрая мис- 
тър Робинсън, който е пребледнял и 
се държи за сърцето. 

--Ще съжалявате, мистър Робин- 
сън -- изсъсква черният посетител, 
докато се настанява във форда. -- 
Горчиво ще съжалявате, уверявам ви. 

Колата потегля. Мистър Робинсън 
стои неподвижно, вкопчил пръсти в 
рамката на вратата, Хвърляш се към 
него. 

--Мистър Робинсън! Зле ли ви е? 
Кой беше този човек? 

--Бу... Будигър -- едва успява да 
изрече той. -- Какъв ужасен човек! 
Върви си, Тони, върви си. Ей-сега ще 
затворя книжарницата и се приби- 
рам. 

--Нека да остана, мистър Робин- 
сън! Не сте добре! 

Той опитва да се усмихне. 

--Нищо ми няма. Ще се оправя. 
Хайде, прибирай се, а утре те чакам 
както винаги. 

Вдигаш рамене и тръгваш към 
къщи. Но едва си завил по първата 
пряка, когато чуваш зад гърба си 
странното бръмчене на автомобилен 
двигател, Обръщаш се, изтръпнал от 
лошо предчувствие. Не грешиш. До 
теб спира старият форд и студените 
сиви очи на Будигър се впиват влице- 
то ти. 

Мини на 30. 
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Старият книжар те посреща още 
на прага и нетърпеливо протяга ръка. 

--Намери ли я? Къде е? 

Поклащаш глава. 

--Не, мистър Робинсън. Станало е 
нещо ужасно. Малко преди да стигна 
до строежа, върху онзи човек се е 
срутила стена. Мисля, че е мъртъв... 

--А книгата, книгата къде е? -- 
нетърпеливо те прекъсва той. 

--Там беше... Край развалините... 

Мистър Робинсън изругава и се 
втурва към вратата, но в последния 
момент се обръща и протяга ръка. 

--Дай парите! Пази книжарница- 
та, аз отивам да видя какво може да 
се направи. 

И без повече приказки той изхв- 
ръква на тротоара. 

Избери сам на кой епизод ще про- 
дължиш -- 36 или 61. 


70 

Без да те изпуска от поглед, поли- 
цаят протяга ръка към таблото на ко- 
лата и взима микрофона. 

--Ало, Сали... Да, Джек Тъкър се 
обажда... Да, да... Кофти работа, из- 
дъхнал е на място. Злополука, така 
изглежда... Не... Виж какво, Сали, мо- 
жеш ли да ме свържеш с Луис Робин- 
сън?... Да, старият букинист... Ало, 
мистър Робинсън? Обажда се сер- 
жант Тъкър от полицейското управле- 
ние. Хванахме едно момче с някаква 
книга. Твърди, че е ваша... Заглавие- 
то ли? Момент така. Нек... Некро... Не- 
крономикон. Да, точно така, „Некро- 
номикон“. Какво ще ми кажете, мис- 
тър Робинсън? 

Неволно стискаш юмруци. Ако 
мистър Робинсън оплете конците, ще 
си имаш много големи неприятности. 

Избери сам на кой епизод да про- 
дължиш -- 40 или 62. 


72 
--Откъде я намерихте? -- питаш 
ти. 
Строителят ти хвърля злобен пог- 
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лед изпод козирката на жълтата кас- 
ка. 

--Ей, момче! Сега да не вземешда 
ме питаш дали не съм я откраднал? 

Ама че сприхав човек! Какво ще му 
отговориш? 

„Длъжен съм да проверя. Клиенти 
всякакви“ -- мини на 66. 

„Не, сър, но в нашата търговия е 
изключително важно да познаваме 
произхода на книгите“ -- продължи на 
68. 
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Уви, лошата съдба или собствени- 
те ти погрешни решения те довеждат 
до неочакван и страшен край. Защо- 
то тази нощ над градчето връхлита 
онова, което по-късно ще бъде наре- 
чено „Роквилският ужас“. 

Както стотици други жертви, ти 
дори не успяваш да разбереш какво 
се еслучило. Просто си лягаш... иня- 
колко часа по-късно се събуждаш от 
чувството за вледеняващ, парализи- 
ращ страх. 

През открехнатия прозорец в ста- 
ята ти нахлуват безформени полуп- 
розрачни същества, сияещи с бледа, 
призрачна светлина. Застинал от 
кошмарната гледка, ти не намираш 
сили да сториш каквото и да било. 
Поне в първите секунди. А сетне вече 
е късно, защото когато сиянието те 
обгръща, за момент в главата ти из- 
бухват видения, изпълнени с безброй 
грозни, злобни, невъобразимо урод- 
ливи твари. Последното, което осъз- 
наваш е, че след миг някаква злове- 
ща магия ще те превърне в едно от 
тези изчадия. 

И това е твоят край, Тони. Не точ- 
но смърт... но може би нещо по-лошо 
от смъртта. 


23 
-Не! -- изтръгва се вик сякаш от 
дъното на сърцето ти. 
Замахваш и хвърляш куфарчето на 
седалката до шофьора, който дори не 
трепва. 


Мини на 42. 


74 

--Извинявайте, мистър Робинсън 
--казвашти. - Не исках да ви обидя. 
Но трябва да ме разберете, нали ивие 
сте бил млад. Книгите са хубаво нещо, 
обаче животът предлага много пове- 
че. Ако искате да бъда откровен, ще 
ви кажа, че мечтая за пътешествия, 
за приключения, за всичко онова, ко- 
ето никога няма да намеря в Роквил. 

Мини на 44. 
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--Нищо подобно! -- предизвика- 
телно отговаряш ти и вадиш парите 
от джоба си. - Ето, спечелих чети- 
рийсет долара. 

-Нима? -- ехидно възкликва 
баща ти. -- Толкова много пари! Е, 
браво, Тони, браво! Много добре. За- 
щото възнамерявам да ти спра джоб- 
ните. От днес нататък няма да полу- 
чиш нито цент. Каквото изкараш -- 
твое си е. Иначе ще стоиш на сухо. 

С това разговорът приключва. Ля- 
гаш си с твърдото решение утре да 
намериш някаква работа. На следва- 
щата сутрин ставаш рано и започваш 
систематична обиколка из града. Но 
за съжаление извън сезона работни- 
те места в Роквил са твърде оскъдни. 

Изморен и отчаян, в късния следо- 
бед минаваш пред книжарницата на 
мистър Робинсън. На витрината забе- 
лязваш да се мъдри онзи проклет „Не- 
крономикон“, Значи все пак е успял 
да го намери. Или пък някой му го е 
донесъл. Е, в това няма нищо чудно. 
Много по-странна е табелата, сложе- 


на отпред. 
Мини на 55. 
76 
Необикновеният клиент се ухилва 
злорадо. 


--А-а-а, дойдохме ли си на дума- 
та! Значи само ми се правиш на го- 
лям началник, а пък като опре до се- 
риозно решение, бързаш да търсиш 


10 
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истинския шеф. Виж какво, момчен- 
це, нямам време за глупости. Измък- 
нал съм се от работа. Ако ти трябва 
книгата, знаеш къде да ме намериш 
-- около къщата на Будигър. Обаче от 
цената няма да отстъпя, запомни го! 

И той напуска книжарницата с ши- 
рока крачка. 

Мини на 54. 


77 

Минаваш по прясно асфалтирана- 
та улица между последните нови сгра- 
ди и стигаш до оградения терен на 
мястото на някогашния пущинак. Из- 
зад оградата долита бученето на ма- 
шини -- явно строителството ев раз- 
гара си. Наблизо са спрели два гра- 
мадни самосвала. Всичко би изглеж- 
дало съвсем нормално... ако не бяха 
двете полицейски коли точно пред 
входа на строежа. 

Лошото предчувствие те обзема 
още по-силно. Ако се върнеш икажеш 
на мистър Робинсън, че не си наме- 
рил човека, мини на 65. 

Ако решиш да влезеш в строежа, 
продължи на 57, 


78 

На устните му се появява злобна 
усмивка. 

--Хей, хлапак, ти май ме взимаш 
за вчерашен. Като гледам тая книж- 
ка, не ми прилича на романче от Ро- 
бърт Лъдлъм. На такава чудесия мяс- 
тото й е по-скоро в музей, отколкото 
втвоите ръце. Би трябвало да те при- 
бера, но нали съм добра душа... Хай- 
де, казвай истината! Тук се търкаля- 
ше, нали? 

Ако признаеш, че е прав, мини на 
1. 

Ако упорито повториш, че книгата 
е твоя, прехвърли се на 39. 


29 
Няколко секунди мистър Робинсън 
те гледа със зяпнала уста. Погледът 
му е станал съвсем безпомощен. 
--Ама чакай малко, Тони... -- ус- 


пява той да избъбри най-сетне. -- Как 
така... Защо се хвана на работа при 
мен, в края на краищата? 

Какво ще му отговориш? 

„За да събера малко пари и да се 
махна от това скапано градче“ -- 
мини на 51. 

„Нали все отнякъде трябва да си 
изкарвам прехраната“ -- продължи на 
10. 

„Извинявайте, мистър Робинсън, 
нещо не съм в настроение. Всъщност 
книжарницата ми допада“ -- прехвър- 
ли се на 44. 


зо 

--Ти сипомощник на онзи книжар, 
нали? -- бавно скърца змийският 
глас. 

Нямаш сили нито да помръднеш, 
нито да проговориш. Погледът му ся- 
каш те е хипнотизирал. А дори и да 
можеше да кажеш нещо, би било из- 
лишно да се впускаш в подробности 
за кратките си взаимоотношения с 
мистър Робинсън. Но Будигър не се 
нуждае от потвърждение. 

--И имаш ключ от книжарницата, 
прав ли съм? 

Трепваш. Наистина, дявол да го 
вземе! В джоба ти лежи ключ от кни- 
жарницата! Мистър Робинсън винаги 
е бил толкова доверчив... 

--Момче! Още тази вечер ще вле- 
зеш в книжарницата и ще изнесеш 
голямата книга от витрината. А сре- 
щу това... Хенри! 

Шофьорът мигновено посяга край 
краката си, изважда старомодно ко- 
жено куфарче и го разтваря пред ли- 
цето ти. Поглеждаш вътре и ахваш от 
изненада. Претъпкано е с пачки бан- 
кноти. 

--Петдесет хиляди долара -- без- 
страстно изрича Будигър. - Ще го 
направиш. Още след час. Него няма 
да го има. И парите са твои. 

За момент ти се завива свят. Пет- 
десет хиляди долара! Такава сума не 
сии сънувал. 

--Няма да извършиш никакво 
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престъпление -- добавя зловещият 
старец. -- Книгата е моя. 

Ако се съгласиш да изнесеш кни- 
гата, мини на 53. 

Ако откажеш, продължи на 42. 


Е 

Бързо заобикаляш отляво и щом 
се озоваваш зад купчината развали- 
ни, изтичваш приведен към мястото, 
където по твоя преценка би трябвало 
да е книгата. Чуваш как линейката 
отново надава вой и се отдалечава. 
Дявол да го вземе! Вече виждаш кни- 
гата, но сега няма какво да отвлича 
вниманието на хората. Всеки момент 
тълпата ще се разпръсне и шансът ти 
да действаш незабелязано ще се из- 
пари. 

Ако въпреки риска продължиш към 
книгата, мини на 45. 

Ако решиш да се върнеш ида раз- 
кажеш на мистър Робинсън какво е 
станало, прехвърли се на 19. 


32 

--“Некрономикон“... -- нежно из- 
рича старият букинист. -- Тони, скъ- 
по момче, мога да те упрекна за мно- 
го неща, но все пак именно благода- 
рение на теб имам щастието да се 
докосна до това съкровище. 

Поглеждаш го със съмнение. 

--Съкровище ли? Ами че това сие 
само една обикновена стара книга. 

--Нищо не разбираш, Тони! Като 
ти казвам, че е съкровище, говоря 
съвсем буквално! Ето, погледни! Това 
дори не е печатно издание, а подвър- 
зан ръкопис. Превод. Защото „Некро- 
номикон“ никога не е издаван печат- 
но. В целия свят съществува само 
един-единствен екземпляр -- в библи- 
отеката на Британския музей. Госпо- 
ди, тази книга сигурно струва милио- 
ни! Знаеш ли какво е „гримоар“. 

--Не, сър. 

--Това е старинна френска дума, 
означава сборник с магически закли- 
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нания и формули. По света има доста 
гримоари, но едва ли е нужно да ти 
обяснявам, че всички са пълни само 
с измислици, глупости и заблуди. Но 
за „Некрономикон“ се предполага, че 
е единственият истински, подчерта- 
вам, ИСТИНСКИ гримоар. Написан е 
някъде между десети и единайсети 
век от лудия арабин Абдул Ал Хазред. 
Казват, че в тази книга са събрани 
ужасяващи тайни, които никой не 
може да прочете, без да рискува жи- 
вота и разсъдъка си. Е, аз не вярвам 
много в това, но сега разбираш кол- 
ко ценна е тази книга. И още по-цен- 
на я прави това, че е превод. Екземп- 
лярът в Британския музей е на араб- 
ски. Уверявам те, Тони, ще обявя про- 
дажба на търг и ще спечеля огромна 
сума. Огромна! 
Мини на 4. 


33 


Мини на 15, 


34 
--Ами, някой сигурно ви е излъгал 
-- ухилваш се ти. -- Всъщност туке 
супермаркет. Книгите са само за мас- 
кировка. 
Мъжагата пристъпва от крак на 
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крак. Явно не го бива много в мисле- 
нето ити направо усещаш как се на- 
пъва да разбере отговора. Е, добре, 
майтапът си е майтап, но дали нее по- 
добре да го прекратиш, преди да ста- 
не напечено? Ако си на това мнение, 
продължи на 5. 

Ако искаш да видиш каква физио- 
номия ще направи, като разбере, че 
го будалкаш, мини на 66. 


35 

--Каква е тая легенда, татко? 

Баща ти леко навежда вестника и 
с изненада надниква над ръба. 

--Как? Не си ли я чувал? Май си 
спомням, че като хлапе често ходе- 
ше с приятелчетата си да трошиш 
стъкла в оная изоставена къща край 
града. 

--Вярно -- кимваш ти. -- Разпра- 
вяха, че из нея още бродел призра- 
кът на Будигър. И че едно време там 
станало убийство. Но не знам нищо 
повече. 

--Престанете! -- намесва се май- 
ка ти. - Не е разговор за вечерно 
време! 

-А, защо пък не? -- възразява 
баща ти. -- Момчето вече е голямо. 
Пък и по-добре да знае истината, 
вместо да си въобразява кой знае 
какво. Всъщност историята е колко- 
то кървава, толкова и банална, Тони. 
Станало е някъде към края на двай- 
сетте години. Хърман Будигър веро- 
ятно е бил нещо като довереник на 
мафията. В грамадното мазе на къща- 
та му складирали огромно количест- 
во нелегален алкохол. Нали разби- 
раш, било е по време на сухия режим. 
А плюс алкохола -- и оръжие. Оттам 
стоката се разнасяла из целия щат. 
Сигурно са падали луди печалби. Оба- 
че Будигър не издържал на напреже- 
нието. В един прекрасен ден полудял 
и избил цялото си семейство. После 
само за няколко часа зазидал врати- 
те отвътре, изградил допълнителни 
стени и превърнал къщата в истинска 


крепост. Когато полицията се опита- 
ла да нахлуе, той посрещнал напада- 
телите с град от куршуми, защото се 
оказало, че има грамаден запас от 
оръжие. Е, в крайна сметка къщата 
била превзета -- с цената на двама 
убити и четирима ранени. Наложило 
седа разбиват новите стени една след 
друга, докато накрая намерили Буди- 
гър да лежи с пръсната глава. Бил се 
прострелял в очите с два револвера 
едновременно. Това е историята, 
Тони. От десетте души, живеещи в 
къщата, оцелели само двама -- пет- 
найсетгодишният син на Будигър, 
който се бил барикадирал на тавана 
и едно момче, което работело там 
като прислужник, но успяло да избя- 
га преди трагедията. След ужасните 
събития сградата била напълно изос- 
тавена. Дори синът на Будигър я на- 
пуснал и се преселил горе в планини- 
те над града, където семейството 
имало малко ранчо. Мисля, че още 
живее там като същински отшелник. 
Може да си виждал табелите около 
ранчото: частна собственост, вход 
забранен, стреля се без предупреж- 
дение и тъй нататък... 
Мини на 9. 


36 

Отсъствието на книжаря се про- 
точва. Едва след повече от два часа 
той се завръща запъхтян и ядосан. 

--Идиоти! Проклети идиоти! Как- 
во разбират те от книги? 

--Какво е станало, мистър Робин- 
сън? -- питаш ти. 

--Намерили са я -- отвръща той, 
едва ли не разплакан от отчаяние. -- 
Полицаите са я намерили и решили, 
че по закон трябва да бъде предаде- 
на на собственика. 

--Кой собственик? -- изненадваш 
сети. 

--Старият Будигър, кой друг. Онзи 
дърт отшелник от ранчото над града. 
Друг път проклетите ченгета не се 
мяркат никакви, ако ти потрябват. 
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Обаче сега не изгубили нито минута. 
Отпрашили право при него да му я 
връчат. 
--Още нищо не еизгубено -- опит- 
| ваш се да го успокоишти. -- Защо не 
се обадите на Будигър? Може пък да 
вия продаде. 

Мистър Робинсън безнадеждно 
махва с ръка. 

--Добра мисъл, Тони, само чеина 
мен ми хрумна същото. Вече му се 
обадих. И знаеш ли какво рече? Че 
няма да продаде „Некрономикон“ 
даже за милион долара. А после трес- 
на слушалката. 

Мини на 22. 


37 
Леденият поглед на Будигър се впи- 
ва право в очите ти... и изведнъж усе- 
щаш как те напускат всякакви съмне- 
| ния. Та това са петдесет хиляди дола- 
| ра! И то без да извършиш престъпле- 
ние. Просто ще помогнеш на този 
човек да си възвърне онова, което му 
принадлежи. 
Втурваш се към къщи, притискай- 
ки куфарчето до гърдите си. 
| Мини на 58. 


38 
Отново въздъхваш -- уж тайничко, 
но мистър Робинсън те чува и подоз- 
рително вдига очи. 

--Хей, момко, само без такива 
въздишки! Ако не ти допада работа- 
та при мен, кажи си го откровено. 

Мини на 24. 


| 39 
Полицаят изведнъж се озъбва. 
--Така значи, а? Е, момко, сегаще 
разберем истината. Остави книгата 
много, ама много бавно на земята. И 
ела насам с протегнати ръце. 
Ако решиш да бягаш, мини на 2. 
Ако се подчиниш, продължи на 7. 


40 
Полицаят внимателно изслушва 
отговора и изведнъж се навъсва. 


--А, така значи! Много искате да 
я купите! Засрамете се, мистър Ро- 
бинсън! Да тласкате момчето към 
престъпление! Сега ще му покажем 
какво означава да прекрачиш отвъд 
закона... но и на вас няма да ви се 
размине, тъй да знаете! 

Продължи на 7. 


А 

--Вижте какво, сър -- казваш ти. 
-- Тия неща не стават толкова лесно. 
Макар че това ни е професията, вся- 
ка стара книга трябва да бъде проу- 
чена най-внимателно, преди да се оп- 
редели колко струва. Най-добре щее 
да я оставите тук и да наминете утре. 
Тогава ще можем да ви направим 
предложение. 
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Клиентът обаче не е от най-довер- 
чивите. Той те поглежда със съмнение 
истиска книгата още по-здраво. 

-А, не. Да ги нямаме такива! Биз- 
несът си ебизнес. Сто долара на ръка 
и получавате стоката. Иначе -- тръг- 
вам си и повече няма да я видите. 

Ако се съгласиш да купиш книга- 
та, мини на 14. 

Ако категорично заявиш, че тряб- 
ва да я остави за оценка, прехвърли 
се на 3. 

Ако го помолиш да изчака, докато 
повикаш мистър Робинсън, избери 
сам на кой епизод ще продължиш -- 
26 или 60. 


47 

От бледите устни на Будигър изли- 
та сух, тъничък и непоносимо злоко- 
бен смях. 

--Така значи... Е, добре, момче, 
сам си избра съдбата... Няма да те 
забравя. Аз имам добра памет. Тръг- 
вай, Хенри! 

Бълвайки облаци синкав дим, фор- 
дът бавно се отдалечава в падащия 
здрач. Едва сега цялото ти тяло се 
разтреперва. Имаш чувството, че 
току-що си се разминал с нещо не- 
описуемо страшно. Краката ти са 
омекнали, затова безсилно сядаш на 
бордюра. И втози момент нечия ръка 
те стиска за рамото. 

Мини на 74. 


43 

Книгата тежко пльосва в бетона. За 
момент кожената й корица потрепва 
ити хрумва безумното предположе- 
ние, че тя се бори като живо същест- 
во да изпълзи на повърхността. Но 
след миг нов слой бетон я залива 
окончателно. 

С „Некрономикон“ е свършено. Тук 
ще остане да лежи... може би не за- 
винаги, но със сигурност поне още 
десетки години. И изведнъж товарът 
на лошите предчувствия се смъква от 
сърцето ти. Бързо изскачаш от стро- 
ежа и тръгваш обратно към книжар- 
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ницата. Ще обясниш на мистър Ро- 
бинсън, че човекът е загинал при зло- 
полука, а книгата... книгата просто е 
изчезнала. 

Понякога най-големите подвизи 
остават неизвестни не само за окол- 
ните, но дори иза онзи, който ги е из- 
вършил. Ти никога не ще узнаеш, чес 
тази своя постъпка си спасил стоти- 
ци, може би хиляди свои съграждани 
от ужасна съдба. Същата съдба, коя- 
то някога е сполетяла седем човеш- 
ки същества в къщата на Будигър. А 
ако се погледне по-назад във векове- 
те -- същата съдба, която е сполетя- 
ла близките на самия автор на „Не- 
крономикон“, безумния арабин Абдул 
Ал Хазред. 

Ала всичко това е укрито зад воа- 
лите на проклятия и тайни, отвъд кои- 
то никой благоразумен човек не би 
посмял да надникне... 


44 

Мистър Робинсън изведнъж се ус- 
михва и кръглото му лице става поч- 
ти симпатично. 

--Ама иаз съм един стар мърмор- 
ко... Не се тревожи, Тони, отлично 
разбирам какво е да си прахосваш 
младините сред рафтове с вехти кни- 
ги. Някога и аз бях чирак в същата тая 
книжарница. Мислех, че няма нищо 
по-досадно от професията на буки- 
ниста. И едва след години осъзнах 
колко съм грешил. Повярвай ми, мом- 
че, книгите крият и радости, и скър- 
би, и приключения, много приключе- 
ния. Някой ден ще го разбереш. 

След одевешното спречкване не 
смееш да направиш презрителна гри- 
маса, но го поглеждаш недоверчиво. 
Хайде де, вехти книги... и приключе- 
ния! Намерил на кого да разправя 
врели-некипели. 

Ти все още не подозираш, че имен- 
но от една старинна книга скоро ще 
започне най-невероятното приключе- 
ние в твоя живот. 

Мини на 71. 
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45 

Нямаш нито секунда за губене. 
Хвърляш се напред и сграбчваш кни- 
гата, без да обръщаш внимание на 
праха. Вече се готвиш да побегнеш 
назад, когато иззад гърба ти долита 
груб глас: 

--Хей, момче! Какво правиш там? 

Стреснато обръщаш глава. Единот 
полицаите те гледа втренчено, подп- 
рял ръце на кръста си. 

Избери сам на кой епизод ще про- 
дължиш -- 16 или 67. 


46 

Двайсет минути по-късно влизашв 
книжарницата и победоносно слагаш 
книгата върху бюрото. 

--Ето я, мистър Робинсън! И то 
съвършено безплатно. Ако знаете 
само какво се случи! Онзи човек е за- 
гинал при злополука, видях как го из- 
насяха. 

--Да, да -- разсеяно промърмор- 
ва той, бършейки с треперещи ръце 
праха от корицата. -- Много тъжно... 
Обаче трябва да бъдеш по-внимате- 
лен с книгите, Тони. Виж как си я из- 
цапал. 

Очевидно няма смисъл да му раз- 
казваш за премеждията си. В момен- 
та го вълнува само едно -- че е успял 
да се снабди с нова рядка книга. 

Мини на 32. 


47 

--Ама как така? -- обърква се той. 
-- Нали купувате стари книги? Чувал 
съм, че колкото е по-стара, толкова 
по-скъпо струва. А пък тая е с гаран- 
ция -- намерих я като събаряхме къ- 
щата на Будигър... И няма да искам 
много -- тукгласът му става малко по- 
уверен. -- Само сто долара и еваша! 

Трепваш. Цената наистина е сме- 
хотворна. Знаеш къде има ключ от 
касата и можеш да платиш веднага. 
Мистър Робинсън едва ли ще те уп- 
рекне за сделката. Сигурно даже ще 
се зарадва. Възпира те само едно -- 


зловещото чувство, което лъха от ста- 
рата книга. 

Ако решиш да якупиш, мини на 14. 

Ако откажеш категорично, избери 
сам на кой епизод ще продължиш -- 
66 или 59. 

Ако предложиш да остави книгата 
за оценка, прехвърли се на 41. 

Ако се поинтересуваш откъде я 
има, попадаш на 21. 


48 

Унило мълчиш. Нито имаш жела- 
ние да се обзалагаш, нито разпола- 
гаш с пари, за да го сториш. 

--Крайно време е да разбереш как 
стоят нещата в тоя живот -- сърдито 
отсича баща ти. - От днес нататък 
няма да получиш нито цент. Каквото 
изкараш -- твое си е. Иначе ще сто- 
иш на сухо. 

С това разговорът приключва. Ля- 
гаш си с твърдото решение утре да 
намериш някаква работа. На следва- 
щата сутрин ставаш рано и започваш 
систематична обиколка из града. Но 
за съжаление извън сезона работни- 
те места в Роквил са твърде оскъдни. 

Изморен и отчаян, в късния следо- 
бед минаваш пред книжарницата на 
мистър Робинсън. На витрината забе- 
лязваш огромна книга с протрита ко- 
жена корица, върху която едва се раз- 
чита странното заглавие „Некрономи- 
кон“. А още по-странна е табелата, 
сложена пред нея. 

Мини на 55. 


49 

-А, не! --възразявашти. -- Кога- 
то ме взехте на работа, изобщо не 
стана дума, че ще трябва да търча из 
целия град. И отгоре на всичко да се 
унижавам пред разни простаци. 

--Чудя ти се, Тони! -- възкликва 
книжарят. -- Сигурно се възхищаваш, | 
като гледаш на кино подвизите на Ин- 
диана Джоунс, а сега те плаши една 
обиколка изграда. Повярвай ми, мом- 
че, ние, букинистите, също сме тър- 
сачи на съкровища. И сега сме отк- | 
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рили дирята на едно от тях. Е, какво, 
мене ли ще накараш да тичам до къ- 
щата на Будигър? 

Ако му кажеш, че точно това имаш 
предвид, мини на 8. 

Ако се съгласиш да потърсиш кни- 
гата, продължи на 12. 


50 

Изскачаш на пресния асфалт пред 
строежа и се хвърляш в отчаян бяг 
между новите сгради. Не чуваш изст- 
рели и това донякъде те обнадежда- 
ва, но наоколо се раздава също тъй 
неприятен звук -- оглушителният вой 
на полицейски сирени. 

В неприятна работа се забъркваш, 
Тони. Сега ти трябва изключителен 
късмет, за да се измъкнеш. Избери 
сам на кой епизод ще продължиш: 15, 
33 или 70. 


51 

Старият книжар скача като ужи- 
лен. Купчината томове пред него се 
разсипва, но той етолкова ядосан, че 
изобщо не забелязва. 

--Знаеш ли, Тони, омръзнало мие 
от тая младежка безотговорност! 
Щом не ти харесва тук, измитай се! 
Вдигай си чуковете, както казвате 
вие, младите. Никого не държа наси- 
ла. 

Е, добре се нагласи. Не държиш 
особено на тая мухлясала книжарни- 
ца, но все пак работата си е работа. 
Довечера майка ти отново ще има да 
опява, че никъде не можеш да се за- 
държиш. Освен това... как ще спестя- 
ваш пари без заплата? Извън сезона 
работните места в Роквил не са кой 
знае колко. 

Ако се извиниш на мистър Робин- 
сън, мини на 24. 

Ако си вземеш шапката и напус- 
неш книжарницата, продължи на 63. 


52 
Полицаят недоверчиво вдига веж- 
ди. 


--Така ли? Ами... добре, момко, 
много добре. Ей-сега ще проверим 
дали казваш истината. Ела с мен до 
колата. Само не си мисли да бягаш, 
по-лошо ще стане. 

Въпросът е спорен. Не се знае кое 
е по-лошо -- да бягаш или да те ули- 
чат в лъжа. 

Ако решиш да избягаш, мини на 2. 

Ако последваш полицая и разчи- 
таш на късмета си, прехвърли се на 


20. 
53 : 

Езикът ти сякаш е залепнал за не- 
бцето, но все пак намираш сили да 
изречеш: 

--Ами ако ме излъжете? 

От бледите устни на Будигър изли- 
та сух, тъничък и непоносимо злоко- 
бен смях. 

--Браво, момче! Винаги съм оби- 
чал умните и недоверчивите, Хенри! 
Подай му парите. 

Шофьорът протяга ръка като робот 
и куфарчето тупва в прегръдката ти. 

--След един час, момче -- напом- 
ня старецът. -- Ще те чакам пред кни- 
жарницата. 

Внезапно усещаш, че втази секун- 
да се решава съдбата ти, Ако се от- 
кажеш от парите, мини на 23. 

Ако твърдо си решил да изнесеш 
книгата, продължи на 37. 


54 

След десетина минути вратата се 
отваря и мистър Робинсън с благо- 
душна усмивка пристъпва към теб. 

--Е, какво ново в мое отсъствие, 
Тони? Не ели имало пожари? 

--Всичко е наред, мистър Робин- 
сън. Както се казва, дежурството 
мина без произшествия. 

--А кой беше онзи човек, дето дой- 
де преди малко. Стдри ми се, че носи 
книга. Нещо интересно ли беше? 

Ако кажеш какво е заглавието, 
мини на 73. 

Ако излъжеш, че не си обърнал 
внимание на книгата, продължи на 8. 
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га снежнобяла коса. Поглеждаш го и 
Денят вече гасне, затова трябва да поразително -- злобно, жестоко и 
се наведеш до самото стъкло, за да властно. Подир двамата едва се тът- 
нял и се държи за сърцето. 
--Ще съжалявате, мистър Робин- 
СЕНЗАЦИЯ! СЕНЗАЦИЯ! М Р 
докато се настанява във форда. - 
НА 15-ТИ ТОЗИ МЕСЕЦ СЕ ОБЯВЯВА | Горчиво ще съжалявате, уверявамви. 
стои неподвижно, вкопчил пръсти в 
рамката на вратата. Хвърляш се към 
него, 
--Мистър Робинсън! Зле ли ви е? 
--Бу... Будигър -- едва успява да 
ИЗДАНИЕ изрече той. -- Какъв ужасен човек! 
затворя книжарницата и се приби- 
ОТ ГЕНИАЛНИЯ АРАБСКИ АВТОР | ис Бин щ 
сън! Не сте добре! 
Той опитва да се усмихне. 
бинсън ечудаки наивник. Сигурно си Хайде, прибирай се. Знаеш ли какво? 
въобразява, че от цял свят ще се 3а- Вчера май постъпих малко прибърза- 


55 веднага навеждаш очи. Лицето му е 
разчетеш надписа. римистър Робинсън, който е преблед- 
сън -- изсъсква черният посетител, 
Колата потегля. Мистър Робинсън 

ЗА ИЗКЛЮЧИТЕЛНО РЯДКОТО | Кой беше този човек? 
НЕКРОНОМИКОН Върви си, Тони, върви си. Ей-сега ще 
дБоул ап ХАЗРЕО --Нека да остана, мистър Робин- 
Поклащаш глава. Тоя мистър Ро- --Нищо ми няма. Ще се оправя. 
летят да го замерват с милиони сре- но. Ти си добро момче. Защо не дой- 


щу тая мухлясала книга. Впрочем... деш утре? Може пък да излезе буки- 
Впрочем може и да е така. Да, на- нистот теб... 
истина може ида е така. Защото наб- Вдигаш рамене и тръгваш към 


лиЗо е спряло истинско чудо -- форд къщи. Но едва си завил по първата 
от модел „Т“, произведен вероятно пряка, когато чуваш зад гърба си 
през 1924 година. И то великолепно странното бръмчене на автомобилен 
поддържан, сякаш току-що СЛЯЗЪЛ ОТ двигател. Обръщаш се, изтръпнал от 
конвейера. Поразително! За такива лошо предчувствие. Не грешиш. До 
автомобили колекционерите дават теб спира старият форд и студените 


луди пари. Интересно, кой в РОКВИЛ сиви очи на Будигър се впиват в лице- 
може да си позволи подобен разкош? тоти. 


След миг получаваш отговор на Мини на 30. 
въпроса си, защото от книжарница- 
та излиза огромен мъж с мрачно 56 
лице, облечен в шофьорска унифор- Очаквал си неприятности, обаче 


ма, каквато си виждал само по фил- при новината за изгубената работа 
мите за европейските аристократи. майка ти само поклаща глава и въз- 
След него бавно крачи висок съсух-  дъхва. 

рен старец с черен костюм. Трябва да --Все същото, Тони... Вече от чет- 
е поне на деветдесет години, но ВЪР-  върто място те изхвърлят. Ще видиш 
ви неестествено изправен, сякаш е какво ще каже баща ти довечера. 
глътнал бастун. Изпод черната му Ти самият очакваш това твърде 
шапка върху раменете се спуска дъл- тревожно. Но когато сядате около 
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масата, баща ти посвещава внимани- 
ето си изцяло на вечерния брой на 
„Роквилтрибюн“. Неочаквано вестни- 
кът в ръката му трепва. 

--Я гледай ти... - промърморва 
той. -- Строител загинал при злопо- 
лука в къщата на Будигър. Проклета 
развалина! Добре, че най-после се 
сетиха да я съборят. Сега с тия зло- 
вещи легенди ще се свърши веднъж 
завинаги. 

Ако си чувал историята на тази 
къща, мини на 9. 

Ако легендата не ти е позната, про- 
дължи на 35. 


57 

Изтръпнал от тревога, ти прекрач- 
ваш през отвора в оградата, очаквай- 
ки всеки момент някой да те спре. Но 
безпокойството ти се оказва напраз- 
но. Никой не те забелязва, защото 
всички работници са се струпали в 
полукръг около купчина развалини на 
мястото, където доскоро беше къща- 
та на Будигър. По пустеещата строи- 
телна площадка бучат двигателите на 
спрели булдозери и камиони, от един 
изоставен бетоновоз все още се сипе 
мощна сива струя в пресен изкоп. 

Станало е нещо страшно, усещаш 
го. Приближаваш се към навалицата 
ив пролуките между неподвижните 
хора успяваш да различиш група ра- 
ботници, които трескаво разхвърлят 
куп тухли и греди. 

--Кошмарна работа! -- прошепва 
някой до теб. -- Както си вървеше, 
изведнъж цялата стена се свлече вър- 
ху него. 

--Знаех си аз, че няма да ни се 
размине току-така -- отвръща друг. 
-- Тая къща е прокълната. 

--Е, добре поне, че вече я няма -- 
въздъхва първият и отново настава 
мълчание. 

Виждаш как четирима души пред- 
пазливо измъкват от развалините 
едно безжизнено тяло. Главата е 
провиснала настрани, но не е необхо- 
димо да виждаш лицето на мъртвия, 


за да разбереш кой е той. Човекът с 
книгата! 

Няколко полицаи проправят кори- 
дор в тълпата -- тъкмо навреме, за- 
щото откъм улицата с вой долита ли- 
нейка. Още преди да е спряла, отвът- 
ре изскачат двама санитари с носил- 
ка. 

Всички погледи следват движени- 
ето на четиримата, които носят мър- 
твеца. Всички... освен твоят, защото 
си забелязал нещо друго. Край куп- 
чината развалини се търкаля един 
правоъгълен предмет, засипан с прах 
и парчета стара мазилка. Много доб- 
ре знаеш какво е това. И разбираш, 
че трябва да действаш още сега. Ако 
решиш да вземеш незабелязано кни- 
гата, мини на 6. 

Ако се върнеш и разкажеш на мис- 
тър Робинсън какво е станало, про- 
дължи на 19. 


58 
Нощта вече е паднала, когато след 
един час се връщаш пред книжарни- 
цата. Не усещаш нищо друго, освен 
увереност и спокойствие. Парите са 
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скрити на сигурно място под леглото 
ти. Остава само да свършиш една 
дреболия и всичко ще бъде наред. 

Почти като насън отключваш вра- 
тата, бързо се вмъкваш вътре и граб- 
ваш книгата от витрината. Колко е 
просто! След секунди вече си отново 
на тротоара и превърташ ключа. 

Този път фордът изниква от мрака 
безшумно, като призрак. Когато Бу- 
дигър проговаря, за пръв път усещаш 
в гласа му вълнение. 

--Дай... дай книгата! 

--Позволете на мен, сър -- обаж- 
да се шофьорът. 

-Не! -- съска старецът. -- На ни- 
кого.., Дори и на теб, Хенри... На ни- 
кого! 

Пръстите му се вкопчват в старин- 
ния том като нокти на хищна птица. 
После фордът изчезва в нощта и ти 
оставаш сам на тротоара. Сега си 
богат. 

Мини на 22. 


59 

За момент строителят сякаш е го- 
тов да избухне, но непознатата обс- 
тановка явно го смущава. Той те пог- 
лежда мрачно, прихваща по-здраво 
книгата под мишница, после въздъх- 
ва и излиза навън. 

Мини на 54. 


60 

За момент строителят се поколе- 
бава. Усещаш, че е склонен да се ска- 
ра с теб, но досегашното ти спокой- 
но поведение и непознатата обста- 
новка явно са го изкарали от релси. 
Той само въздъхва и кимва. 

--Добре де, ще изчакам. Ама по- 
бързо, че съм се измъкнал от работа. 

Без да губиш време, изскачаш на- 
вън и изтичваш към кафенето отсре- 
ща. Мистър Робинсън те гледа с из- 
ненада как нахълтваш и се втурваш 
към масичката. 

--Какво има, Тони? -- добродуш- 
но пита той. -- Да не сме се подпали- 
ли? 


-Не сме, мистър Робинсън. Но 
преди малко дойде клиент с някаква 
стара книга. Стори ми се интересна. 

Старият книжар се усмихва и леко 
махва с ръка. 

-Е, все ще ме изчака докато си 
изпия кафето. Книги много... Какйе 
заглавието? 

--“Некрономикон“. 

В следващия миг става нещо неве- 
роятно. Мистър Робинсън скача на 
крака, като едва не преобръща ма- 
сичката. Чашата кафе се разлива по 
панталона му, но това сякаш изобщо 
не го засяга. 

--Значи „Некрономикон"? -- пита 
той с изтънял от вълнение глас. 

Твоето кимване е като сигнал на 
стартов пистолет. Мистър Робинсън 
се втурва към изхода с бързина, как- 
вато навярно не е развивал никога 
през живота си. Преди да се опом- 
ниш, той вече е прекосил улицата и 
хлътва в книжарницата. 

Когато пристигаш след него, дело- 
вите преговори със строителя са в 
пълен разгар. Естествено, мистър 
Робинсън не пропуска да прояви 
прословутата си непрактичност. Па- 
зарлъкът протича горе-долу така: 

--Колко? 

-Сто. 

--Давам двеста. 

--Искам триста. 

--Дадено! ; 

Пет минути по-късно стъклената 
врата на книжарницата разделя две 
щастливи души. Строителят се отда- 
лечава по тротоара, прибирайки в 
джоба си триста долара, а мистър 
Робинсън опипва с треперещи от въл- 
нение ръце протритата кожена кори- 
ца. р 
Мини на 32. 


е 
Отсъствието на мистър Робинсън 
се проточва, но след около час и по- 
ловина той най-сетне се завръща за- 
пъхтян, стискайки под мишница ста- 
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ринната книга. 

-Успях, Тони! Успях! Наистина 
лежеше там и никой не я беше забе- 
лязал, представяш ли си? Е, може и 
да не беше много почтено, обаче си 
позволих да я взема. Иначе сигурно 
щеше да попадне на боклука. А това 
е такова съкровище... 

С тия думи мистър Робинсън слага 
книгата върху бюрото си, настанява 
севкреслото и докосва кожената ко- 
рица с треперещи от вълнение ръце. 

Мини на 32. 


67 

Полицаят внимателно изслушва 
отговора и физиономията му се от- 
пуска. 

--Разбрано. Добре, мистър Робин- 
сън, благодаря ви. И кажете на мом- 
чето да не си пъха носа където не 
трябва. Без малко да го арестуваме. 
Да, естествено, сега ще ви го пратя. 

Той се обръща към теб и отново 
прави свирепа гримаса. 

--Хайде, изчезвай и повече да не 
съм те видял! Не знаеш ли, че влиза- 
нето на външни лица в строежа е заб- 
ранено? 

--Да, сър -- послушно казваш ти 
и побягваш към изхода. 

Мини на 46. 
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--А пък на мен, мистър Робинсън 
-- ядосано казваш ти, -- мие омръз- 
нало от вашите вечни поучения и от 
тая скапана книжарница. Намерете 
си друг балама да ви търпи. Аз бях 
дотук. И запомнете от мен, книгите са 
ужасно досадна работа. 

За твое учудване гневът му сякаш 
отминава. Сега мистър Робинсън из- 
глежда по-скоро опечален. 

--Жал ми езатеб, Тони -- промър- 
морва той. -- И за другите младежи, 
които изобщо не разбират, че книги- 
те крият и радости, и скърби, и прик- 
лючения, много приключения. Някой 
ден ще го разбереш. 

Свиваш рамене и без повече при- 


уа | 


казки излизаш навън. Хайде де, вех- 
тикниги... иприключения! Намерил на 
кого да разправя врели-некипели. 

Тивсе още не подозираш, че имен- 
но от една старинна книга скоро ще 
започне най-невероятното приключе- 
ние в твоя живот. 

Мини на 56. 
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Продължаваш напред, заобикаляй- 
кигрупата работници по широка дъга. 
Вече си съвсем близо до изхода от 
строежа, когато някой сърдито се 
провиква: 

--Хей, момче! 

Стреснато обръщаш глава наляво. 
Един от полицаите те гледа втренче- 
но, подпрял ръце на кръста си. 

--Какво търсиш тук? 

Продължи на 16. 
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Старият книжар те посреща още 
на прага и нетърпеливо протяга ръка. 

--Намери ли я? Къде е? 

Смутено поклащаш глава. 

--Ами аз... такова... Ходих до къ- 
щата на Будигър, обаче строителите 
изобщо не познават такъв човек. Си- 
гурно ме е излъгал. 

--Може итака да е, Тони -- усмих- 
ва се подигравателно мистър Робин- 
сън. -- Обаче по-скоро бих предполо- 
жил, че лъжеш самият ти. Много бър- 
зо пристигаш. Кога успя да отидеш 
дотам, да потърсиш човека и да се 
върнеш? 

Прехапваш устни. Както се казва, 
на лъжата краката са къси. 

Мини на 8. 
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Строителят изведнъж свива Юмру- 
ции надвисва над теб с цялата си гра- 
мадна фигура. Неволно отстъпваш 
крачка назад. 

--Абе, хлапак, ти с мен игрички ли 
си играеш? -- изревава той с такава 
сила, че от книжните рафтове наоко- 
ло се надигат облачета прах. -- До- 
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шъл съм да върша бизнес! Не с теб, а 
с твоя шеф. Къде етой? 

Работата май наистина става сери- 
озна, но вече няма накъде да отстъп- 
ваш. 

--Аз съм шефът -- отвръщашти с 
леко потрепващ глас. Всъщност не 
лъжеш, мистър Робинсън наистина те 
е оставил да управляваш книжарни- 
цата за четвърт час. 

--Дрън-дрън! -- отсича мъжагата. 
--Баламосваш ме, обаче щети наме- 
ря началника и всичко ще му кажа, 
тъй да знаеш! 

Без повече приказки той излиза 
навън и свирепо затръшва вратата. 
Сядаш зад бюрото, а сърцето ти се 
свива от лошо предчувствие. И с пъл- 
но право, защото след по-малко от 
десет минути в книжарницата дотич- 
ва мистър Робинсън. Задъхва се, апо 
очите му личи, че е ядосан както ни- 
кога досега. 

--Вън! -- изпъхтява той, бързайки 
към касата. -- Вън ида не съм те ви- 
дял повече в тая книжарница! Без 
малко да провалиш такава сделка, 
такава сделка... 

Докато мистър Робинсън вади пари 
от касата, ти стоиш вкаменен от учуд- 
ване. Но той не те оставя да се чудиш 
дълго. Рязко пъхва в ръката ти банк- 
нота от двайсет долара и те блъска 
към изхода. 

--Това ти е надницата за вчера! За 
днес не ти се полага! И повече не ми 
се мяркай пред очите! От теб буки- 
нист не става! 

Унило излизаш на тротоара. Мис- 
тър Робинсън заключва вратата и ти- 
чешком се отправя към кафенето. 
Проследяваш го с поглед и виждаш 
зад витрината познатия строител, 
седнал край една масичка. Той също 
те забелязва и се ухилва подиграва- 
телно през стъклото. 

Е, какво пък. Има добри и лоши 
дни... Свиваш рамене и тръгваш към 
къщи. 

Мини на 56. 
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Изтръпваш и гласът ти потрепер- 
ва издайнически. 

--Ами аз... Нищо, сър, нищо. Прос- 
то минавахи... 

Полицаят се отправя към теб с 
широка крачка. 

--Каква е тая книга, момче? Само 
не лъжи, усещам като ме лъжат. Май 
те видях да я вдигаш от земята. 

Какво ще му отговориш? 

„Моя си е, нося си я за четене“ --. 
мини на 28. 

„Прав сте, сър, тук лежеше иявдиг- 
нах“ -- продължи на 11. 

„Не сте видял добре, сър, тази кни- 
гаена мистър Робинсън, книжаря, Аз 
работя при него и тъкмо отивах да му. 
я занеса“ -- прехвърли се на 52. 

Ако вместо отговор решиш да из- 
бягаш, попадаш на 2. 
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Поуспокоенот твоя отговор, мъжа- 
гата отново пристъпва от крак на крак 
и малко неуверено обяснява. 

--Ами аз... работя на онзи строеж 
в източното предградие. Дето ще се 
изгражда новият търговски център. 
Вчера събаряхме оная вехта развали- 
на, къщата на Будигър. И по едно вре- 
ме гледам -- дупка в стената. Вътре 
беше зазидана тая книга. Малко беше 
мухлясала, обаче я избърсах и сега 
изглежда съвсем прилично. Ама е ста- 
ра, то си личи от пръв поглед. А съм 
чувал, че колкото по-стара е една кни- 
га, толкова по-скъпо струва. Пък аз не 
искам кой знае колко. Само сто до- 
лара иеваша. | 

Трепваш. Цената наистина е сме- 
хотворна. Знаеш къде има ключ от" 
касата и можеш да платиш веднага. 
Мистър Робинсън едва ли ще те уп- 
рекне за сделката. Сигурно даже ще 
се зарадва. Възпира те само едно -- 
зловещото чувство, което лъха от ста- 
рата книга. | 

Ако решиш да я купиш, мини на 14. 

Ако откажеш категорично, продъл- 
жи на 59. 


| 
| 
| 
| 
“ 
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Ако предложиш на човека да оста- 
викнигата за оценка, прехвърли се на 
4. 
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Сърцето ти подскача като лудо в 
гърдите, но ти се отправяш напред с 
бърза и същевременно спокойна 
крачка. Цял трепериш от напрежение. 
Сигурен си, че някой от полицаите 
след миг ще подвикне грубо зад гър- 
бати. 

И все пак никой не те е забелязал. 
Спираш до книгата, вдигаш я и здра- 
во я стискаш под мишница, без да 
обръщаш внимание на праха. 

Обратният път би те отвел право в 
тълпата, Решаваш, че ще е по-разум- 
но да заобиколиш отстрани, откъм 
изкопа. Така дори ида те забележат, 
на никого не би хрумнало да свърже 
присъствието ти с нещастния случай. 

Линейката отново надува сирена- 
таи напуска строежа. Хората все още 
гледат подир нея. Вече си до изкопа, 
в който продължава безконтролно да 
се изсипва мощна струя бетон. И не- 
очаквано ти минава мисълта да се 
отървеш веднъж завинаги от тази 
проклета книга. Толкова е просто -- 
стига само да я хвърлиш долу. След 
секунди бетонът ще я залее, все едно 
че никога не е съществувала. 

Ако хвърлиш книгата в изкопа, 
мини на 43. 

Ако предпочиташ да я занесеш на 
мистър Робинсън, продължи на 64. 
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По-късно сам не би могъл да раз- 
кажеш как си се измъкнал от преслед- 
ването. Играта на криеница с две по- 
лицейски коли из новия квартал е ис- 
тински кошмар. Във всеки случай, 
никога не би желал да я повториш. Но 
така или иначе, около час по-късно ти 
влизаш задъхан в книжарницата и 
пускаш книгата върху бюрото на 
шефа си. 

--Ето вия, мистър Робинсън! Ито 
съвършено безплатно. Обаче повече 


такива поръчки няма да приемам! Ако 
знаете само какво преживях. Онзи 
човек е загинал при злополука, видях 
как го изнасяха. А пък ченгетата... 

--Да, да -- разсеяно промърмор- 
ва той, бършейки с треперещи ръце 
праха от корицата. -- Много тъжно... 
Обаче трябва да бъдеш по-внимате- 
лен с книгите, Тони. Виж как си я из- 
цапал. 

Очевидно няма смисъл да му раз- 
казваш за премеждията си. В момен- 
та го вълнува само едно -- че е успял 
да се снабди с нова рядка книга. 

Мини на 32. 
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Успокоен, мистър Робинсън се из- 
мъква иззад бюрото и тръгва към вра- 
тата. 

--, добре, Тони, мисля да отско- 
ча отсреща за едно кафе. Оставям те 
да управляваш книжарницата за чет- 
върт час. Ако някой дойде да предла- 
га книги, кажи му да ги остави за оцен- 
ка. Ще се справиш, нали. 

--Иска ли питане? -- бодро отго- 
варяш ти. 

Когато вратата се затваря зад гър- 
ба на мистър Робинсън, ти минаваш 
зад бюрото и сядаш в протритото 
кресло. Опитваш се да изпиташ ня- 
какво въодушевление от временната 
власт над цялата книжарница, но не 
усещаш нищо, освен скука. Не, тук 
определено не е за теб. Само да съ- 
береш малко пари... 

Тихият звън на камбанката над 
вратата те изтръгва от мислите. Треп- 
ваш и надигаш глава. В книжарница- 
та пристъпва клиент, какъвто никога 
не би допуснал, че може да се отбие 
тук -- едър мъжага с протрити и из- 
поцапани джинси, избелял потник и 
жълта пластмасова каска на главата. 
Под мишница носи нещо голямо, 06б- 
вито в стари вестници. Строител, няма 
съмнение. Напоследък в Роквил има 
доста нови строежи. 

--Добър ден -- поздравяваш ти, 
излизайки иззад бюрото. 
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--Добър ден -- отвръща мъжага- 
та малко неуверено, като те оглежда 
от глава до пети. -- Казаха ми, че тук 
купувате стари книги. 

Изведнъж ти става смешно. Тоя 
грамаден тип изглежда толкова неле- 
по сред книжните рафтове, че напра- 
во те изкушава да си направиш май- 
тап с него. Ако решиш да се подда- 
деш на изкушението, мини на 34. 

Ако предпочиташ да бъдеш серио- 
зен, продължи на 5. 
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Не се колебаеш нито секунда. Зах- 
върляш книгата и изхвръкваш като 
светкавица на пресния асфалт през 
строежа. За твое учудване вместо 
изстрели или вой на полицейски си- 
рени, зад гърба ти се раздава гръмо- 
тевичен смях. Е, това поне е успокои- 
телно. Но въпреки всичко продължа- 
ваш да тичаш чак докато отпред се 
появява витрината на книжарницата. 

Мини на 19. 
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--Какво каза? -- смаяно изрича 

книжарят, надигайки неволно ръка 
към ухото си, сякаш не вярва, че ечул 
добре. 

--“Некрономикон“ -- повтаряшти. 

Мистър Робинсън те сграбчва за 
раменете. Усещаш, че пръстите му 
треперят. 

--Къде е? Колко пари искаше онзи 
човек. 

--Сто долара. Само че аз... 

--Тони, ти си луд! -- крясва мис- 
тър Робинсън. -- Да изтървеш такава 
възможност! Самият „Некрономикон“ 
за някакви си жалки сто долара! Абе, 
момче, не съм ли ти показвал къде е 
ключът от касата? Не, не, от теб явно 
букинист няма да излезе. Къде е сега 
човекът? 

--Спомена нещо за къщата на Бу- 
дигър... 

Мистър Робинсън се хвърля към 
касата. 


--Ето ти сто долара... Не, вземи" 
двеста... по-добре петстотин... Бягай | 
веднага да го намериш. Купи книгата | 
на всяка цена! | 

Неволно правиш кисела физионо- 
мия. В края на краищата, хванал си: 
се да работиш тук като помощник, а | 
не като момче за всичко. Не ти сти- 
гат досегашните неприятности с онзи, 
строител, ами сега трябва да го тър- 
сиш ида му се молиш. 

Ако откажеш на мистър Робинсън, 
мини на 49. 

Ако се съгласиш, продължи на 12. 
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Обръщаш се с неволен вик на 
ужас. Но страхът ти изчезва мигно- 
вено, когато различаваш в здрача, 
лицето на човека, който стои пред. 
теб. По нещо той прилича на Будигър 
-- също толкова стар, съсухрени бе- 
локос. Приликата обаче свършва до- 
тук. Сбръчканото му лице не ебяло,а. 
загоряло от слънцето почти като на 
индианец и сред него блестят ясни 
сини очи. Облечен е със стар джин- 
сов костюм и памучна риза на черни 
и червени карета, а на краката си 
носи леки кожени мокасини, украсе- 
нисресни и мъниста -- несъмнено ин- 
диански. 

Когато непознатият се усмихва, в 
устата му въпреки възрастта пробляс- 
ват два реда едри, съвършено здрави 
зъби. Усмивката е топла, дружеска и 
тиусещаш как всички страхове и тре- 
воги те напускат като утринна мъгла. 

--Чух какво каза преди малко, 
младежо -- изрича старецът и тихич- 
ко се разсмива. -- Или по-точно как- 
во не каза, защото с Будигър разго- 
ворите не вървят много-много, нали 
така? Е, все едно. Трябва да знаеш, 
че постъпи достойно. Но все още 
нищо не е решено. Онази книга тряб- 
ва да бъде унищожена... иначе ще се 
случи нещо ужасно! 


| 
Очаквайте продължението в | 
следващия брой. 
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МЕГАИГР 
< ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦ ОКТОМВРИ 
НОВАТА КНИГА НА ИЗДАТЕЛСТВО ЕКВУС 


ПЪТЯТ На СЪДБАТА 


Оп Всички твоц приключения В поредицата “Кървав меч” това с най-опча- 


яното - и най-съдбоносното. Само две години остават до 1000-ната година, 
Когато могъществото на Маговете ще достигне своя Връх и ще настъпи ми- 
гъта на гаяхното превъплъщение 8 света на хората! Не всичко с загубено: ако ТИ 
успееш да си Възвърнеш всички части на Кървавия меч, ще съумееш да проти- 
Востоиш на Маговете. За да постигнеш това обаче, сс налага да стигнеш б0 


земята на Смърпипа... 


Поемаш на гоова пътешествис със съзнанисто, че пи предстоят много: 
уЖаси и чудеса. Ще трябва да прониКкнеш В сърцето на ОтВъдния свят и да 
изложиш молбата си пред самата Смърт. 


Ще преЖивееш ли опасноспиипс на Морето на мъглите? КаК ще се справиш с 
Великана Тифон? Ще имаш ли сили да се изправиш срещу Пируващите мърпъв- 
ци? Или да издариш магьосника Ентасиус? 
Ще извървиш ло Пъпят на съдбата...? 
ПЪТЯТ НА СЪДБАТА с Книга четвърта опа поредицата “Кървав меч”. 


25 


МЕГАИГРА 


Непозната сВетоВе 


Твърди се, че учудващо голям брой свръхестествени явления се наблюдават 
около онези странни линии, по които са подредени праисторически могили, 
долмени, каменни окръжности, езически олтари и средновековни църкви. 
Някои от посетилите тези разкопки са видели исторически личности, които се 
държали и действали така, сякаш са живи. Други твърдят, че са усетили | 
присъствието на непозната сила, която не можели да видят или идентифицират, | 
и която ги повдигала от земята, удряла ги иги бл ъскала, или ги карала да 
изпитват необясними настроения. Очевидно никой не ев състояние да обясни 
причината за тези явления, макар статистици, инженери, търсачи на подземни 
води спомощта на върбово клонче, ентусиасти, вярващи в съществуването на | 
НЛО, медиуми и астроархеолози да са се опитвали да го сторят. 

Някои изследователи смятат, че линиите са разположени успоредно на! 
канали на геофизическа мощ. Те подозират, че древните хора усещали! 
енергията, пулсираща в почвата и издигали техните паметници на места, където | 
тя била най-силна. Според мнението на други изследователи, пресичащите се | 
линии образуват така наречените „възлови точки“, където енергията е особено | 
силна и спомага за наличието на свръхестествени явления. 

Така или иначе, досега няма аргументирано обяснение за подобни явления, | 
наблюдавани по линиите. Някои от тях са описани в следващите страници. | 


ПРИЗРАЧНАТА АРМИЯ БПИЗО ПО ПОЕ БАР | 


Един късен следобед през август 1936, шестнайсетгодишен младеж на име 
Стивън Дженкинс правел проучвания в Лое Бар - местност в Корнуол, 
намираща се близо до мястото, където, според легендата, загинал крал Артур. 
В един момент, когато се огледал, Дженкинс с огромно удивление забелязал 
пред него да се появява армия от средновековни войници в ризници от 
металически брънки. Някои носели червени плащове, други - бели или черни, а 
конете им били наметнати с покривала, съответстващи по цвят на мантиите на 
ездачите си. Сред армията се откроявал 
един воин, скръстил ръце върху меча си, 
който се взирал към мястото, където 
стоял > младежът. „Изгарящ от 
лЮбопитство, Дженкинс пристъпил 
няколко крачки напред, ала в този миг 
армията изчезнала така внезапно, както 
се била появила. 

Дори само това преживяване било 
напълно невероятно. Но когато трийсети 
осем години по-късно Дженкинс се 
върнал на същото място, като този път 
носел карта и бил придружен от 
съпругата си - съзрял същото видение, 
което изчезнало внезапно като 
предишния път. Най-невероятното в 
случая било, че съпругата му също видяла 
призрачната армия, и то съвсем ясно. 

Според Дженкинс призрачните войни 
обитават Корнуол и стават видими 
благодарение на енергията, излъчваща 
се от пресечните точки в близките 
равнини. Лое Бар е разположена на 
линията, свързваща църквата 
Ландеуеднак и църквата Бриейдж, както 
и върху пресечната точка на други две 
равнини в Тауншенд. 
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МЕГАИГРА 
СРЕЩА НА ПЪТЯ КЪМ ЧИПКОУМ 


Една неделна вечер през ноември 1976 Джойс Боулс - служителка на 
уинчестърската гара - пътувала с колата си, заедно със съседа си Тед Прат към 
близкото селце Чилкоум, откъдето трябвало да вземе сина си Стивън. Внезапно 
колата й силно се разлЮюляла и се отклонила върху тревистия банкет край пътя. 
Фаровете угаснали и двигателят спрял. Джойс и спътникът й погледнали през 
стъклото и съзрели оранжев 
космически кораб с формата на 
пура, кръжащ над пътя. На 
прозорците му забелязали 
главите на три същества, сякаш 
били пътници в автобус. След 
малко едно от съществата 
слязло от кораба и се 
приближило към колата. Имало 
пронизващи розови очи без 
зеници и ириси, и било облечено 
в сребрист гащиризон. 
„Надникна през предното 
стъкло към осветеното табло на 
автомобила“ - спомня си Джойс 
Боулс. В този момент 
изгасналият двигател изревал, 
фаровете се запалили. После 
Съществото и „пурата“ се 
изпарили. 

Някои изследователи на 
линиите твърдят, че те излъчват 
особена земна енергия, която 
привлича неидентифицирани 
същества от космоса. 
Независимо какво е 
обяснението, две линии, върху 
които се намират древни гробни 
могили, действително се сливат на пътя Чилкоум, близо до мястото, където 
Джойс Боулс и Тед Прат твърдят, че са видели извънземното същество. 


ПЕВИТАЦИЯ В ЧЯНКТЪНБЪРИ РИНГ 


Чанктънбъри Ринг - земен насип във формата на окръжност, върху който 
са засадени брези, е разположен на върха на хълм на Южния английски бряг. 
Някога това било англосаксонска крепост - следователно - сцена на ожесточени 
битки. Той се намира на пресечната точка на пет линии; едната се насочва на 
запад, покрай няколко гробни могили, и достига Ракъм Бенкс, друга се отправя 
на север към Кладенеца на монахините (Нънс Уел), а три се отправят на изток 
към църквата Пойнингс, Девълс Дайк и църквата Кингстън. 

В нощта на 25 август 1974 човек на име Уилиам Линкълн отишъл на това 
място, придружен от трима приятели. Всички били заинтригувани от разказите 
за свръхестествените явления, наблюдавани там. 

Към 23 часа те навлезли под стените на засадените в окръжност дървета и 
в този миг Линкълн получил повече, отколкото очаквал. Както съобщили по- 
късно спътниците му, той бил сграбчен от невидима сила и повдигнат на 
височина над два метра. В продължение на около 30 секунди висял 
хоризонтално във въздуха, след което паднал на земята. Нито той, нито 
приятелите му забелязали нещо, което би могло да бъде причина за 
левитацията, но случилото се не било плод на въображението им. Един от 
спътниците на Линкълн предвидливо носел магнетофон и-по-късно всички 
прослушали записаното на лентата. Линкълн крещял: „Стига толкова! Стига 
толкова!“, сякаш отправял молба към невидимата сила. 
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МЕГЕИГРА 


Една дългоочаквана книга-суперигра на ИЗДАТЕЛСТВО 
"АСТРАЛА" ще се появи през септември 


ЧЕРНОТО ОГЛЕДАЛО 
Колин УОЛЪМБЪРИ 


В нея отново ще се срещнете със своя любим герой Дик Ченси, 
ще откриете тайната на древна индианска цивилизация, 
ще се борите с хуакеросите - грабители и контрабандисти на 
археологически ценности. 
И както е традиция за книгите-суперигри на "АСТРАЛА", 
ще имате уникалната възможност да спечелите една от 10-те 
СУПЕРНАГРАДИ - пълен абонамент за всички книги-суперигри на 
“АСТРАЛА" за следващата 1996 година! 


МЕГЕИГРА 


МЕГЕИГРА 
Майкъл Майнакрайм 


т.0.р.н.А.д.0. 6 


АДЪТ на Амазонка 


ЗЕМЯТА ПРЕМИНАВА Е АТАКА 


Някога, много отдавна, хората гледаха със страхопочитание към 
небето и го населяваха с много и могъщи богове. После те полетяха 
във висините наравно с птиците, а в началото на третото 
хилядолетие космическите кораби на Земята тръгнаха към далечни | 

звезди. Започна колонизацията на Космоса! 

Още в зората на своята космическа ера човечеството срещна враг. 
сред звездите и се принуди да воюва, за да оцелее. Бързината на 
военните действия не остави никакъв шанс за преговори. Съдено 

беше двубоят да завърши сунищожението на една от двете 
цивилизации! 
Земята се обърна с надежда към своите синове и избра шестима от 
тях. Във времето, когато говореха оръжията, тези млади мъже 


трябваше да докажат, че владеят 


сеят смърт! 


до съвършенство изкуството да | 


Веднага след тази игра ще имаш ВъзмоЖност да прочетеш разКаза на 
Стюърт Дарк “Принципи на оцеляване”, написан по идея от “Адът 
на Амазонка”. АВторът е нов В Жанра, но бързо се учи и В скоро Време 


ще стане познато име за почитателите на Книгите-игри. Дебютната | 


му Книга - “Сърце от Камък”, В Която аз имам малКо участие В дневника, 
предстои да излезе през октомври, а дотогава ще прябВа да се Н 
задоволиш с “Принципи на оцеляване”. МаКар да имам известни 
претенции Към Качеството на пози разКаз, препоръчвам пи да го 
прочетеш. На мен лично ми хареса. 


НЯКОПКО пуми ОТ АВТОРА 


Често ме питат как измислям идеи 
и заглавия за книгите сии обичайният 
ми отговор е: измислям си ги сам или 
поне не мога да посоча точно 
определен източник. Случаят с 
поредицата „Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6“ е 
различен. Идеята за звездните 


рейнджъри взех от. едноименната 
книга на американския фантаст 

Робърт Хайнлайн. Прочетох я в края 
на 1994-а и още тогава бях поразен 

от богатството от варианти, които | 
предлага- сюжетът. Наред с 
преклонението ми към майсторството: 
на писателя, в мен се появи и 
желанието да развия темата в жанра 


зо 


ги-игри. Наложих си да задържа 
деята, защото исках да отлежи като 
добро вино. Сметнах, че е прекалено 
обра, за да бъде развита и 
реализирана без да бъде старателно 
ена. И ето че след повече от 
половин година се почувствах готов 

а започна своя разказ за звездните 

ейнджъри. 

“ Оставаше важният въпрос за 
“името на поредицата. Имах стотици 
"варианти, но не бях сигурен в нито 

един от тях. Трябваше да бъде нещо, 
което да бъде едновременно 
привлекателно и загадъчно. Тогава 
реших да се обърна за помощ към 
редакционната колегия на 
списанието. Написах най- 
приемливите си варианти и ги 
предложих. „Бойният танц на 
смъртта“ - навявало мисли за 
„команчи и сиукси, според Петър 

Станимиров. „Ангелите на смъртта“ -- 
било прекалено експлоатирано, пак 
според него. „Земята срещу 
Вселената“ -- тук Колин Уолъмбъри 
предложи „Шестима срещу 
Вселената“, но пак не ставаше. Все 
пак тази вариация допринесе за 
раждането на името - по-късно 
сложих броя на звездните рейнджъри 
в заглавието. Предложих „Смърт 
очаква враговете“ или „Гибел очаква 
враговете“. Колин Уолъмбъри одобри 
втория вариант, заради думата 
„гибел“. Това пък стимулира Петър 
Станимиров да ни подтикне да 
поразсъждаваме върху по-точен 
вариант на „Отряд: Г.И.Б.Е.Л.“. Колин 
Уолъмбъри предложи „Командо 

| Торнадо“, но думата „командо“ 

напомняше едноименния филм с 
Шварценегер. Новото предложение 
на Колин Уолъмбъри беше „Екип 
Торнадо“, а Петър -Станимиров 
направи нова компилация: „Екип: 
ГИБЕЛ.“ С това приключи 
обсъждането на името и на мен 
остана да измисля какво ще 
означават петте букви. 

Замислих се върху новите 
редложения. „Торнадо“ звучеше 


добре и точно отразяваше дейността 
на героите ми - те трябваше да 
унищожават всичко по пътя си, 
мачкайки врага. Но само „Торнадо“ 
стоеше малко късо и затова добавих 
броя на членовете на отряда. Получи 


се „Торнадо 6“. В заглавието 
шестицата е само една цифра, един 
символ, но в съзнанието си читателят 
вижда две думи - „торнадо шест“. 
Използвах този малък трик. После 
записах заглавието с точки между 
отделните букви. Стоеше по-добре. 
Като на шега започнах да измислям 
значението на всяка от седемте 
букви. С „гибел“ се бях мъчил 
безрезултатно цял ден, а сега се 
получи за две-три минути. Така и 
остана: „Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6“. Вече никой 
нямаше възражения. Надявам се да 
се хареса и на теб, читателЮ. 

В писма на читатели и в разговори 
често са ми задавали въпроса с каква 
скорост пиша. Различно е. Специално 
за този разказ си записвах броя на 
изписаните страници поне по три пъти 
на ден и ето какво показаха 
измерванията ми. 

ЧЕТВЪРТЪК, 10 август: 

10:30 -- разполагам с написан увод 
от 18 машинописни страници. 

12:05 -- страниците стават 20. 

15:00 -- 25,5 страници. 

18:00 -- страниците продължават 
да са толкова. 

20:00 -- 33 страници. 

22:00 -- 36 страници. 

ПЕТЪК, 71 август: 

10:15 -- 47 страници. 

13:18 -- 54 страници. 

СЪБОТА, 12 август: 

3:30 -- 63 страници. 

12:30 -- 67 страници. 

19:30 -- 68 страници. 

22:30 -- 77 страници. 

24:00 - 82 страници. 

НЕДЕЛЯ, 13 август: 

4:45 - 89 страници. 

Общата сметка показва, че за 66 
часа съм изписал 71 страници или по 
1,1 машинописна страница ( около 
1500 > символа, ако гледаме 


з1 


МЕГЕИГРА 


показанията на И/ОНО 5) на час. В 
най-ударния си период между 18:00и 
20:00 на 12 август обаче съм 
постигнал 3,75 страници на час. 
Толкова за скоростта ми на писане. 
В края на проточилите се няколко 
думи искам да те предупредя, че тази 
игра не може да се изиграе успешно 
отведнъж, защото има много трикове, 
които са ти неизвестни и които ще 
трябва да научаваш по време на 
мисията. Сигурно ще се наложи да 
променяш няколко пъти 
въоръжението на всеки от тримата си 
герои, а това ще води до ново 
попълване на таблицата му. Затова си 
извади таблиците на отделенлист или 
ги попълвай по-внимателно с молив в 
списанието, за да можеш лесно да 
триеш по тях. И не се изнервяй, 
когато трябва да започнеш дтначало 
-- всяка трудна игра иска по-дълго 
време, за да бъде изиграна добре. 


КРАТКИ ИСТОРИЧЕСКИ 
ранни 


13 ноември 2213 година: Бойни- 
ят крайцер „Кинг“ под командването 
на звезден капитан Корник осъщест- 
вява първия в историята на човечест- 
вото междупланетен контакт. Среща- 
та завършва с инцидент, който става 
повод за война между двете цивили- 
зации. 

17 декември 2213 година: Ама- 
зонките осъществяват първия си де- 
сант на Земята. До края на годината 
те предприемат още дванадесет на- 
падения срещу военни и граждански 
обекти. 

20 декември 2213 година: Пра- 
вителството на Земята обявява воен- 
но положение и взема решение да 
изпрати боен флот срещу планетата 
на врага. Едновременно с това започ- 
ва обща мобилизация и е взето реше- 
ние за временно подчиняване на ико- 
номиката и науката на изискванията 
на Генералния щаб. 

23 декември 2213 година: Със 
специален указ на правителството е 
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създаден Терористичният Отряд 3 
Разузнавателнии Нападателни Акци! 
и Диверсионни Операции, или накрат: 
ко „Т.ОР.Н.АА.Д.О. 6“. Цифрата вим 
то идва от броя на участниците в от 
ряда. 

23 януари 2214 година: Четир 
бойни крайцера на Земята се появ: 
ват в небето над Амазонка. Точно 
десет и половина сутринта бордов 
време 1 860 елитни десантчици с 
хвърлят в атака, поставяйки начал" 
то на операция „Ответен удар“. Н 
колко минути по-късно към тях се пр 
съединяват и трима от членовете н 
„Т.О.Р.НАД.О.6“. 


ранни за амазонките 


Ниво на развитие: Амазонкит 
живеят в градове, подобни на земни 
те от края на ХХ век, но Ауатат,. 
подобрени относно условията на жи 
вот. | 

Общество: Цялото население 
планетата е от женски пол. За раз 
ножаване използват съхранен в бан 
ки генетичен материал, а познаният: 
им по генетика им позволяват да ма! 
нипулират пола на зародиша. Доказа 
но е, че всяка амазонка изпада вап 
ресия при вида на мъж, без да им 
дори най-малък повод за такова п 
ведение. Всички други животинск 
видове на планетата са двуполови 
което кара учените да смятат, че м 
жете са изчезнали вследствие на при) 
роден или социален катаклизъм. Ли 
сата на достатъчно данни не дава въ: 
можност за по-задълбочени изводи. 

Военна организация: Във военк 
време обществото е разделено над 
категории -- цивилни гражданки ив 
ини. В нападенията срещу Земят 
вземат участие само воините, ап 
защита всички се бият наравно. 

Въоръжение: Използват прод: 
говати оръжия с широки цеви, кои 
изстрелват малки нажежени топи 
Подобен куршум притежава огром 
пробивна мощи без проблем пораз) 
ва дори войник, облечен в специалн 


защитен костюм, достъпен само за 
членовете на „Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6“. При 
защита на планетата си амазонките 
използват психополета с различна 
мощност, които влияят върху разума 
на врага, но не засягат тях. 

Външен вид: Амазонките са мал- 
ко по-високи от средностатистичес- 
ката земна жена. Воините притежа- 
ват отлично развита мускулатура и 
винаги носят къси прически, докато 
цивилните предпочитат дългите до 
раменете коси. 

Начин на придвижване: Амазон- 

ките владеят телепортацията на голе- 
ми разстояния, но за целта използват 
възможностите на съзнанието и тяло- 
то, а не на техниката. Телепортация- 
та от планетата Амазонка до Земята 
им отнема около десет дни. За щас- 
тие не могат да използват тази своя 
способност при разстояния по-малки 
от няколко хиляди километра. Ето 
защо не могат да получат решаващо 
предимство при десантите си на Зе- 
мята, като се изключи изненадата при 
появата им. 
Философия: Амазонките разви- 
ват науката до минималната необхо- 
има за съществуването им степени 
е стремят изкуствено да огранича- 
ат техническия прогрес. Цивилиза- 
ията им е ориентирана към усъвър- 
шенстване на качествата на отделния 
ндивид и реализиране на потенциа- 
ла му -- духовен и физически. 


ранни за “Т.О.Р.Н.Я.0.0. 6“ 


История: Терористичният Отряд 
за Разузнавателни и Нападателни 
Акции и Диверсионни Операции е 
създаден по спешност за изпълнение 
на специални бойни задачи. Шести- 
мата членове на „Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6“, 
наричани с общото име „торнадата“, 
се ползват с всички придобивки на 
съвременната земна наука и по боес- 
пособност всеки от тях се равнява на 
два взвода от елитните десантни час- 
ти. Първата бойна мисия отрядът по- 
лучава във войната срещу амазонки- 


МЕГЕИГРА 


те. 

Въоръжение и екипировка: Все- 
ки от шестимата е въоръжен с авто- 
мат, който е пригоден да изстрелва 
обикновени куршуми и два вида бом- 
би. Освен това боецът може да изби- 
ра между огнемет и ракетна установ- 
ка, но не може да бъде въоръжен ис 
двете едновременно. 

АВТОМАТ -- това оръжие използ- 
ва три вида муниции, които могат да 
се използват в различни бойни обс- 
тановки: 

-- „пълнител“ -- съдържа 50 куршу- 
ма, които автоматът изстрелва при 
еднократно натискане на спусъка за 
време от десет секунди. Следващият 
пълнител се зарежда автоматично. 

- „6-взрив“ -- бомба за близък 
бой, която е предназначена да пора- 
зява живата сила на противника. 
Няма мощност да нанесе сериозни 
повреждания на сграда или бойна 
машина. 

-- „6-крах“ -- бомба с огромна раз- 
рушителна мощност, която е предназ- 
начена за унищожаване на важни 
противникови обекти -- сгради ибой- 
на техника. 

ОГНЕМЕТ -- това оръжие използ- 
ва разрушителната сила на огъня и 
може да изстрелва два вида заряди: 

- „струя“ -- предназначен е за 
близък бой с врага. Нанася сериозни 
поражения на живата сила на врага, 
но е неефективен срещу сгради ибой- 
ни машини. 

-- „стихия“ -- може да се използва 
срещу живата сила на врага, но глав- 
ното предназначение на този заряд е 
унищожаването на големи цели -- 
сгради, заводи, бойни машини. Сти- 
хията може да пробие в сграда отвор 
с диаметър почти два метра и дължи- 
на 150 метра. 

УСТАНОВКА -- използва се за из- 
стрелване на ракети срещу големи 
цели. В установката могат да се сло- 
жат и заряди „антиграв“: 

- „ракета“ - всеки боец от 
„ТОР.Н.АД.О. 6“ има на шлема си 
визьор, с чиято помощ може да насо- 
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чи ракетата към желаната от него цел. 
Достатъчно е само да пусне ракета- 
та в момент, когато целта евцентъра 
на мишената на визьора. Ракетите 
притежават атомен заряд, който ги 
прави безотказно оръжие срещу вся- 
ка цел. 

-- „антиграв“ -- всеки заряд „антиг- 
рав“ дава възможност на боеца да се 
издигне на височина до двадесет мет- 
ра ида прелети около сто и петдесет 
метра преди да се приземи. Разбира 
се, боецът може да използва и само 
част от възможностите на всеки за- 
ряд в зависимост от конкретната бой- 
на обстановка. 

ЗАЩИТЕН КОСТЮМ -- предпазва 
боеца от куршуми, радиация и влия- 
ние на околната среда. 

ШЛЕМ -- в него са инсталирани 
най-различни съоръжения, които по- 
магат на боеца: 

-- „визьор“ -- това приспособле- 
ние дава възможност на боеца да 
вижда в тъмното и през дим или гъста 
мъгла. Освен това, с него се насочват 
към целта ракетите, ако боецът раз- 
полага с установка. 

<-- „дихател“ -- разполага със за- 
паси от кислород за десет минути, а 
после започва да пречиства околния 
въздух и да го превръща в годен за 
дишане. 

- „радио“ -- чрез него боецът под- 
държа контакт с другите от своята 
група или с базата, която обикнове- 
но се намира на някой кораб над пла- 
нетата, на която се провежда опера- 
цията. 


увор 


В залата за съвещания на бойния 
крайцер „Отмъщение“ цареше нап- 
регната тишина. Шестимата мъже, 
съставящи екипа на „Т.ОР.НА.Д.О. 
6“, очакваха пристигането на звезд- 
ния адмирал Стюърт Макдоналди все- 
ки запълваше малкото свободно вре- 
ме по различен начин. 

Дан Мелър, американецът, прове- 
ряваше за кой ли път автомата си. 


Всъщност, той много добре знаеше ! 
че оръжието е готово за бой, но зани: 
манията по него го отвличаха от мин | 
сълта за смъртта. Той беше добър ( 
войник и би се пожертвал за хората ( 
на Земята, но нямаше да го направи | 
с радост. Не, животът беше толкова! 
хубав, така изненадващ и обещаващ ! 
че никой нямаше право да иска 011 
него да го напусне с усмивка. Най! 
сетне бе намерил любимото момиче ! 
и тя го чакаше някъде там, на свет: 
линни години от него и все пак толко"! 
ва близка до сърцето му, сякаш я бе” 
прегърнал. Дан тръсна глава, за да! 
прогони мислите за дома. Не биваше 1 
да се разсейва, а точно обратното - 
там някъде долу го очакваше адът! 
той трябваше да бъде максималн 
концентриран, ако искаше да излезе 
жив от него. 1 

Жул Вийон, французинът, против 
но на славата на народа си, изобща | 
не мислеше за жени. Тревожеше св! 
дали трите му кучета се хранят добре 
докато го няма и дали жената, която 
бе наел да ги гледа, няма да ги разг 
лези прекалено много. Нямаше да 
има нищо страшно ако бяха по-голе: 
ми или ако времето на раздялата: 
беше по-кратко, но заради бъркотия 
та след първото нападение на амазо! 
ките и спешното съставяне на отря!! 
да, Жул беше оставил любимците си 
в ръцете на жената съвсем необуче 
ни. Може би щеше да е късно да про 
мени навиците им, когато се върне. 

Мануел Васкес, испанецът, с 
беше изтегнал привидно кротко 
удобния фотьойли се настройваше з4 
операцията със затворени очи. Ни 
буйната му кръв вреше и кипеше 
очакване на мига на разплатата. Вра:! 
гът беше нападнал Мадрид преди че 
тири седмици и Мануел не можеше да 
прости това, макар никой от роднини! 
те му да не бе пострадал. Той изгаря! 
ше от желание да слезе на планетата 
на врага и да сее смърт сред прокле 
тите пощръклели женски, 

Ким Тай Фун, японецът, разсъжда 
ваше философски над причините 34 


за 


войната. Той също имаше желание да 
сее смърт там долу, но не защото това 
щеше да му достави огромно удовол- 
ствие, а защото така искаше Земята 
т него. Потомък на стар самурайски 
д, Ким спазваше старинните оби- 
чаии правила и щеше съвестно да си 
изпълни задачата -- щеше да убива 
без да пита „защо?“. Но през свобод- 
ното си време той често размишля- 
ваше върху въпроса какво кара оне- 
зи жени да се нахвърлят така ярост- 
но срещу земните мъже и не може ли 
това безсмислено кръвопролитие да 
бъде спряно. Японецът можеше да си 
позволи такива мисли дори в послед- 
ните минути преди операцията, защо- 
то се владееше отлично и знаеше, че 
"изобщо няма да има проблем за крат- 
ко време да се настрои за предстоя- 
щата битка. 

Абеди Андлома, ганаецът, се ста- 

раеше да не мисли. Не притежаваше 
самоконтрола на Тай Фуни се стра- 
хуваше, че споменът за убитите от 
мазонките негови брат ижена ще го 
звади от релси. Негърът въртеше 
ързо автомата в ръцете си, трени- 
айки различни бойни удари, и това 
сега му помагаше. 
Васил Аспарухов, българинът, сто- 
ше прав до илюминатора и гледаше 
м Амазонка. Никой не го очакваше 
Земята -- родителите му бяха по- 
инали преди две години, а приятели 
близки той просто нямаше. Васил 
е се боеше от смъртта, дори я жела- 
|еше. Чувстваше се уморен от само- 
тата си и точно в този момент се чу- 
деше дали операцията нямаше да се 
окаже така чакания изход. 

Звездният адмирал Стюърт Макдо- 
налд влетя запъхтян в залата и изва- 
ди шестимата от техния унес. Той вни- 
мателно ги огледа, докато изчакваше 
да се настроят да го слушат. Бяха 
почти еднакви на ръст -- около метър 
и осемдесет, с един-два сантиметра 
разлика. Телата им бяха по-скоро ат- 
летични, отколкото мускулести, а ко- 
сите им бяха късо подстригани зара- 
ди шлемовете. Не приличаха на смър- 
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тоносни бойни машини, поне не на 
пръв поглед. Но адмиралът знаеше, че 
в предварителните тестове тези мъже 
са показали завидни качества на вой- 
ници. Не случайно Генералният щаб 
бе заложил съдбата на войната в тех- 
ни ръце и основаваше стратегията си 
на техния успех. 

-- Няма време за увъртания -- за- 
почна направо Макдоналд. -- След 
половин час ще започне най-важна- 
та военна операция в историята на 
човечеството и вие трябва да бъдете 
горди, че ще имате честта да бъдете 
част -- и то важна част! -- от нея. 
Накратко ще ви обясня плана на опе- 
рацията до момента на вашето включ- 
ване в играта. Набелязали сме един 
квадрат с размери километър на ки- 
лометър, в който ще действате вие. 
Няколко минути преди вас ще спус- 
нем на повърхността на Амазднка с 
десантни модули шестдесет взвода 
елитни части, които ще се развилне- 
ят около района на този квадрат без 
да навлизат в него. Това се прави, за 
да можете вие да танцувате на сво- 
бода, без да се притеснявате от опас- 
ността да нараните свои хора. Целта 
на тяхното нападение е да отвлече за 
известно време вниманието на враго- 
вете от вас. В момента, когато се при- 
земите успешно и започнете мисия- 
та си, оцелелите от тях ще тръгнат 
към мястото, определено за обратна 
телепортация. Някакви въпроси? 

Нямаше такива. Шестимата очак- 
ваха да научат каква ще бъде тяхна- 
та роля в битката. 

-- Добре тогава -- каза адмиралът. 
-- Сега за вашето участие. Първо, 
няма да участвате всичките, а само 
трима от вас. 

Те се спогледаха изненадано. Ни- 
кой не им беше обещавал, но очаква- 
ха да действат заедно. 

-- Разбирам учудването ви -- ус- 
михна се Макдоналд. -- Бих искал да 
видя и шестима ви в акция, но трябва 
да ме разберете -- все още не владе- 
ем телепортацията в тънкости. Техни- 
ката, с която разполагат корабите на 
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ка, 


та -- барикади по магистралите, които се охраняват от амазонки 


-- условни бази 


-- място, където ще бъде телепортиран някой от членовете на 
Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6. Номерът показва кой точно ще започне 
играта от съответното място 
-- Цел, която може да бъде поразена 


--Защитни прегради, които не могат да бъдат прогорени със 
“стихиите" на огнемета 
ПЕЕВ --Подземна магистрала 
шенШ  --Магистрала 


(0) -- Място, където трябва да се съберат в края на мисията си 
тримата от Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6 
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земния боен флот, може да изпрати 
долу само трима, ако искаме да из- 
ненадаме врага. 

Той се обърна рязко към бялата 
стена и плесна с ръце. Веднага зала- 
та се затъмни и на белия екран се по- 
явиха две карти. 


КАРТА НА ПСИХОПОЛЕТАТА 


пвьввга 


| -- психополе със силна 
| мощност 


-- възможност да има 
психополе с неизвестна 
мощност 


-- психополе, което 
разрушава човешката 
психика 


-- психополе със слаба 
мощност 


-- няма опасност от пси- 
хополе 


-- Погледнете тук -- насочи внима- 
нието им адмиралът върху по-голяма- 
та карта. -- Това евашето бойно поле 
-- един квадратен километър от най- 
големия град на амазонките. Отбеля- 
зани са местата, където ще бъдат те- 
Лепортирани тримата. Всеки от тях си 


има кодово название, с което ще се 
легитимира по време на операцията. 
Пръв е Водача, който трябва да уни- 
щожи обекта под номер шест -- той 
е отбелязан с правоъгълник, в който 
има кръгче с цифрата шест -- и след 
това да се насочи към обект номер 
едно. Обръщам специално внимание 
върху този обект. На външен вид пред- 
ставлява висока няколко десетки мет- 
ра кула с дебела основа, която към 
върха изтънява до острие на игла. 
Помещението с формата на две обър- 
нати една към друга чинии на върха 
на кулата е много важно -- подозира- 
ме, че там се крият мощни излъчва- 
тели на психополе. Водача задължи- 
телно трябва да унищожи тази кула, 
защото в противен случай групата 
няма да може да стигне до мястото, 
означено с буквата „И“. Самият изход 
представлява малък площад -- един- 
ственв този район, така че няма опас- 
ност да се объркате. Там трябва да 
монтирате сигналния фар -- всеки от 
тримата ще носи някаква част от него 
и заедно ще го сглобят, когато се съ- 
берат -- ида изчакате няколко мину- 
ти, докато активизираме телепорти- 
ращия лъч да ви прибере заедно с 
оцелелите десантчици, които успеят 
да се доберат до вас. 

-- Един въпрос, сър! -- обади се 
Дан Мелър. -- Плетеницата от линии, 
предполагам, е карта на транспортни- 
те им артерии. 

-- На магистралите -- отговори 
Макдоналд. -- Ще се движите само по 
тях. Черните правоъгълници, които 
виждате по магистралите, показват, 
че на тези места има барикади с вьо- 
ръжена охрана и там ще трябва да си 
пробивате път с бой. Когато тънката 
линия е прекъсната, значи магистра- 
лата слиза под земята. Звездичките 
пък показват местата на условните 
бази. Разделили сме операцията на 
три етапа ив края на всеки от тях три- 
мата ще стигат до една от базите и 
ще докладват преди да продължат 
напред. Първите две бази са различ- 
ни за всеки боец, а третата съвпада 
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-- изхода. Белите полета по картата 
са жилищни сгради. Не бива да мина- 
вате през тях, освен ако не използва- 
те огнемет. А дебелите черни линии 
не могат да бъдат пресечени дори с 
огнемет. Над тях можете да минава- 
те само с антиграв итов изключител- 
но редки случаи, защото във въздуха 
представлявате удобни мишени. Вся- 
ка от разярените жени долу може да 
ви вземе на мушка ида изпразни пуш- 
калото си по вас. 

--А другите двама, сър? -- прекъс- 
на го Васил, раздразнен от наставле- 
нието на адмирала. Какво, по дяволи- 
те, си мислеше той? Всеки член на 
отряда беше отличен боец, владеещ 
до съвършенство стратегията и так- 
тиката на боя, а той им обясняваше 
елементарни правила. 

-- Уместен въпрос -- отбеляза 
Макдоналд. -- Втори е Хулигана. Не- 
гови са обектите под номера две и 
три, за които не знаем нищо опреде- 
лено. Той трябва да преодолява бари- 
кадите по пътя си и в същото време 
да се озове навреме при изхода. Тре- 
ти е Бързака. Нарекох го така, защо- 
то той трябва да измине най-дълъг 
път, докато стигне до изхода и същев- 
ременно да се опита да унищожи два 
обекта. И, разбира се, да пристигне 
навреме при изхода. Помнете -- из- 
бирайте най-краткия път, защото ва- 
шето основно предимство е изнена- 
дата. Ако дадете време на врага да се 
опомни, той ще ви унищожи преди да 
успеем да активизираме телепорти- 
ращия лъч. 

-- Кой ще определи тримата учас- 
тници в операцията, сър? -- попита 
Жул Вийон. 

--Вие самите -- отговори адмира- 
лът. -- Всеки от тримата има специ- 
фична задача, която изисква опреде- 
лени качества. Вие се познавате най- 
добре -- преценете кой е най-подхо- 
дящ за всеки от трите поста. А сега 
обърнете внимание на втората карта. 
На нея са обозначени местата, къде- 
то има или е възможно да има психо- 
поле. Психополето влияе на човешкия 
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мозък и понякога е толкова силно, че 
няма човешка психика, която да може 
да му устои. Разбира се, това не важи 
за амазонките -- както знаете, тях- 
ната психика има невероятни възмож- 
ности. За съжаление, вие няма да мо- 
жете да стоите настрана от психопо- 
летата, ще ви се наложи понякога да, 
влизате в тях. Но за да намалите рис- 
ка до минимум, унищожавайте озна: 
чените цели. Възможно е част от тях 
да представляват енергийни източни- 
ци на психополета. 
-- Сър, има ли опасност унищожа: 
ването на кулата да не премахне пси: 
хополето в зоната на изхода? -- оба 
ди се Васкес. ! 
-- Незнам -- честно отвърна Мак 
доналд. - Тепърва ще разучаваме | 
тактиката и възможностите на про: 
тивника. Бих искал да ви успокоя, но 
предпочитам да съм искрен. Напълно | 
възможно е всеки от вас да свърши! 
отлично поставената му задача и въп; 
реки това да не успеете да се измък 
нете живи от Амазонка. Но пък е с 
гурно, че ако дори само един от вас 
се издъни, другите двама са обрече 
ни на гибел, а заедно с тях и десант 
чиците. Ето защо трябва да се ко 
центрирате върху изпълнението на 
конкретните си задачи. 
--Това ли евсичко, сър? -- попита 
Андлома. 
-- Това е, момчета. Изберете тр) 
мата, върху които ще падне основна 
та тежест на сражението и помнете 
че от изхода на битката може в голя 
ма степен да зависи съдбата на 36 
мята. 
Адмиралът напусна стаята с отме 
рена крачка и остави шестимата д 
решават. 
--Е, момчета, започна се -- потр 
ръце Андлома. -- Аз съм един от тр 
мата, разбира се. Кръвта на най-бли 
ките ми същества крещи за отмъщ 
ние. 
-Не--каза спокойно Аспарухо! 
-- Ако слезеш долу, това няма да 
заради смъртта на близките ти, при 
телю. Ще изпратим тримата най-по) 
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Ххулиганя-2 
ЛИЧНИ КАЧЕСТВА 


|. вопяча-! 
ЛИЧНИ КАЧЕСТВА 


| БЪРЗЯКА-5 | 
ЛИЧНИ КАЧЕСТВА 


СИГНАЛЕН ФАР 10 
АВТОМАТ 5 


СИГНАЛЕН ФАР 10 
Шешел и 5 


СИГНАЛЕН ФАР 5 
АВТОМАТ 5 


| пуниции пУНИЦИИ тУНИЦИИ 
| РаРУШЕНИЯ РЯЗРУШЕНИЯ РЯЗРУШЕНИЯ --- 
КОПОВИ ПУПИ 


КРЯЕН ГЕЗУЛТЯаТт 
ИЗРАЗХОДВЯНИ ГУНИЦИИ 
НАНЕСЕНИ РАЗРУШЕНИЯ 
СПЯСЕНИ ДЕСАНТЧИЦИ 
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ДЯННИ НА ШЕСТИМАТА ОТ Т.О.Р.Н.Й.Л.О. 4 


дан жул 


ГОЯНУЕЛ ПБЕПИ 


кит ВЯОИЛ 


тЕЛЪР ВИЙОН ВЯСКЕС вНОЛОПЯ ТАЙ ФУН РЮМРУХОВ 


ЯТЛЕ ИЗЪМ 
ЗРЕНИЕ 
ПСИХО 
ИНТУИЦИЯ 
СТРЕЛБА 
ТОВАР 


чозиуизишиш 


Пт 
Диеииве зи 


автотат 
пълнител 
Б-ВЗРИВ 
Б-КРАХ 
ОГНЕГПОЕТ 
стихия 
СТРУЯ 
установка 
РакеТА 
АаНТИГРЯВ 


ходящи за задачата, а не тримата, ко- 
ито имат най-силни поводи да отмъ- 


щават. Трябва да подхождамепрофе- 


сионално към работата си, нали? 


Мелър и Васкес кимнаха в знак на 


съгласие с думите на българина. 


-- Остават петнадесет минути до 


Виззеучуи 


бви ие вел 
- е 
зизийе и 


бе 


5 ТОЧКИ ТОВАР 

г точка товяР 

5 ТОЧКИ ТОВАР 

7 ТОЧКИ ТОВАР 
1О ТОЧКИ ТОВАР 
1О ТОЧКИ ТОВАР 
2 ТОЧКИ ТОВАР 
1О ТОЧКИ ТОВАР 
1О ТОЧКИ ТОВАР 
7 ТОЧКИ ТОВЕАР 


ПРАВИЛА ЗА ИГРА 


Преди да започнеш играта, трябв 


да попълниш дневника на мисията. “ 


Първо определи тримата участн 


ци в операцията. За целта прегледа!, 


данните на шестимата членове н 


началото на десанта -- обади се Ви- 


йон. -- Хайде да решаваме по-бързо! 
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От първите осем качества сам: 


„психо“ се нуждае от обяснение. Тов 
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ачество оценява способността на ге- 
Троя да преодолява защитните психо- 
олета на амазонките. Деветото ка- 
ество е „товар“ и показва колко точ- 
и товар може да носи всеки член на 
Отряда. 
Всяко оръжие, муниция или друго 
риспособление отнема точки товар. 
Данни за това можеш да намериш в 
| таблицата „ОРЪЖИЯ“. 
- Задължително е въоръжението на 
| войника да не надхвърля неговите точ- 
китовар, а явно е глупаво да не нато- 
ариш войника до предела на спо- 
собността му да носи, защото в тази 
битка няма да има излишни муниции. 
Не е задължително веднага да оп- 
ределяш тримата участници и да ги 
разпределяш на трите поста. По-доб- 
ее първо да прочетеш внимателно 
равилата за игра до края и едва то- 
ава да се върнеш на тези таблици и 
да ги прегледаш подробно, за да нап- 
равиш своя избор. 
Сега е време да получиш указания 
за таблиците, които виждаш в днев- 
ника на операцията. 


Таблица “ВОПАЧА -- 1” 


Когато определиш кой от шести- 
ата ще заеме този пост, нанеси де- 
етте му оценки в таблицата. След 
ова, съобразявайки се с точките на 

героя за товар, определи въоръжени- 
ому. Нека да разгледаме един при- 


Избирам Дан Мелър да бъде 
одача и нанасям оценките му в 
блицата. Той има 75 точки товар, 

от които 5 са за частта от 
игналния фар и 5 за автомата. 
Други десет точки са за едно от 
цвете оръжия -- огнемет или 
установка. В случая избирам 
огнемета. Значи остават 75 - (5 

5 + 10) + 55 точки товар за 

ниции. В празното място под „6- 
рах“ записвам „ОГНЕМЕТ“, за 
ойто вдясно са отбелязани 10-те 
очки товар и под него: „стихии“ и 
струи“. Попълването става както 


за автомата ( ако избера 
УСТАНОВКА, вместо „стихии“ и 
„струи“, записвам „ракети“ и 
„антиграви“). 

След това започвам да избирам 
муниции за Водача. Един примерен 
избор е: три стихии ( 30т.), две бомби 
6-крах (14т.), две бомби 6-взрив (6т.) 
и пет пълнителя (5т.) -- общо 55 точ- 
ки товар. Всяка отделна бройка от 
мунициите се отбелязва в таблицата 
с малко кръгче, а след употребата й 
то се зачерква. Например, имам три 
стихии. В таблицата „Водача-- 1“ сре- 
щу „стихии“ в празното място отбе- 
лязвам три малки кръгчета, а в най- 
дясната графа записвам точките им 
товар -- 30. В графата „пълнители“ 
отбелязвам пет кръгчета, защото Во- 
дача има пет пълнителя, и записвам 5 
точки товар. 

Последните две графи от таблица- 
та са „муниции“ и „разрушения“. По 
време на акцията ще се налага да за- 
писваши сумираш точки за изразход- 
вани „муниции“ и причинени „разру- 
шения“. За попълването на двете гра- 
фи ще получаваш редовни указания 
в текста на необходимите места. В 
края на играта с тяхна помощ ще раз- 
береш доколко добре си се справил 
със задачата си, дори да си успял да 
телепортираш тримата обратно на 
борда на бойния крайцер „Отмъще- 
ние“. 

Таблиците „Хулигана -- 2“ и „Бър- 
зака -- 3“ се попълват по-същия на- 
чин, както таблицата „Водача -- 1“. 

В първите стотина епизода поняко- 
га ще получаваш указание да попъл- 
ниш наново някоя от трите таблици и 
да започнеш играта от епизоди 1, 2 
или З в зависимост от това кой от 
„торнадата“ е загинал. Връщайки се 
на един от тези три епизода, събра- 
ните до момента на грешката точки 
на съответния десантчик за „муни- 
ции“ и „разрушения“ се анулират и 
той започва на чисто. 

Указания за попълването на табли- 
цата „Кодови думи“ ще получиш втек- 
ста, когато е необходимо. 


Г. 


, 
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Последната таблица в дневника на 
операцията е „Краен резултат“. Как- 
то подсказва заглавието й, тя се по- 
пълва в края на операцията и от чис- 
лата в нея зависи оценката, която ще 
получиш. Подробни указания за по- 
пълването на тази таблица ще полу- 
чиш в края на играта. 

Понякога ще се налага да прибяг- 
ваш до помощта на таблица с числа 
или на зар, за да определяш резулта- 
та от някое свое действие. Тогава ще 
получаваш указание от типа: „приба- 
ви към оценките за някои свои качес- 
тва шанс“. Това означава да посочиш 
или хвърлиш едно число и да го при- 
бавиш към сбора от оценките на ка- 
чествата, за да получиш крайния ре- 
зултат. Тъй като обемът на списание- 
то е ограничен, в него не е публикува- 
на таблица с числа. Трябва да изпол- 
зваш таблица с числата от 1 до 6 от 
някоя от твоите книги-игри или да си 
намериш зар. Смятам, че това няма 
да те затрудни. 

В тази игра често ще се налага да 
избираш в коя посока да тръгне все- 
ки един от героите и тогава ще тряб- 
ва внимателно да се консултираш с 
картата преди да вземеш решение. 
Понеже за пръв път прилагам и тако- 
ва изпитание, грешките от лоша ори- 
антация няма да се наказват със за- 
почване на играта отначало. Но ако 
си амбициран да научиш дали се 
справяш добре, отбелязвай си на от- 
делен лист всяка такава грешка. Ако 
до успешния край си сбъркал само 1- 
2 пъти, значи си се справил отлично. 
3-4 пъти означава добре, а за всяка 
следваща грешка има една оценка -- 
„слабо“. 


А сега е време да се върнеш в на- 
чалото на правилата и да определиш 
своите трима герои. След това попъл- 
нитехните таблици, като внимаваш да 
не сбъркаш в сметките за точките 
товар, и отиди на епизод 1, в който 
започва най-вихрения екшън, пресъз- 
даван в игра. 
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За миг пред очите му падна плът 
ната пелена от сивкавобял дим, харак: 
терна за процеса на телепортация 
Тялото му се разпръсна на милиард 
части и се понесе из пространствот: 
като вихрушка. Секунда по-късно т 
отново се материализира, но вече н 
повърхността на планетата Амазонк 
Веднага щом усети твърда зем 
под краката си, Водача направи н! 
колко бързи крачки напред, претъ 
коли се три пъти настрани и с гот, 
за стрелба автомат огледа околнос" 
та. Никой не откри огън по него, зн 
читактиката на Генералния щаб се 6! 
оказала успешна -- десантът на „то 
надата“ бе изненадал амазонките. 
Водача се изправи и погледна на! 
зад. Сивкавобялата мъгла беше з 
почнала да се разсейва. Скоро ням 
ше да остане и следа от нея, така ч 
пристигането му щеше да остане н 
забелязано за врага до момента, к 
гато десантчикът не проявеше унищо 
жителните си способности. 
Водача огледа обстановкат 
Нищо особено -- четири-пет етажн 
сгради, тесни улички между тях, сл 
пи прозорци и относително спокой 
твие. Някъде наблизо се чуваха гъ 
межи -- елитните десантни части въ 
шеха своята работа. 
Водача пое тичешком напред п 
магистралата. Бързината на придви 
ване не му позволяваше да оглежд! 
внимателно района за появата на вр 
гове, но такава беше тактиката 3 
тази акция -- изненадата беше п 
важна от сигурността, защото пр! 
огромното числено превъзходство н 
врага скоростта на действие беш 
решаваща за успеха. 
Скоро той стигна до първия маги 
трален разклон и за част от секунд: 
та се поколеба накъде да поеме. 
Разумно е да се консултираш 
картата на бойното поле всеки пи 
когато правиш избор на посока, 
щото тук въпросът не опира до шан 
адо правилна тактика на придвижв: 
не. И така, накъде? 


-- надясно -- отиди на 17. 
„-- наляво -- отиди на 18. 


1 
“ Хулигана се материализира на по- 
върхността на планетата само някол- 
остотни от секундата след Водачаи 
ървите му действия повториха дейс- 
твията на колегата му с абсолютна 
точност. След като се увери, че нао- 
(оло е чисто, той тръгна напред по 
магистралата. 
Пробяга около двеста метра, пос- 
е рязко спря и погледна надясно. 
Там някъде трябваше да бъде обект 
омер 3, но сградите го скриваха от 
огледа на „торнадото“. 

Ако искаш да използваш някое 
пециално оръжие (огнемет или уста- 
овка), за да поразиш обекта, отиди 
а9. В случай че избереш да продъл- 
иш по магистралата, отиди на 7 


Е 

Бързака се приземи трети на Ама- 
зонка. След като се увери, че наоко- 
о няма врагове, той тръгна напред по 
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магистралата, измина сто и петдесе- 
тина метра и стигна до разклонение. 
Погледна по диагонал назад и наля- 
во. На сто метра от него в тази посо- 
ка трябваше да се намира обект но- 
мер 4, но сградите му пречеха да го 
види. 

Какво искаш да направи сега Бър- 
зака? 

-- да продължи наляво -- Отиди на 
72. 

-- да продължи надясно -- Отиди на 
2 

- да се опита веднага да атакува 
обект номер 4 -- отиди на 14. 


4 

Отново избра дясното разклоне- 
ние. След петдесетина метра магист- 
ралата направи завой наляво, а след 
още двеста Водача излезе на нова 
магистрала. Огледа се и в двете по- 
соки и сърцето му заби радостно -- 
вдясно, само на няколко десетки мет- 
ра, видя обект номер шест. 
Отиди на 36. 


МЕГАИГРА 


5 

Пое надясно и измина повече от 
двеста метра преди да стигне до мяс- 
то, където магистралата правеше ря- 
зък завой надясно. Водача изскочи от 
завоя и огледа продължението на ма- 
гистралата с дулото на автомата си. 
Беше чисто. Продължи бързо напред 
и след няколко десетки метра видя 
нещо, което накара сърцето му да 
забие радостно -- обект номер шест. 

Отиди на 36. 


6 
Без да се колебае, Водача продъл- 
жи напред. Беше изминал двадесети- 
на метра, когато усети, че нещо го 
блъска в мозъка. Ударът го накара да 


изпусне оръжието и да се хване с две - 


ръце за главата. Краката му се под- 

косиха итой рухна на земята. Цялото 

му тяло започна да се гърчи в дива 

болка. Мозъкът му пулсираше бясно. 
Отиди на 19. 


Хулигана предпочете да не хаби 
мощните си оръжия и продължи по 
магистралата. Ако картата беше вяр- 
на, скоро щеше да стигне до разкло- 
нение, по което можеше да се стигне 
до обекта. 

Магистралата зави надясно и на 
сто и петдесет метра пред себе си 
Хулигана видя разклонението. Зати- 
ча се към него. 

Оставаха му двадесетина метра, 
когато нещо грубо го блъсна в мозъ- 
ка. 

Психополе, мина му през ума ив 
следващия миг той напрегна психи- 
ческите си способности, за да се 
справи с оръжието на врага. 

Прибави „шанс“ към оценката за 
„психо“ на Хулигана. Ако сумата е по- 
голяма от 8, отиди на 60. Ако епо-мал- 
ка от 8, отиди на 20. Ако е точно 8, 
отиди на епизод 8. 


8 
Посочи едно число. Ако ечетно (2, 
4 илиб), отиди на 20. Ако е нечетно (1, 
Зили 5), отиди на 60. 


9 
Какво е второто оръжие, което с! 
избрал за Хулигана? 
-- установка -- отиди на 10. 
-- огнемет -- отиди на 11. 
10 


Имаш на разположение два вар 
анта да поразиш целта: 

-- седин „антиграв“ и една „рак 
та“ -- отиди на 33. 4 

-- сдва „антиграва“ и една бомб; 
„6б-крах“ -- отиди на 27. 

Ако не можеш или не искаш да с 
възползваш от нито един от вариа 
тите, не ти остава нищо друго, осве! 
да се върнеш на 2 ида направиш н 
избор. 

п 


Имаш на разположение два вар! 
анта да поразиш целта: 

--сдве „стихии“ -- отиди на 24. 

-- седна „стихия“ и една бомба , 
крах“ -- отиди на 30, 

Ако не можеш или не искаш да с 
възползваш от нито един от вариа 
тите, не ти остава нищо друго, осв 
да се върнеш на 2 ида направиш н. 


избор. 
12 


Бързака продължи наляво и сл 
няколко десетки метра попадна в с! 
сега на силно психополе. Той бърз 
концентрира психо-способностите 
иссе опита да се пребори с необича 
ното оръжие на врага. 

Прибави „шанс“ към оценката 
Бързака за „психо“. Ако сборът еп 
голям от 9, отиди на 22. Ако е по-м 
лък от 9, отиди на 39. В случай че 
точно 9, отиди на 13. 


13 
Посочи (или хвърли) едно числ 
Ако ечетно, отиди на 22. Ако е нечет 
но, отиди на 39. 


С какво специално оръжие ще ат: 
кува Бързака? 

-- установка -- отиди на 15. 

-- огнемет -- отиди на 16. 

-- нито едно от двете -- върни 
на Зи направи нов избор. 
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15 
Имаш два варианта да унищожиш 
обект номер 4: 
-- „антиграв“ и „ракета“ -- отидина 


-- два „антиграва“ и една бомба „6- 
крах“ -- отиди на 23. 

Ако не можеш да се възползваш от 
предложените ти варианти, трябва да 
се върнеш на Зида направиш нов из- 


бор. 
3 16 


Имаш два варианта да унищожиш 
обект номер 4: 

-- две „стихии“ -- отиди на 29. 

-- една „стихия“ и една бомба „6- 
крах“ -- отиди на 32. 

Ако не можеш да се възползваш от 
предложените ти варианти, трябва да 
се върнеш на Зида направиш нов из- 


бор. 
я 17 


Дясното разклонение беше „чис- 
то“ -- нямаше врагове или поне не се 
иждаха. Водача се затича по него. 
Постепенно се отърси от страха да не 
опадне на засада и увеличи скорост- 
а на придвижване. 


во разклонение. 

Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 4. 
-- наляво -- отиди на 34. 


18 
Лявото разклонение беше „чисто“ 
нямаше врагове или поне не се виж- 
а. Водача се затича по него. Пос- 
пенно се отърси от страха да не 
падне на засада и увеличи скорост- 
ана придвижване. 
Пробяга трийсетина метра и стиг- 
до място, където можеше да свие 
ясно или да продължи направо. 
Коя посока ще избереш? 
-- направо -- отиди на 6. 
“ -- надясно -- теди на 35. 


Психополе! 

Това беше последната мисъл, коя- 
успя да пробие стената от болка и 
с. Водача се опита да се противо- 


Пробяга стотина метра и стигна до . 
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постави на страшната сила, но мощ- 
ността на психополето беше много 
над психическите му възможности. 
Мозъкът на „торнадото“ експлодира. 

Това е краят на Водача, а значи и 
на цялата операция. Върни се на епи- 
зод 1 исе опитай да намериш правил- 
ния път. 

20 


На картата психополето беше 0з3- 
начено със слаба мощност, но Хули- 
гана не успя да преодолее действие- 
то му. Скоро съпротивата му рухна и 
той бе поразен от страшното оръжие 
на врага. 

И така, един от „торнадата“ е мър- 
тъв, а това означава провал. Може би 
си имал лошия късмет да бъдеш про- 
вален от шанса си и тогава не ти ос- 
тава нищо друго, освен да се върнеш 
на 2ида се надяваш, че този път ще 
успееш. Но ако си направил грешка- 
та да избереш за Хулигана човек с 
ниска оценка за „психо“, сега е вре- 
мето да я поправиш. Попълни наново 
таблицата „Хулигана -- 2“ и едва то- 
гава се върни на епизод 2, за да про- 
дължиш играта. 


4 

Поемайки надясно, Бързака мина- 
ва през квадрат А-2, който на карта- 
та на психополетата е означен като 
„вероятно опасен“. Всъщност, той е 
много опасени Бързака загива от уда- 
рана свръхмощно психополе. Сега се 
върни на Зи направи нов избор. 


Бързака успя да преодолее натис- 
ка на психополето. След сто метра 
стигна до място, където можеше да 
завие надясно или да продължи нап- 
ред. 

Коя посока ще избереш? 

-- надясно -- отиди на 39, 

-- направо -- отиди на 57. 


23 
Бързака активизира един заряд 
„антиграв“ отскочи високо и се поне- 
се към целта. Тя представляваше ви- 
сока бетонна сграда без прозорци. 
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Бързака се приземи на покрива на 
най-близката до обекта сграда, изст- 
реля бомбата и веднага се оттласна 
назад с втория „антиграв“. Усети 
мощната взривна вълна в гърба си, но 
тя успя само леко да го подхвърли 
напред без да му навреди. 

Бързака се приземи на разклона 
на магистралата. 

В таблицата „Бързака - 3“ отбе- 
лежи 21 точки „муниции“ и 5 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал два заряда „антиграв“ и 
една бомба „б-крах“. След това оти- 
ди на 38. 

24 


Първата „стихия“ прокара тунел в 
плетеницата от сгради. Хулигана се 
втурна по него, приближи се доста- 
тъчно до обекта и пусна втората „сти- 
хия“. Леко завъртя дулото на оръжи- 
ето, за да може топлинната струя да 
обхване цялата цел. Скоро от обект 
номер 3 останаха само развалини. 
Хулигана се върна бързо назад по ту- 
нела и продължи към следващата си 
цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи 20 точки „муниции“ и 5 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал две „стихии“. След това 
отиди на 59. 

75 


Водача приготви огнемета за 
стрелба и го нагласи на режим „сти- 
хия“. След това бързо се прицели и 
натисна спусъка. 

Беше стрелял с оръжието по вре- 
ме на тренировки, но за пръв път го 
използваше в бойна обстановка ос- 
тана поразенот действието му. Мощ- 
на топлинна струя изскочи от дулото 
на огнемета и блъсна металните вра- 
ти. Водача леко завъртя дулото наля- 
вои надясно, за да може огненият по- 
ток да обхване цялата сграда. Там 
вътре нещо избухна и даде тон за сим- 
фония от взривове. Скоро от сграда- 
та останаха само димящи развалини. 

В таблицата „Водача -- 1 отбеле- 
жи 10 точки „муниции“ и 5 точки „раз- 
рушения“. В същата таблица отбеле- 
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жи, че си изразходвал една „стихия“. 
След това отиди на 107. 
76 


Бързака активизира един заря 
„антиграв“ и се издигна над сградите, 
Веднага забеляза целта. Представля: 
ваше висока бетонна сграда без про 
зорци. Той я фиксира с визьора и из: 
прати ракетата към нея. Приземявай 
ки се обратно на разклона на магист 
ралата, видя грациозната атомн 
гъба, издигаща се над целта. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе 
лежи 17 точки „муниции“ и 7 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из 
разходвал „антиграв“ и „ракета“. Сле 
това отиди на 38. 


Хулигана задейства един заря 
„антиграв“ и се издигна над сградите 
Веднага видя обекта: представлява 
ше три цилиндъра с диаметър окол 
десетина метра и височина тридесе 
метра, разположени по върховете н 
равностранен триъгълник със стра! 
двадесет метра. Помежду си цилин 
рите бяха свързани с високи бетонн 
стени. 

Хулигана се приземи на покрива н 
най-близката до целта сграда, изс 
реля бомбата и веднага се върна 0 
ратно с втория „антиграв“, По вре 
на полета се обърна и видя развал 
ните на обект номер 3. Веднага що 
стъпи отново на земята, Хулиган 
продължи по магистралата към сле) 
ващата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отб, 
лежи 21 точки „муниции“ и 4 точк 
„разрушения“. Отбележи, че си и: 
разходвал два заряда „антиграв“ 
една бомба „6-крах“. След това от 
ди на 59. 

78 


Водача нагласи мерника на виз» 
ра така че да попадне върху една 
металните врати и активизира уст: 
новката. Ракетата изсвистя, опи 
малка дъга и се вряза вцелта. Оту; 
ра ядреният й заряд се задейства 
сградата избухна. Малка атомна гъ! 
се издигна грациозно над развалин 


те на обекта. Ударната вълна блъсна 
Водача, но специалният костюм го 
предпази от действието й и той само 
отстъпи няколко крачки назад. 

В таблицата „Водача -- 1“ отбеле- 
жи 10 точки „муниции“ и б точки „раз- 
рушения“, В същата таблица отбеле- 
жи, че си изразходвал една „ракета“. 
След това отиди на 107. 

79 


Първата „стихия“ проби тунел в 
сградите и Бързака видя през него 
своята цел. Затича се към нея и кога- 
то се приближи достатъчно, я унищо- 
жи с втората „стихия“. След това бър- 
30 се върна при разклонението на 
магистралата. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 20 точки „муниции“ и 6 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал две „стихии“. След това 
отиди на 38. 

зо 


„Стихията“ прокара тунел в плете- 
ницата от сгради. Хулигана се затича 
по него и скоро видя целта. Прибли- 
Жи се на няколко десетки метра от 
нея, нагласи автомата на режим „6- 
рах" и изстреля бомбата към целта. 
Ефектът беше разрушителен. Десан- 
тчикът остана загледан за минута в 
орящия обект, за да се увери, чее 
зпълнил първата си задача. След 
това се върна назад по тунела и про- 
дължи към следващата цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
ежи 17 точки „муниции“ и 4 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал една „стихия“ и една бом- 
а „6-крах“. След това отиди на 59. 


з1 

Водача нагласи автомата си на ре- 
жим „6-крах“, прицели се малко над 
металните врати и натисна спусъка. 
Бомбата изскочи от дулото с тихо 
свистене и след миг сградата избух- 
на. Бетонни отломъци се разхвърча- 
а на всички страни, а към небето се 
издигна висок няколко десетки мет- 
ра сивочерен стълб. Обект номер 
ест мина в историята. 
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В таблицата „Водача -- 1“ отбеле- 
жи 7 точки „муниции“ и 4 точки „раз- 
рушения“. В същата таблица отбеле- 
жи, че си изразходвал една бомба „6- 
крах“. След това зтиди на 107. 


„Стихията“ проби тунел в сградите 
и Бързака видя през него своята цел. 
Затича се към нея и когато се приб- 
лижи достатъчно, я унищожи с една 
бомба „6-крах“. След това бързо се 
върна при разклонението на магист- 
ралата. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 17 точки „муниции“ и 5 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал една „стихия“ и една бом- 
ба „6-крах“. След това отиди на 38. 


33 

Хулигана задейства един заряд 
„антиграв“ и се издигна над сградите. 
Веднага видя обекта: представлява- 
ше три цилиндъра с диаметър около 
десетина метра и височина тридесет 
метра, разположени по върховете на 
равностранен триъгълник със страна 
двадесет метра. Помежду си цилинд- 
рите бяха свързани с високи бетонни 
стени 

Хулигана не се приближи до целта, 
а само я фиксира с визьора и пусна 
ракетата. Тя изсвистя през рамото 
му, описа красива дъга и избухна в 
центъра на обекта. Атомната гъба се 
издигна високо в небето. Хулигана се 
приземи на магистралата ипродължи 
напред към следващата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи 17 точки „муниции" и 6 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал два заряда „антиграв“ и 
една бомба „6-крах“. След това оти- 
ди на 59. 

34 


След стотина метра лявото разкло- 
нение отведе Водача до нова магист- 
рала и той отново трябваше да изби- 
ра накъде да поеме. Цялата работа 
започваше да му прилича на ориен- 
тиране в непозната местност и това 
го изнервяше. Досега не беше изст- 
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релял нито един куршум и това също 
го изнервяше. Гореше от желание да 
влезе в битка. 
Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 5. 
-- наляво -- отиди на 62. 
35 


Без да се колебае Водача избра 
дясното разклонение. Беше изминал 
тридесетина метра, когато усети, че 
нещо го блъска в мозъка. Ударът го 
накара да изпусне оръжието и да се 
хване с две ръце за главата. Краката 
му се подкосиха и той рухна на земя- 
та. Цялото му тяло започна да се гър- 
чивдива болка. Мозъкът му пулсира- 
ше бясно. 

Отиди на 19. 


Обектът правеше впечатление на 
фона на околните сгради. Той предс- 
тавляваше квадратна постройка от 
материал, приличащ на обикновен 
бетон, с две големи метални врати и 
без прозорци, извисяваща се с някол- 
ко метра над другите сгради. За миг 
Водача се поколеба дали да го обст- 
релва. Може би не беше важен, щом 
амазонките не го охраняваха? Но той 
бързо се отърси от съмненията си. 
Хората от Генералния щаб сигурно 
имаха основания да препоръчват уни- 
щожаването на обекта. 

С какво ще се опиташ да унищо- 
жиш обект номер 6? 

-- „стихия“ -- отиди на 25. 

- „ракета“ -- отиди на 28. 

- „б-крах“ -- отиди на 31. 

Ако нямаш нито едно от изброени- 
те три оръжия, отиди на 63. 
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Мощната топлинна струя изпепели 
барикадата и амазонките и остави от 
обект номер 4 купчина димящи раз- 
валини. 

Отбележи втаблицата „Бързака -- 
3“ 10 точки „муниции“ и 6 точки „раз- 
рушения“. Отбележи, че си изразход- 
вал една „стихия“. След това отиди на 


58. 
38 


Коя посока ще избереш? 


48 
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-- наляво -- отиди на 55. 
-- надясно -- отиди на 56. 
39 


Бързака не успява да се справи 
мощно психополе и загива. Това о1 
рича мисията на провал. Сега трябв, 
да се върнеш на епизод 3 и да пр 
дължиш играта оттам. Ако иска! 
преди това можеш да попълниш н 
ново таблицата „Бързака -- 3“. 
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Ракетата избухна право във фикс 
раната с помощта на визьора цел 
на мястото на обект номер 4 към н. 
бето се издигна изящна атомна гъб 
Ядреният взрив помете барикадата 
нейните защитнички, а Бързака на 
людаваше разрушението, защитено! 
костюма си. | 
Отбележи в таблицата „Бързака 

З“ 10 точки „муниции“ и 7 точки „ра: 
рушения“. Отбележи, че си изразхо, 
вал една „ракета“. След това отиди 


58. 
А 

Затича се в избраната посока, н 
само след десетина метра нещо гр) 
бо го блъсна в мозъка. Хулигана веч 
имаше опит в борбата с психополе: 
хладнокръвно мобилизира психиче: 
ките си способности, но този път 
успя, мощността на това защитн 
поле надхвърляше многократно съ 
ротивителните му сили. 

Ударът го накара да изпусне ор! 
жието ида се хване с две ръце за гл: 
вата. Краката му се подкосиха и то! 
рухна на земята. Цялото му тяло 3 
почна да се гърчи в дива болка. Моз 
кът на „торнадото“ експлодира. 

Край на операцията! Сам раз 
раш, че се провали. Сега трябва дас 
върнеш на епизод 2 и да продължи 
играта оттам. 
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Избирайки дясното разклонени 
ти изпращаш Хулигана към цел ном 
3, атя евече разрушена. Тогава за 
му е да ходи до нея? Ясно е, че не 
се ориентирал добре по картата. 


МЕГАИГРА 


ака, Хулигана губи време, а това води 

до провал на мисията. Но тъй като 
грешката ти не е фатална, няма да 
бъдеш наказан. Върни се на епизод 
59 и направи верния избор. 


Бомбата избухна точно в целта и 
взривът помете барикадата и нейни- 
те защитнички. От обект номер 4 ос- 
танаха купчина димящи развалини. 
Отбележи в таблицата „Бързака -- 
3“ 7 точки „муниции“ и 5 точки „раз- 
рушения“, Отбележи, че си изразход- 
вал една бомба „6-крах“. След това 
отиди на 58. Е 
44 


Продължавайки направо, Бързака 
се приближава към обект номер 4, 


който той вече еунищожил. Следова- 
телно това е загуба на безценно вре- 
ме, която обрича мисията на провал. 
Сега се върни на 38 и направи верния 
избор. 

45 


Бързака не може да продължи нап- 
ред, ако не унищожи обект номер 4,а 
ти не си се сетил да го въоръжиш с 
нужните за това муниции. Сега тряб- 
ва наново да попълниш таблицата 
„Бързака -- 3“, като този път напра- 
виш по-добър избор. След това се 
върни на З и продължи играта оттам. 
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Припомни си картата на бойното 
поле и съобрази, че трябва да завие 
надясно, за да стигне до обект номер 
3. Измина правата стометрова отсеч- 
ка с бърз ходи стигна до място, къде- 
то магистралата завиваше надясно. 
Според сведенията на щаба само на 
няколко десетки метра от него тряб- 
ваше да има барикада. Хулигана нап- 
регна слуха си и долови женски вик. 
Някаква жена крещеше на непознат 
език и думите й приличаха на коман- 
ди. 

С какво ще нападнеш защитнички- 
те на барикадата? 

-- „стихия“ -- отиди на 49. 

-- „струи“, но само ако имаш поне 
четири струи в мунициите си -- отиди 
на 52. 

-- „пълнители“, но само ако имаш 
поне осем пълнителя в мунициите си 
-- отиди на 61. 

--„6-взрив“и „пълнители“, но само 
ако имаш две бомби „6-взрив“ и поне 
четири пълнителя в мунициите си -- 
отиди на 65. 

Ако не можеш да се възползваш от 
нито една от предложените ти въз- 
можности, отиди на 72. 
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Хулигана излезе от завоя и се за- 
тича към барикадата. Амазонките 
бяха прекалено изненадани от поява- 
та му, за да го посрещнат с огън. Де- 
сантчикът изстреля първите два пъл- 
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нителя в жените, които стояха пред 
барикадата. Явно някой от куршуми- 
те му бе засегнал пълен резервоар, 
защото една от колите избухна в пла- 
мъци. Хулигана продължи напред, се- 
ейки смърт. Трябваха му още шест 
пълнителя, за да преодолее съпроти- 
вата на амазонките. Доволен от ефек- 
та на своите действия, той продължи 
напред към първата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи В точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
рушения“. Не забравяй да отбеле- 
жиш, че си изразходвал 8 пълнителя. 
След това отиди на 66. 
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Хулигана нагласи автомата на ре- 
жим „6-взрив“ и тичешком излезе от 
завоя. Амазонките наистина бяха 
там. Появата му ги изненада и преди 
да успеят да предприемат каквото и 
да било, първата бомба избухна сред 
тях. Веднага я последва втора. Хули- 
гана смени режима в движение и про- 
дължи атаката с „пълнители“. Трябва- 
ха му четири, за да сломи съпротива- 
та на амазонките. Доволен от ефекта 
на своите действия, той продължи 
напред към първата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи 10 точки „муниции“ и 1 точка 
„разрушения“, Не забравяй да отбе- 
лежиш, че си изразходвал 2 бомби „6- 
взрив“ и4 „пълнители“. След това оти- 
ди на 66. 
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Хулигана нагласи огнемета на ре- 
жим „стихия“ ис бързи крачки изле- 
зе по средата на магистралата. Ама- 
зонките наистина бяха там. Появата 
му ги изненада и те не успяха да го 
посрещнат със залп. Преди най-бър- 
зите от тях да повдигнат дулата на 
оръжията си, мощната топлинна 
струя на огнемета ги обля. 

Оръжието не просто запалваше 
жертвите, а направо ги изпаряваше и 
скоро от барикадата и защитничките 
й останаха само няколко облачета 
пара. Доволен от ефективността си, 
Хулигана продължи напред към пър- 
вата си цел. 


В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе 
лежи 10 точки „муниции“ и 2 точк, 
„разрушения“. Не забравяй да отбе 
лежиш, че си изразходвал една „сти 
хия“. След това отиди на 66. 
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Хулигана излезе от завоя и се за 
тича към барикадата. Амазонкит! 
бяха прекалено изненадани от поява 
та му, за да го посрещнат с огън. Де 
сантчикът изстреля първите два пъ 
нителя в жените, които стояха пре 
барикадата. Явно някой от куршуми 
те му бе засегнал пълен резервоац 
защото една от колите избухна в пла 
мъци. Хулигана продължи напред, с: 
ейки смърт. Трябваха му още пет пъ 
нителя, за да преодолее съпротиват 
на амазонките. Доволен от ефектан 
своите действия, той продължи нап 
ред към първата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе 
лежи? точки „муниции“ и 1 точка „ра: 
рушения“. Не забравяй да отбеле 
жиш, че си изразходвал 7 пълнителя 
След това отиди на 06. 


Хулигана нагласи автомата на ре 
жим „6-взрив“ и тичешком излезе 0 
завоя. Амазонките наистина бях 
там. Появата му ги изненада и пред 
да успеят да предприемат каквото | 
да било, първата бомба избухна срв 
тях. Веднага я последва втора. Хули 
гана смени режима в движение и про 
дължи атаката с „пълнители“. Трябва 
ха му три, за да сломи съпротиват 
на амазонките, Доволен от ефекта н 
своите действия, той продължи нап 
ред към първата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе 
лежи 9 точки „муниции“ и 1 точка „ра: 
рушения“, Не забравяй да отбел 
жиш, че си изразходвал 2 бомби , 
взрив“ иЗ „пълнители“. След това от 
ди на 66. 
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Хулигана нагласи огнемета на 
жим „струя“ и с бързи крачки изле 
по средата на магистралата. Амазо 
ките наистина бяха там. Появата 
ги изненада и те не успяха да го по 
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рещнат със залп. Преди най-бързите 
ттях да повдигнат дулата на оръжи- 
ята, първата огнена струя подпали 
няколко от тях и една обърната нао- 
паки кола като живи факли. Още три 
струи му бяха необходими, за да раз- 
чисти пътя си, оставяйки от барика- 
дата и нейните защитнички само пе- 
пел. Доволен от ефективността си, 
Хулигана продължи напред към пър- 
вата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи В точки „муниции“ и1 точка „раз- 
рушения“. Не забравяй да отбеле- 
иш, че си изразходвал четири 
„струи“. След това отиди на 66. 
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Хулигана излезе от завоя и се за- 
тича към барикадата. Амазонките 
бяха прекалено изненадани от поява- 
а му, за да го посрещнат с огън. Де- 
антчикът изстреля първите два пъл- 
ителя в жените, които стояха пред 
арикадата. Явно някой от куршуми- 
е му бе засегнал пълен резервоар, 
ащото една от колите избухна в пла- 
ъци. Хулигана продължи напред, се- 
Йки смърт. Трябваха му още четири 
нителя, за да преодолее съпроти- 
та на амазонките. Доволен от ефек- 
а на своите действия, той продължи 
апред към първата си цел. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
жи бточки „муниции“ и1 точка „раз- 
ушения“. Не забравяй да отбеле- 
иш, че си изразходвал 6 пълнителя. 
лед това отиди на 66. 
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Хулигана нагласи автомата на ре- 
им „6-взрив“ и тичешком излезе от 
авоя. Амазонките наистина бяха 
ам. Появата му ги изненада и преди 
успеят да предприемат каквото и 
било, първата бомба избухна сред 
„ Веднага я последва втора. Хули- 
на смени режима в движение и про- 
жи атаката с „пълнители“. Трябва- 
му два, за да сломи съпротивата 
амазонките. Доволен от ефекта на 
оите действия, той продължи нап- 
д към първата си цел. 


МЕГАИГРА 


В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи 8 точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
рушения“. Не забравяй да отбеле- 
жиш, че си изразходвал 2 бомби „6- 
взрив“ и2 „пълнители“. След това оти- 
ди на 66. 
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Бързака продължи по лявото раз- 
клонение и скоро стигна до място, 
където можеше да завие надясно или 
да продължи напред. 

А сега накъде? 

-- направо -- отиди на 44. 

-- надясно -- отиди на 64. 
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След петдесет метра магистрала- 
та слезе под земята и Бързака про- 
дължи напред в широкия тунел. Из- 
веднъж чу силен шум -- някой тича- 
ше срещу него. Заслуша се. Бяха не 
по-малко от пет, но можеше да са и 
петдесет, защото ехото в тунела не 
даваше възможност за точна прецен- 
ка. 
Бързака беше на десетина метра 
от мястото, където подземната магис- 
трала правеше завой наляво. Неиз- 
вестният противник щеше да се поя- 
ви всеки момент. Десантчикът се при- 
готви да го посрещне. 

С какво ще посрещнеш противни- 
ка? 

-- „стихия“ -- отиди на 67. 

- „б-крах“ -- отиди на 73. 

-„б-взрив“ -- отиди на 80. 

-- „пълнители“ -- отиди на 77. 

Ако не можеш да се възползваш от 
предложените ти варианти, отиди на 


84. 
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Препоръките на Генералния щаб 
бяха категорични -- обект номер 4 
трябваше да бъде унищожен. Ето 
защо Бързака продължи напред и 
след един завой наляво се озова сре- 
щу целта си. Точно както беше пока- 
зал адмирал Макдоналд на картата на 
бойното поле, пред обекта имаше 
барикада и около двадесет амазонки, 
но те бяха толкова близо до номер 4, 
че Бързака веднага прецени: ако ус- 
пееше да порази обекта с някое мощ- 
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но оръжие, защитничките му щяха да 
бъдат пометени от взривната вълна. 

С какво ще унищожиш обект но- 
мер 4? 

-- „стихия“ -- отиди на 37. 

- „ракета“ -- отиди на 40. 

-- „б-крах“ -- отиди на 43. 

Ако не можеш да се възползваш от 
нито един от изброените варианти, 
отиди на 45. 
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Бързака заряза гледката на пора- 
зената цел и бързо се върна назад по 
магистралата, за да продължи към 
крайната цел. Магистралата зави на- 
дясно и стотина метра след това Бър- 
зака стигна до място, където може- 
ше да продължи направо или да завие 
наляво. 

А сега накъде? 

-- наляво -- отиди на 64. 

-- направо -- отиди на 83. 
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След петдесетина метра магистра- 
лата направи завой надясно. Хулига- 
на продължи напред. Стегна се, кога- 
то навлезе в квадрат В-5 (там коман- 
дването бе отбелязало психополе със 
слаба мощност), но не усети нищо. 
Досети се, че сигурно унищожаване- 
то на обект номер 3 е причината да 
изчезне полето и тази догадка го из- 
пълни с уважение към хората от Ге- 
нералния щаб -- препоръките им се 
оказваха почти винаги правилни, ма- 
кар че често не разполагахас доста- 
тъчно данни. 

Хулигана стигна до място, където 
магистралата се разклоняваше на 
две. 

А сега накъде? 

-- наляво -- отиди на 108. 

-- надясно -- отиди на 42. 
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Хулигана успя да изгради защитен 
вал между мозъка си и влиянието на 
психополето и въздъхна с облекче- 
ние. Преди десанта бе изпитвал страх 
от това необикновено оръжие, но сега 
доби увереност в способностите сии 
в указанията на командването. Хора- 
та от Генералния щаб си разбираха 
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от работата. Те бяха открили полет! 
в квадрат В-5 и с добра точност бях 
определили мощността му. 
Хулигана стигна до разклонениет 
и за миг се поколеба коя посока д 
избере. 
А сега накъде? 
-- наляво -- отиди на 41. 
-- надясно -- отиди на 46. 
4 


Събери оценките на Хулигана 3 
бързина, точност и стрелба и приб 
ви към сумата им шанс. Ако резулт: 
тът е по-голям от 18, отиди на 53. Ак 
е по-малък от 16, отиди на 47. Ако 
16, 17 или 18, отиди на 50. 

62 


Без да се колебае Водача пое н 
ляво. Едва бе успял да направи няк 
ко крачки, когато усети, че нещо 
блъска в мозъка. Ударът го накара 
изпусне оръжието и да се хване сд! 
ръце за главата. Краката му се по) 
косиха итой рухна на земята. Цяло 
му тяло започна да се гърчи в див 
болка. Мозъкът му пулбираше бясн 

Отиди на 19. 


Обект номер шест поддържа пс 
хополе с разрушителна мощност 
квадратите В-2, Г-2 и Д-2. Тъй кап 
Водача няма муниции да унищож 
този обект, той не може да преми 
през полетата и следователно 
може да стигне до изхода. Това обр) 
ча операция „Ответен удар“ на пр 
вал. Единствената ти възможност е 
започнеш играта отначало, като п 
пълниш наново всички таблици и! 
поне таблицата „Водача -- 1“. Може 
да смениш „торнадото“, което си 01 
ределил за Водача, ако прецениш, 
някои от другите има по-големи ша! 
сове да се нат задачата му. 


Магистралата зави надясно и ве 
нага след това Бързака се изпра! 
пред барикада. Изненадата беше 
негова страна. 

С какво ще преодолееш барик: 
та? 

-- „стихия“ -- отиди на 68. 


-- две бомби „б-взрив“ и поне че- 
тири „пълнители“ -- отиди на 74. 

-- „пълнители“, но Бързака трябва 
да има поне осем -- отиди на 78. 

-- „струи“, но трябва да има поне 
четири -- отиди на 79. 

Ако не можеш да се възполваш от 
предложените четири варианта, оти- 
ди на 87. 

65 


Събери оценките на Хулигана за 
бързина, точност и стрелба и приба- 
ви към сумата им шанс. Ако резулта- 
тът е по-голям от 18, отиди на 54. Ако 
е по-малък от 16, отиди на 48. Акое 
16, 17 или 18, отиди на 51. 

66 


След още един десен завой Хули- 
гана се озова срещу обект номер 3. 
Целта представляваше три цилиндъ- 
ра с диаметър около десетина метра 
ивисочина тридесет метра, разполо- 
жени по върховете на равностранен 
триъгълник със страна двадесет мет- 
ра. Помежду си цилиндрите бяха 
свързани с високи бетонни стени. 

С какво ще атакуваш обект номер 
3? 

-- „стихия“ -- отиди на 93. 

- „ракета“ -- отиди на 96. 

- „б-крах“ -- отиди на 102. 

Ако не можеш да се възползваш от 
ито една от трите изброени възмож- 
ости, отиди на 90. 


67 
Грешка, при това фатална! Забра- 
или, че Бързака се намира в подзе- 
ен тунел? Използвайки толкова 
ощно оръжие като „стихията“, той 
редизвиква срутване и загива. 
Сега се върни на 3 и продължи иг- 
та оттам. 
68 


„Стихията“ бързо разчисти пътя на 
ързака и той продължи напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
ежи 10 точки „муниции“ и 2 точки 
разрушения“. Отбележи, че си из- 
зходвал една „стихия“. След това 
иди на 81. 


МЕГАИГРА 


69 

Бързака атакува барикадата с две 
бомби „6-взрив“ и изпразни два пъл- 
нителя по малцината оцелели амазон- 
ки. След това продължи напред без 
да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 8 точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
рушения“. Отбележи, че си изразход- 
вал две бомби „6-взрив“ идва „пълни- 
теля“. След това отиди на 81. 

70 


Бързака се втурна като хала сред 
защитничките на барикадата и раз- 
чисти пътя си, изпразвайки осем пъл- 
нителя. След това продължи напред 
без да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи В точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
рушения“. Отбележи, че си изразход- 
вал осем „пълнителя“. След това оти- 
ди на 81. е 

т 


В избраната от теб посока се на- 
мира мястото, където Бързака се те- 
лепортира на планетата Амазонка. 
Очевидно е, че той няма какво пове- 
че да прави там и следователно тази 
отбивка е загуба на безценно време. 
Тази грешка проваля мисията. 

Върни се на 83 и направи правилен 
избор. Мисля, че няма да се затруд- 
ниш особено. 


Хулигана не притежава необходи- 
мите муниции, за да се справи със 
задачата си, а това автоматично 06- 
рича на гибел всички десантчици. 
Сега има два варианта. Ако мислиш, 
че си направил тактическа грешка по 
време на играта, върни се на епизод 
2 и продължи играта от него. Ако 
сметнеш, че е по-добре първо да по- 
пълниш наново таблицата „Хулигана 
--2“, направи го и едва тогава се вър- 
ни на епизод 2, за да продължиш иг- 
рата. 

ТЕ) 


Грешка, при това фатална! Забра- 
вили, че Бързака се намира в подзе- 
мен тунел? Използвайки толкова 
мощно оръжие като „б6-крах“, той пре- 


53 


дизвиква срутване и загива. 
Сега се върни на 3 и продължи иг- 
рата оттам. 
74 


Събери оценките на Бързака за 
бързина, точност и стрелба и приба- 
ви към сборът им шанс. Ако резулта- 
тът е по-голям от 18, отиди на 69. Ако 
е по-малък от 16, отиди на 85. Ако е 
16, 17 или 18, отиди на 75. 


75 

Бързака атакува барикадата с две 
бомби „б6-взрив“ и изпразни три пъл- 
нителя по малцината оцелели амазон- 
ки. След това продължи напред без 
да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 9 точки „муниции“ и! точка „раз- 
рушения“. Отбележи, че си изразход- 
вал две бомби „б-взрив“ итри „пълни- 
теля“. След това деди на 81. 


Бързака се втурна като хала сред 
защитничките на барикадата и раз- 
чисти пътя си, изпразвайки седем 
пълнителя. След това продължи нап- 
ред без да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи? точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
рушения“. Отбележи, че си изразход- 
вал седем „пълнителя“. След това оти- 
ди на 81. 


Бързака насочи автомата си към 
завоя и спокойно изчака враговете да 
се появят. Той притежаваше предим- 
ството да вижда в тъмното и затова 
си позволи да изчака малко, за да ги 
преброи. Бяха точно шестима. Пора- 
зи ги с един изстрел и продължи нап- 
ред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 1 точка „муниции“ и разход на 
един „пълнител“. След това отиди на 


82. 
78 
Събери оценките на Бързака за 
бързина, точност и стрелба и приба- 
ви към сборът им шанс. Ако резулта- 
тът е по-голям от 18, отиди на 86. Ако 
е по-малък от 16, отиди на 70. Ако е 


54 


МЕГАИГРА 


16, 17 или 18, отиди на 76. 
79 


Бързака успя да разчисти пътя с 
с четири „струи“ и продължи напре) 
без да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отб 
лежи В точки „муниции“ и 1 точка „ра: 
рушения“. Отбележи, че си изразхо, 
вал четири „струи“. След това отид 


на 81. 
зо 

Бързака нагласи автомата си н 
режим „б-взрив“, насочи дулото м 
към завоя и спокойно изчака враго: 
вете да се появят. Той притежава 
предимството да вижда в тъмното 
затова си позволи да изчака малк 
за да ги преброи. Бяха точно шест! 
ма. Порази ги с един изстрел и про: 
дължи напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отб, 
лежи 3 точки „муниции“ и разход 
една бомба „6-взрив“. След това от! 
ди на 82. 

81 


След двеста метра Бързака стиг! 
до ново разклонение на магистрал 
та и за миг се поколеба коя посо 
да избере. 

Коя посока ще избереш? 

-- наляво -- отиди на 88. 

-- надясно -- отиди на 89. 

87 


Скоро магистралата пак излезе 
светло и Бързака стигна до разкло! 
Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 88. 
-- наляво -- отиди на 89. 
83 


Сто метра по-нататък по избра 
та магистрала Бързака стигна до ра 
клони за миг се поколеба коя посо 
да избере. 

А сега накъде? 

-- наляво -- отиди на 56. 

-- надясно -- отиди на 71. 

84 


Бързака загива, защото не прит 
жава необходимите муниции да 
справи с идващия враг. Сега се въ 
ни на Зи продължи играта оттам. 


МЕГЕАИГРА 


85 

Бързака атакува барикадата с две 
омби „б-взрив“ и изпразни четири 
ълнителя по малцината оцелели ама- 
онки. След това продължи напред 

без да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
ежи 10 точки „муниции“ и 1 точка 
разрушения“. Отбележи, че си из- 
азходвал две бомби „6-взрив“ и че- 
ири „пълнителя“. След това отиди на 
1. 


86 

Бързака се втурна като хала сред 
ащитничките на барикадата и раз- 
исти пътя си, изпразвайки шест пъл- 
ителя. След това продължи напред 
ез да губи време. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
ежи бточки „муниции“ и 1 точка „раз- 
ушения“. Отбележи, че си изразход- 
ал шест „пълнителя“. След това оти- 
ина 81. 

87 


Бързака не притежава необходи- 
ите муниции, за да преодолее бари- 
адата, а това ще му попречи да стиг- 
е до крайната цел. Сам разбираш, 
е неявяването му на изходния пункт 
значава гибел за всички. 

Сега трябва да попълниш наново 

блицата „Бързака -- 3“ ида се вър- 
ешна З, откъдето да продължиш иг- 


та. 
88 

След няколко десетки метра Бър- 
ака се натъкна на барикада, охраня- 

на от трийсетина амазонки, която 

впречваше пътя му. 

С какво ще преодолееш барикада- 

? 


- „стихия“ -- отиди на 95. 

-- две бомби „б-взрив“ и поне че- 
ири „пълнителя“ -- отиди на 97. 

-- „пълнители“, но Бързака трябва 

има поне осем -- отиди на 92. 

-- „струи“, но трябва да има поне 

тири -- отиди на 99. 

Ако не можеш да се възполваш от 

дложените четири варианта, оти- 
на 94. 


89 

Избраната от теб посока отдалеча- 
ва Бързака от целта и го кара да из- 
губи безценно време, обричайки опе- 
рацията на провал. 

Сега ще получиш малък подарък -- 
грешката ти няма да бъде наказана. 
Вместо това ще ти подскажа правил- 
ния път. Продоажи (играта на 88. 


Обект номер 3 трябва да бъде по- 
разен на всяка цена, защото той зах- 
ранва мощно психополе в квадрат В- 
4. След като Хулигана не може да по- 
рази обекта, операцията е обречена 
на провал. Не ти остава нищо друго, 
освен да попълниш наново таблица- 
та „Хулигана -- 2“ и едва тогава да се 
върнеш на епизод 2, за да продължиш 
играта. 

91 


Този път сбърка. Завивайки наля- 
во, Хулигана се отдалечава ненужно 
от целта си, а това е загуба на ценно 
време, която води до провал на опе- 
рацията. Фактически той се връща 
към мястото, където беше телепорти- 
ран. Тъй като грешката ти не е фатал- 
на, няма да бъдеш наказан. Върни се 
на 103 и направи верния избор. Ако 
искаш да се увериш, че сегашния ти 
избор е погрешен, проследи пътя си 
по картата. 

97 


Събери оценките на Бързака за 
стрелба, точност и бързина и приба- 
ви към тях шанс. Ако резултатът е по- 
голям от 18, отиди на 105. Ако е по- 
малък от 16, отиди на 98. Ако е 16, 17 
или 18, отиди на 101. 

93 


Хулигана нагласи огнемета си на 
режим „стихия“ и натисна спусъка, 
целейки се в най-близкия цилиндър. 
Мощната топлинна струя блъсна цел- 
та ия изпари. Хулигана завъртя леко 
дулото и струята мина последовател- 
но през другите два цилиндъра. Обект 
номер 3 вече не съществуваше. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи 10 точки „муниции“ и 5 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 


МЕГАИГРА 


разходвал една „стихия“. След това 
отиди на 103. 


Бързака не притежава необходи- 
мите муниции, за да преодолее бари- 
кадата и, съвсем логично, това е кра- 
ят на операция „Ответен удар“. Сега 
не ти остава нищо друго, освен да по- 
пълниш наново таблицата „Бързака -- 
3“ ида продължиш играта от епизод 
3. 


95 

„Стихията“ бързо разчисти пътя на 
Бързака и той продължи напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 10 точки „муниции“ и 2 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал една „стихия“. След това 
отиди на 109. 

96 


Хулигана фиксира с визьора си 
най-близкия от цилиндрите и активи- 
зира установката. Ракетата порази 
целта с абсолютна точност и от уда- 
ра ядреният й заряд се задейства. 
Взривната вълна помете обект номер 
3, а високо към небето се издигна гра- 
циозна атомна гъба. Защитен от кос- 
тюма си, Хулигана наблюдаваше със 
задоволство резултата от изстрела. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отбе- 
лежи 10 точки „муниции“ и 6 точки 
„разрушения“. Отбележи, че си из- 
разходвал една „ракета“. След това 
отиди на 103. 


Събери оценките на Бързака за 
стрелба, точност и бързина и приба- 
ви към тях шанс. Ако резултатът е по- 
голям от 18, отиди на 106. Ако е по- 
малък от 16, отиди на 100. Ако е 16, 17 
или 18, отиди на 104. 

98 


Бързака се втурна срещу изнена- 
даните амазонки и ги изби до крак, 
изстрелвайки осем пълнителя един 
след друг. После десантчикът продъл- 
жи напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
лежи 8 точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
рушения“. Отбележи, че си изразход- 
вал осем „пълнителя“. След това оти- 


56 


ди на 109. 


С четири „струи“, изстреляни по 
ти от упор, Бързака разчисти пътя 
продължи напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отб 
лежи В точки „муниции“ и! точка „ра: 
рушения“. Отбележи, че си изразхо 
вал четири „струи“. След това оти) 


на 109. 
тоо 
Бързака се втурна срещу изнен: 
даните амазонки и изстреля послед 
вателно две бомби „6-взрив“ сре! 
барикадата им. След това довър 
малкото останали живи защитнич 
с четири пълнителя и продължи на! 
ред. 
В таблицата „Бързака -- 3“ от 
лежи 10 точки „муниции“ и 1 точ 
„разрушения“. Отбележи, че си и: 
разходвал две бомби „б-взрив“ ич 
тири „пълнителя“. След това отиди 


109. 
191 
Бързака се втурна срещу изне 
даните амазонки и ги изби до кра 
изстрелвайки седем пълнителя ед 
след друг. После десантчикът прод 
жи напред. 
В таблицата „Бързака -- 3“ отб 
лежи? точки „муниции“ и1 точка „ра! 
рушения“. Отбележи, че си изразха) 
вал седем „пълнителя“. След това 0: 
ди на 109. 
102 


Хулигана промени режима на авт: 
мата си на „б-крах“, прицели се в на! 
близкия цилиндър натисна спусък 
Цилиндърът гръмна. Нещо вътре 
обекта се взриви и даде начало 
верижна реакция. Другите два цил 
дъра избухнаха в пламъци. Обект н 
мер 3 се превърна в развалина п 
доволния поглед на Хулигана. 

В таблицата „Хулигана -- 2“ отб 
лежи 7 точки „муниции“ и 4 точи 
„разрушения“. Отбележи, че си 
разходвал една бомба „6-крах“. Сл 
това отиди на 103. 


Хулигана остана край обекта са 
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колкото да се увери, че целта е пора- 
ена ефикасно. Веднага след това той 

бърза по обратния път, защото вре- 
мето беше ценно и всяко забавяне 
можеше да се окаже фатално. 

Магистралата направи два завоя 
наляво и Хулигана се озова на разк- 
лон. 

А сега накъде? 

-- наляво -- отиди на 91. 

-- надясно -- отиди на 108. 

104 


Бързака се втурна срещу изнена- 

ните амазонки и изстреля последо- 

ателно две бомби „6-взрив“ срещу 

щфбарикадата им. След това довърши 

малкото останали живи защитнички 
три пълнителя и продължи напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 

ежи 9 точки „муниции“ и1 точка „раз- 

ушения“. Отбележи, че си изразход- 

ал две бомби „6-взрив“ итри „пълни- 

еля“. След това отиди на 109. 
105 


Бързака се втурна срещу изнена- 
ните амазонки и ги изби до крак, 
зстрелвайки шест пълнителя един 
ед друг. После десантчикът продъл- 
и напред. 

В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
ежи 6б точки „муниции“ и 1 точка „раз- 
ушения“. Отбележи, че си изразход- 

и шест „пълнителя“. След това оти- 


на 109. 
106 
Бързака се втурна срещу изнена- 
ните амазонки и изстреля последо- 
телно две бомби „б-взрив“ срещу. 
рикадата им. След това довърши 
алкото останали живи защитнички 
два пълнителя и продължи напред. 
В таблицата „Бързака -- 3“ отбе- 
ежи 8 точки „муниции“ и1 точка „раз- 
шения“. Отбележи, че си изразход- 
две бомби „б6-взрив“ идва „пълни- 
ля“. След това отиди на 109. 
107 


След като се увери, че е постигнал 

елта си, Водача потърси връзка с 
мирал Макдоналд. ; 
-- Водача вика базата! Водача 
ка базата! 


-- Базата слуша Водача! -- долетя 
бързия отговор. -- Докладвай! 

-- Стигнах до първа условна база 
-- рапортува стегнато Водача. -- 
Обект номер шест е поразен. Продъл- 
жавам напред. 

-- Разбрано. Продължавай напред! 

Връзката прекъсна. 

Отиди на 2. 

08 


Хулигана очакваше наличие на 
психополе и в квадрат В-4, но опасе- 
нията му се оказаха напразни. Той 
стигна до първата условна база и по- 
търси връзка с адмирал Макдоналд. 
От него научи, че и Водача току-що 
се едобрал до първата си база, а Бър- 
зака е много близо до това постиже- 
ние. Насърчен от успешния развой на 
операцията, Хулигана прекъсна връз- 
ката и продължи напред. 

Отиди на 3. 


Бързака стигна до първата си ус- 
ловна база и се свърза с адмирал 
Макдоналд. Докладва му за успешния 
си ходи научи, че Водача и Хулигана 
вече са на път към вторите си бази. 

-- Много ли изоставам от графика? 
-- попита Бързака. 

-- Не, движиш се добре -- отгово- 
рихаму от крайцера „Отмъщение“, -- 
Постарай се да запазиш това темпо. 

-- На всяка цена -- усмихна се той 
и прекъсна връзката. 

Отиди на 110, 

по 

Водача пое към своята втораи по- 
важна цел -- високата кула, намира- 
ща се вцентъра на бойното поле: Той 
измина едва няколко крачки, докато 
стигне до първия разклон. Унищоже- 
ният обект номер 6 беше зад гърба 
му, а вариантите пред него бяха два: 
да продължи направо или да завие 
наляво. 

Преди да направиш своя избор, 
трябва да получиш указание за воде- 
нето на дневника. Досега получаваше 
най-подробни указания за попълване- 
то на трите таблици на „торнадата“. 
Смятам, че вече си достатъчно „пе- 
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чен“, за да се оправяш сам. От текс- 
та винаги ще става ясно какви муни- 
ции си изразходвал и за кого от три- 
мата трябва да отбележиш разход. Ти 
сам ще трябва честно да задраскваш 
изразходваните муниции. Отсега ще 
ти се посочват само точките „муни- 
ции“ и „разрушения“ и то в указание 
от типа: „Отбележи 10 т. „муниции“ и 
5т. „разрушения“. След това отиди на 
..., Ясно в, че ако в момента играеш 
с Водача, ще отбележиш точките в 
таблицата „Водача -- 7“, а ако игра- 
еш с Хулигана -- в „Хулигана -- 2“. 
Другата промяна е, че вече няма 
да можеш да се връщаш с малък брой 
епизоди назад, ако направиш греш- 
ка, а ще трябва да започваш играта 
отначало. Но няма друг начин. Пре- 
дупредих те, че мисията не е лесна. 
И така, коя посока ще избереш? 
-- направо -- отиди на 118. 
-- наляво -- отиди на 124. 


Хулигана остави зад гърба си пър- 
вата условна база и само след дваде- 
сет метра стигна до разклонение на 
магистралата. 

А сега накъде? 

-- надясно -- отиди на 120. 

-- наляво -- отиди на 130. 

12 


Магистралата направи завой на- 
дясно, после на два пъти зави наляво 
и десетина метра след това Бързака 
спря и се огледа. Ако ориентацията 
му беше точна, някъде вдясно от него, 
на не повече от петдесет метра, се 
намираше обект номер 5, но околни- 
те сгради го скриваха от погледа на 
десантчика. 

Нямаше никакви данни за това как- 
во точно представлява обект номер 5 
и дали изобщо е толкова важен, че да 
бъде унищожен. Командването бе 
оставило този въпрос в ръцете на Бър- 
зака и той трябваше да се довери на 
интуицията си. 

Унищожаването на обект номер 5 
щеше да доведе до разход на муни- 
ции и време. Но какво би се получи- 
ло, ако този обект захранва мощни 


психополета, намиращи се на пътя на! 
някой от „торнадата“? Тогава подми 
наването му би било грешка. 
Какво ще предприемеш сега? 
--атакуваш обекта --отиди на 12: 
-- подминаваш обекта -- отиди н. 


128. 
пз 
След малко повече от петдесет 
метра Водача излезе на нова магист. 
рала. 
А сега накъде? 
-- надясно -- отиди на 125. 
-- наляво -- отиди на 131. 
па 


Водача активизира един заряд „а 
тиграв“ и силно отскочи напред и на 
горе. Летейки на няколко метра на 
покривите на сградите, той държеш 
автомата си готов за стрелба, но н 
видя врагове. За сметка на това вт 
рата условна база скорд се появ 
пред очите му итой се приземи плав 
но в задънения край на една от мно). 
гобройните магистрали на амазонк 
те. Високата кула се намираше н 
250-300 метра право пред него, нод 
нея нямаше път. 

Отбележи? т. „муниции“ иотиди 


203. 
15 

Водача се изгубва безнадеждно 
лабиринта от магистрали между пъ 
ва и втора условни бази и губи бе: 
ценно ввреме. Това обрича операц 
ята на провал. Твоята грешка в сл 
чаяе, че не се ориентира правилноп 
картата на бойното поле. Сега се въ 
ни на 110 и продължи играта отта 
Разбира се, не се налага да прави 
никакви промени в таблицата „Во, 


ча- 1“. 

пе 

Събери оценките на Хулигана 

бързина, точност и стрелба и при 
ви към сбора им шанс. Ако резулт 
тът е по-голям от 18, отиди на 156. А! 
е по-малък от 16, отиди на 140. Ако 
16, 17 или 18, отиди на 146. 

п7 


Хулигана бързо нагласи автома 
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режим „6-взрив“ и изстреля две 
мби по барикадата. След това прев- 
ючи на режим „пълнител“ и с чети- 
пълнителя довърши оцелелите след 
зривовете амазонки. 
|. Отбележи 10 точки „муниции“ и 1 
очка „разрушения“. След това отиди 


а 135. 
18 

Водача продължи направо и след 
рийсетина метра стигна до място, 

дето магистралата правеше завой 

яво. Той се свърза с базата и док- 
адва координатите си. 

-- Искам потвърждение на коорди- 

тите на втора условна база -- каза 

й. -- Според мен тя се намира на 

|сто метра пред мен, леко вдясно. 

| --Правилно -- лаконично му отвър- 
(Наха от базата. - Но преградата ти 
пречи да минеш напряко със стихия. 

-- Разбрано -- каза той и прекъс- 

връзката. 

Ако имаш „антиграв“ иискаш даго 
зползваш, за да се добереш до цел- 
а, отиди на 114. В противен случай 
тиди на 132. 

п9 


След сто метра Водача стигна до 
во разклонение. 
Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 127. 
-- наляво -- отиди на 115. 
120 


Сто метра по-нататък магистрала- 
а зави наляво и Хулигана стигна до 

зклон, където можеше да продъл- 
и направо или да завие наляво. 

Коя посока ще избереш? 

-- направо -- отиди на 129. 

-- наляво -- отиди на 157. 

121 


Продължавайки в избраната посо- 
а, Хулигана се натъкна на барикада 
без да губи време я атакува. 

С какво ще атакуваш барикадата? 

- „стихия“ -- отиди на 139. 

- „струи“, но само ако Хулигана 

а поне четири -- отиди на 148. 

-- „пълнители“, но само ако Хули- 
ана разполага поне с осем -- отиди 

716. 


-- две бомби „6-взрив“ и поне че- 
тири „пълнители“ -- отиди на 133. 

Ако не можеш да се възползваш от 
посочените варигъзи, отиди на 134. 


За да атакуваш обект номер 5, 
трябва да разполагаш с едно от две- 
те специални оръжия: 

-- огнемет -- отиди на 123. 

-- установка -- отиди на 144. 

В противен случай не ти остава 
нищо друго, освен да оставиш обек- 
та на мира и да отидеш на 166. 

123 


Имаш на разположение два вари- 
анта за атака: 

--сдве „стихии“ -- отиди на 143. 

-- седна „стихия“ и една бомба „6- 
крах“ -- отиди на 187. 

Ако не можеш да се възползваш от 
тях, отиди на 166. Ди: 

12 


Водача сви наляво, измина тичеш- 
ком повече от сто и петдесет метра, 
след това магистралата направи за- 
вой надясно и след още петдесет мет- 
ра десантчикът стигна до ново разк- 
лонение. 

Избирай! 

-- надясно -- отиди на 113. 

-- наляво -- отиди на 1719. 


125 


Ако имаш „антиграв“, отиди на 126. 
В противен случай трябва да отидеш 


на 115. 
126 

След като измина двеста метра, 
Водача разбра, че е поел в погрешна 
посока и всъщност се е отдалечил от 
втората условна база, вместо да се 
приближи към нея. Напрегна паметта 
си и възстанови движението си от 
момента, когато напусна първа услов- 
на база. Установи, че трябва само да 
последва десния завой на магистра- 
лата, за да зърне разрушения обект 
номер 4. направи го и се увери, че 
ориентацията му е правилна. 

Но ситуацията не беше безнадеж- 
дна. Вярно, много време беше пропи- 
ляно, но имаше начин да бъде навак- 
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А сега се върни на 111 и направ 
верния избор и знай -- имаш страх 
тен късмет, че реших да не наказва 
лошата ти ориентация по картата. 


сано. 7 

Водача активизира един заряд „ан- 

- тиграв“ и силно отскочи напред и на- 
горе. Летейки на няколко метра над 
покривите на сградите, той държеше 
автомата си готов за стрелба, но не 
видя врагове. За сметка на това вто- 
рата условна база скоро се появи 
пред очите му итой се приземи плав- 
но в задънения край на една от мно- 
гобройните магистрали на амазонки- 
те. Високата кула се намираше на 
250-300 метра право пред него, но до 
нея нямаше път. 

Всичко се нареди добре. Ходът с 
използването на „антиграв“ компен- 
сира загубата на време в лабиринта 
от магистрали. 

Отбележи7т. „муниции“ иотиди на 


203. 
127 
След тридесет метра Водача стиг- 
на до място, където можеше да про- 
дължи направо или да завие надясно. 
Коя посока ще избереш? 
-- направо -- отиди на 137. 
-- надясно -- отиди на 115. 
128 


Интуицията му подсказа, че обек- 
тът не може да е важен. Беше разпо- 
ложен далеч от мястото за обратна 
телепортация и едва ли унищожава- 
нето му щеше да допринесе за миси- 
ята. Бързака предпочете да не губи 
време и бързо продължи напред. 

Отиди на 179. 

129 

Хулигана продължи напред и след 
още петдесет метра стигна до нов 
разклон. Този път можеше да продъл- 
жи направо или да завие надясно. 

Коя посока ще избереш? 

-- направо -- отиди на 121. 

-- надясно -- отиди на 136. 


130 
Погледни внимателно картата и ще 
се увериш, че току-що изпрати Хули- 
гана по грешно разклонение, което го 
отвежда далеч от целта. Недей да пра- 
виш повече така! - 


След няколко десетки метра маги 
тралата направи завой наляво, а сле 
още толкова Водача излезе на нов 
магистрала. 

Коя посока ще избереш? 

-- надясно -- отиди на 137. 

-- наляво -- отиди на 115. 

132 


Водача зави наляво по магистра 
лата ипродължи двеста метра напред 
докато стигна до място, където мож 
ше да продължи направо или да зави 
наляво. 

Коя посока ще избереш? 

-- направо -- отиди на 131. 

-- наляво -- отиди на 138. 

133 


Събери оценките на Хулигана 3: 
бързина, точност и стрелба и приба 
ви към сбора им шанс. Ако резулт, 
тът е по-голям от 18, отиди на 147. Ак 
е по-малък от 16, отиди на 117. Ако 
16, 17 или 18, отиди на 141. 

134 


Липсата на муниции във въоръж 
нието на Хулигана показва, чев нача: 
лото на играта не си преценил правил 
но какво ще му е необходимо, за д 
изпълни задачата си. Сега не ти 0 
тава нищо друго освен да започне 
отначало играта. 

135 

Прекрачвайки труповете на враг. 
вете, Хулигана продължи напред п 
магистралата и скоро стигна до но! 
разклон. 

Запиши в дневника, в таблицат: 
„Кодови думи“ думата „ПЪТ“. Сле) 
това избери в коя посока да поеме Ху: 
лигана. 

-- наляво -- отиди на 204. 

-- надясно -- отиди на 150. 

136 


Магистралата зави наляво и ведна: 
га след завоя Хулигана се натъкна н 
барикада. 

С какво ще атакуваш амазонките! 
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<< „стихия“ -- отиди на 158. 

- „струи“, но само ако Хулигана 
има поне четири -- отиди на 196. 

-- „пълнители“, но само ако Хули- 
гана разполага поне с осем -- отиди 
на 142. 

-- две бомби „б-взрив“ и поне че- 
тири „пълнители“ -- отиди на 149. 

-- една бомба „б-крах“-- отиди на 
162. 

Ако не можеш да се възползваш от 
посочените вариъти. отиди на 155. 


След сто и петдесет метра Водача 
стигна до ново разклонение на магис- 
тралата. Сега можеше да продължи 
направо или да завие наляво. 

Коя посока ще избереш? 

-- направо -- отиди на 151. 

-- наляво -- отиди на 115. 

138 


След тридесет метра Водача стиг- 
на до ново разклонение. 
Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 119. 
-- наляво -- отиди на 115. 
139 . 


Мощта на огнемета не остави ни- 
какви шансове на защитничките на 
барикадата. „Стихията“ свърши чу- 
десна работа и освободи пътя. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и2 
точки „разрушения“. След това отиди 
на 135. 


140 
Точно осем пълнителя бяха нужни 
на Хулигана, за да преодолее барика- 


дата, оставяйки след себе си десетки 
трупове на амазонки. 

Отбележи В точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 135. 

141 


Хулигана бързо нагласи автомата 
на режим „6-взрив“ и изстреля две 
бомби по барикадата. След това прев- 
ключи на режим „пълнител“ и с три 
пълнителя довърши оцелелите след 
взривовете,амазонки. 

Отбележи 9 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 135. 

142 

Събери оценките на Хулигана за 

бързина, точност и стрелба и приба- 
ви към сбора им шанс. Ако резулта- 
тът е по-голям от 18, отиди на 197. Ако 
е по-малък от 16, отиди на 153. Ако е 
16, 17 или 18, отиди на 160. 

143 


Първата „стихия“ прокара тунел в 
лабиринта от сгради и Бързака се за- 
тича по него. Когато стигна достатъч- 
но близо до обекта, той изстреля вто- 
рата „стихия“. 

Целта беше поразена. Веднага 
щом се увери втова, десантчикът про- 
дължи към втората условна база. 

Отбележи 20 точки „муниции“ и 5 
точки „разрушения“. След това отиди 


на 145. 
144 

Имаш на разположение два вари- 
анта за атака: + 

--с „антиграв“ и „ракета“ -- отиди 
на 173. 

-- сдва „антиграва“ и една бомба 
„б-крах“ -- отиди на 165. 

Ако не можеш да се възползваш от 
тях, не ти остава нищо друго, освен 
да оставиш обекта на мира и да про- 
дължиш на 166. 


Запиши в дневника кодова дума 
„ЕНЕРГИЯ“. следдова отиди на 179. 


Точно седем пълнителя бяха нуж- 
ни на Хулигана, за да преодолее ба- 
рикадата, оставяйки след себе си де- 


е 
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сетки трупове на амазонки. 
Отбележи 7 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 135. 
147 

Хулигана бързо нагласи автомата 
на режим „6б-взрив“ и изстреля две 
бомби по барикадата. След това прев- 
ключи на режим „пълнител“ и с два 
пълнителя довърши оцелелите след 
взривовете амазонки. 

Отбележи В точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 135. 
148 

Мощта на огнемета не остави ни- 
какви шансове на защитничките на 
барикадата. Четири „струи“ бяха нуж- 
ни на Хулигана, за да освободи пътя 
си. . 
Отбележи В точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 135. 

149 

Събери оценките на Хулигана за 

бързина, точност и стрелба и приба- 
ви към сбора им шанс. Ако резулта- 
тът е по-голям от 18, отиди на 198. Ако 
е по-малък от 16, отиди на 154. Акое 
16, 17 или 18, отиди на 161. 

150 


Правият участък на магистралата 
продължи стотина метра и след това 
Хулигана отново трябваше да избира 
по кое разклонение да тръгне. 

И така, накъде? 

-- надясно -- отиди на 159. 

-- наляво -- отиди на 172. 

151 


Петдесет метра по-нататък магис- 
тралата отново се разклоняваше. 
Безкрайният лабиринт беше започ- 
нал да писва на Водача (а може бии 
на теб, читателЮю, но това е съдбата 
на войника!), но той си налагаше да 
не се изнервя, защото в екстремни 
ситуации нервите винаги са лош съ- 
ветник. Освен това подозираше, че 
вече излиза от лабиринта. 

И така, накъде? 

-- надясно -- отиди на 178. 

-- направо -- отиди на 115. 


152 
Събери оценките на Водача за бър- 
зина, точност и стрелба и прибави към 
тях шанс. Ако резултатът е по-голям 
от 18, отиди на 190. Ако е 17 или 18, 
отиди на 180. Ако е 15 или 16, отиди 
на 181. Ако е по-малък от 15, отиди на 


183. 
153 

Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да се опомни, Хулигана ги заля с 
град от куршуми. Трябваха му осем 
пълнителя, за да остави след себе си 
само трупове. 

Отбележи В точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 163. 

154 


Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да реагира, Хулигана изстреля 
две бомби „б-взрив“, смени режима 
на автомата идовърши оцелелите за- 
щитнички на барикадата с четири пъл- 
нителя. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 163. 

155 


Липсата на достатъчно муниции 
във въоръжението на Хулигана обри- 
ча операцията на провал, а това може 
да означава само едно -- трябва да 
попълниш наново трите таблици и да 
започнеш играта от епизод 1. 

156 


Точно шест пълнителя бяха нужни 
на Хулигана, за да преодолее барика- 
дата, оставяйки след себе си десетки 
трупове на амазонки. 

Отбележи 6 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 135. 

157 


Отбиваш Хулигана в посоката, от 
която трябва да дойде Бързака. Може: 
би си объркал целта. Трябва не прос- 
то да срещнеш двама от „торнадата“ 
на което и да е място, а да събереш 
тримата на точно определено място, 
означено на картата с буквата „И“. Й 
така, върни се на 120 и направи пра: 
вилен избор. 
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15 
Преди някоя амазонка да успее да 
насочи оръжието си към нападателя, 
„стихията“ остави от барикадата и 
ащитничките й само бързо разсей- 
ащи се облаци пара. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 2 
очки „разрушения“. След това отиди 


на 163. 
159 

Този избор те отдалечава от вся- 
каква разумна цел и затова изобщо 
няма да бъде коментиран. Ако пом- 
нишот кой епизод си дошъл, върни се 
и направи правилен избор. В проти- 
вен случай просто започни играта от- 


начало. 
160 

Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да се опомни, Хулигана ги заля с 
град от куршуми. Трябваха му седем 
пълнителя, за да остави след себе си 
само трупове. 

Отбележи 7 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 163. 

1641 


Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да реагира, Хулигана изстреля 
две бомби „б-взрив“, смени режима 

| на автомата и довърши оцелелите за- 
щитнички на барикадата с три пълни- 
|теля. 

Отбележи 9 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 163. 
162 

Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да реагира, Хулигана изстреля 
една бомба „б-крах“ в центъра на ба- 
рикадата и се хвърли на земята. Мощ- 
ният взрив подхвърли десантчика на 
няколко метра във въздуха и само 
добрата подготовка му помогна да се 
приземи без травми. 

Хулигана се изправи и погледна 
към мястото, където доскоро се на- 
мираше барикадата. Бомбата бе сру- 
тила няколко околни сгради и пътят бе 
препречен от развалините им. 

Отбележи 7 точки „муниции“ и 2 
точки „разрушения“. Ако искаш да 


прокараш път през разрушението, 
можеш да го направиш по два начи- 
на: , 
-- със „стихия“ -- отиди на 174. 
--с „огнемет“ -- отиди на 201. 

Ако не можеш или не искаш да се 
възползваш от предложените вариан- 
ти, трябва да отидеш на 168. 

163 


Стотина метра след барикадата 
магистралата правеше завой наляво, 
а след още толкова Хулигана стигна 
до разклонение. 

Коя посока ще избереш? 

-- надясно -- отиди на 172. 

-- наляво -- отиди на 169. 

164 


Решението ти изпрати Хулигана в 
погрешна посока -- завивайки наля- 
во, той се връща към първата си ус- 
ловна база. Нети остава нищо друго, 
освен да се върнеш на 168 и да нап- 
равиш правилен избор. 

165 


Бързака активизира едни заряд 
„антиграв“ и отскочи към целта. За 
щастие, покривите бяха чисти и не се 
наложи да стреля, докато летеше към 
целта. Кацна на най-близкия до обек- 
та покрив и оттам изстреля бомбата 
„6-крах“. Веднага след това използва 
втория „антиграв“, за да се върне 0б- 
ратно на магистралата. Ударната въл- 
на от взрива само леко го тласна нап- 
ред и той се обърна, за да се увери, 
че целта е поразена. Веднага щом се 
убеди в това, десантчикът продължи 
към втората условна база. 

Отбележи 21 точки „муниции“ и 4 
точки „разрушения“, След това отиди 


на 145. 
166 

До обекта не водеше магистрала 
и това затрудняваше достъпа до него, 
а Бързака не разполагаше с доста- 
тъчно мощно въоръжение, за да си 
прокара път през лабиринта от сгра- 
ди. Затова, въпреки желанието си, той 
заряза идеята да унищожи обект но- 
мер 5 и продължи към втората услов- 
на база. 

Отиди на 179. 
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167 

Бързака успя да направи само ня- 
колко крачки по избраното разклоне- 
ние, когато нещо грубо и мощно го 
блъсна в главата. Кръвта нахлу в гла- 
вата му и мозъкът започна да пулси- 
га буйно. Рязка болка накара десан- 
тчика да изтърве оръжието си ида се 
хване с две ръце за главата, опитвай- 
ки се да потисне напрежението. Кръв- 
та издуваше вените му и те започна- 
ха да се късат, изскачайки през ко- 
жата. Малко след това мозъкът му 
експлодира. 

Видя ли какво направи? Ако пог- 
леднеш внимателно картата, ще ви- 
диш, че вместо да изпратиш Бързака 
към втората условна база, ти го хвър- 
ли право в мощното психополе, защи- 
таващо високата кула от нападения. 
Разбира се, това е краят на операци- 
ята, но нали си с късмет -- грешките 
в ориентацията по картата не се на- 
казват. Затова вместо да започнеш 
играта отначало, ти трябва просто да 
се върнеш на епизод 179 и да напра- 
виш правилен избор, което, надявам 
се, няма да те Но нра 


Хулигана се прокле за глупостта 
си, заради която се налагаше да из- 
губи ценно време. Той се върна назад 
по магистралата и стигна до разклон. 

Коя посока ще избереш? 

-- надясно -- отиди на 175. 

-- наляво -- отиди на 164. 

169 


След сто метра Хулигана стигна до 
нов разклон. 
Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 204. 
-- наляво -- отиди на 159. 
170 


Събери оценките на Водача за бър- 
зина, точност и стрелба и прибави към 
тях шанс. Ако резултатът е по-голям 
от 18, отиди на 182. Ако е 16, 17 или 
18, отиди на 189. Ако е по-малък от 16, 
отиди на 191. 


Липсата на муниции не дава въз- 
можност на Водача да преодолее ба- 


рикадата, а това обрича на провал ция: 
лата мисия. За съжаление, играта за 
теб свършва дотук. Сега трябва да за- 
почнеш всичко отначало -- попълваш 
наново трите таблици и започваш иг: 
рата от епизод 1. 


Магистралата направи два завоя 
надясно и Хулигана се озова срещу 
обект номер 2. Централната построй- 
ка представляваше остър блестящ на 
слънцето конус с множество тъмни 
прозорци, подредени в десетина иви: 
ци. Широко разперено съоръжение, 
вероятно антена, увенчаваше върха 
на конуса. Хулигана се загледа в него 
и откри, че то бавно се върти. 

Около конуса в правилна окръж 
ност бяха подредени осем или деве 
тънки и високи бетонни кули. Те бяха 
свързани с централната сграда пос 
редством коридори, които излизах 
от върховете им. 

Хулигана се сепна. Губеше мног 
време в съзерцаване и се отклонява: 
ше от задачата си -- да руши! 

С какво ще разрушиш обект номе) 
2? 

-- „стихия“ -- отиди на 177. 

- „ракета“ -- отиди на 185. 

-„б-крах“ -- отиди на 199. 

Ако не можеш да се възползваш о 
изброените ВарУеНтИ, отиди на 202. 


Бързака активизира един заря) 
„антиграв“ и отскочи нагоре. Извис 
се само колкото да фиксира обекта 
визьора си и веднага пусна ракетата 
Приземявайки се обратно на магист. 
ралата, усети полъха на ударната въл 
на от експлозията, но не изпита пос 
ледствията й, защитен от костюма 
Над обекта се издигна красива атом 
на гъба. 

След като се увери, че целтаеп 
разена ефикасно, Бързака продълж 
напред към втората условна база. 

Отбележи 17 точки „муниции“ и 
точки „разрушения“. След това оти) 


на 145. 
174 
„Стихията“ прокара каньон в ср) 
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тената маса и Хулигана продължи 
напред. 
Отбележи 10 точки „муниции“ и 
отиди на 163. 
175 


Хулигана избра дявното разклоне- 
ние и продължи по него. 
Отиди на 121. 


Погледни внимателно картата и ще 
видиш, че с този избор отдалечаваш 
Хулигана от втората условна база без 
да имаш основания за това. Сега 
трябва да се върнеш на 194 и да нап- 
равиш правилен избор. 

177 


Хулигана насочи огнемета си към 
най-лявата от кулите и натисна спу- 
съка. После бавно завъртя дулото на 
оръжието, за да може струята после- 
дователно да премине през всички 
кули и главния конус. Когато топлин- 
ният лъч стигна до центъра на кону- 
са, нещо избухна във вътрешността 
на обекта и спомогна за унищожени- 
ето му. 

Хулигана погледа няколко секунди 
облачетата, издигащи се от развали- 
ните на обект номер 2, после извед- 
нъж се сепна и забърза към втората 
условна база. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и5 
точки „разрушения“. В дневника, в 
таблицата „Кодови думи“ запиши ду- 
мата „БУМ“. След уава отиди на 194. 


Сто метра след като зави надясно, 
Водача се натъкна на амазонки-вои- 
нии веднага атакува барикадата им, 
използвайки предимството на изне- 
надата. 

С какво ще атакуваш защитнички- 
те на барикадата? 

- „стихия“ -- отиди на 184. 

-- „струи“, но Водача трябва даима 
поне четири от тях -- Отиди на 192. 

-- „пълнители“, но трябва да има 
поне осем -- отиди на 152. 

- две бомби „6б-взрив“ и поне че- 
тири „пълнители“ -- отиди на 170. 

Ако не можеш да се възползваш от 
изброените варианти, отиди на 171. 


179 

Магистралата направи два завоя 
наляво и след двеста и петдесет мет- 
ра Бързака стигна до поредния разк- 
лон. 

А сега накъде? 

-- наляво -- отиди на 167. 

-- надясно -- отиди на 205. 


180 
Посочи едно число. Ако е 1 или 2, 
отиди на 188. Ако еЗ или 4, отиди на 
190. Ако еБили 6, отиди на 193. 
181 


Посочи едно число. Ако е 1 или 2, 
отиди на 188. Ако еЗ или 4, отиди на 
193. Ако еБили 6, отиди на 183. 

187 


С две последователни бомби „6- 
взрив“ Водача разруши барикадата, 
а след това с два пълнителя довърши 
оцелелите амазонки. 

Отбележи В точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 200. 

183 


Водача се втурна напред и изпраз- 
ни два пълнителя в първите амазон- 
ки. След това с три бързи скока се 
озова на най-високото място на ба- 
рикадата и продължи стрелбата. 
Беше изстрелял шест пълнителя, ко- 
гато нещо горещо го удари в гърдите 
и той изпусна автомата с болезнен 
вик. Оцелелите амазонки го довърши- 
ха. 
Смъртта на Водача означава край 
на операцията, нали знаеш? Сега не 
ти остава нищо друго освен да започ- 
неш всичко отначало -- попълваш 
наново трите таблици и започваш иг- 
рата от епизод 1. 


Мощта на „стихията“ бързо сложи 
край на съпротивата на амазонките- 
воини. Водача продължи напреди ско- 
ро стигна до задънения край на една 
от многобройните магистрали на ама- 
зонките. Високата кула се намираше 
на 250-300 метра вляво от него, но до 
нея нямаше път. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 2 
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точки „разрушения“. След това отиди 
на 203. 
185 


Хулигана фиксира с визьора си 
централния конус -- единствената 
приемлива цел. След това пусна ра- 
кетата. Изчака да види как конуса се 
стапя в разгара на ядрената мощ, а 
кулите се огъват и рухват, сякаш са 
хартиени. Атомната гъба грациозно 
се издигна над обект номер 2 и едва 
тогава Хулигана обърна гръб на раз- 
рушението и забърза към втората 
условна база. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и б 
точки „разрушения“. В дневника, в 
таблицата „Кодови думи“ запиши ду- 
мата „БУМ“. След това отиди на 194. 


186 
След сто метра Хулигана стигна до 
ново разклонение. 
Коя посока ще избереш? 
-- надясно -- отиди на 204. 
-- наляво -- отиди на 195. 


187 

„Стихията“ проправи широк тунел 
в лабиринта от сгради и Бързака се 
затича по него. Когато стигна доста- 
тъчно близо до обекта, той изстреля 
бомбата „6-крах“. 

Целта беше поразена. Веднага 
щом се увери втова, десантчикът про- 
дължи към втората условна база. 

Отбележи 17 точки „муниции“ и 4 
точки „разрушения“. След това отиди 


на 145. 
188 
Водача се втурна напред и започ- 
на да стреляв движение. Трябваха му 
седем пълнители, за да прочисти пътя 
си, но когато приключи, барикадата 
бе осеяна с трупове. 
Отбележи 7 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 200. 
189 
С две последователни бомби „6- 
взрив: Водача разруши барикадата, 
а след това с три пълнителя довърши 
оцелелите амазонки. 
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Отбележи 9 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 200. 1 
190 

Водача се втурна напред и започ- 
на да стреля в движение. Трябваха му 
шест пълнители, за да прочисти пътя 
си, но когато приключи, барикадата 
бе осеяна с трупове. 

Отбележи 6 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 200. 

191 


С две последователни бомби „6- 
взрив“ Водача разруши барикадата, 
аследтова с четири пълнителя довър- 
ши оцелелите амазонки. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 200. 

192 


Четири последователни „струи“ 
сложиха край на съпротивата на ама- 
зонките-воини. Водача продължи нап: 
реди скоро стигна до задънения край 
на една от многобройните магистра- 
ли на амазонките. Високата кула се! 
намираше на 250-300 метра вляво от 
него, но до нея нямаше път. 

Отбележи 8 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 203. 

193 


Водача се втурна напред и започ- 
на да стреля в движение. Трябваха му, 
осем пълнителя, за да прочисти пътя 
си, но когато приключи, барикадата 
бе осеяна с трупове. 

Отбележи 8 точки „муниции“ и 1 


точка „разрушения“. След това отиди 
на 200. 
194 


След два завоя наляво магистрала: 
та изведе Хулигана до разклон. 
Коя посока ще избереш? 

-- надясно -- отиди на 186. 
-- наляво -- отиди на 176. 
195 


чросличинчи цеви 


Хулигана беше на няколко метрао 
втората условна база, а ти го отдал 
чи от нея без причина -- явно непра: 
вилна ориентация. Сега се върни 


МЕГАИГРА 


186 и направи правилен избор. 


196 

Преди някоя амазонка да успее да 
насочи оръжието си към нападателя, 
Хулигана стъпка всякаква съпротива, 
изгаряйки защитничките на барика- 
дата с четири „струи“. 

Отбележи В точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 163. 
197 

Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да се опомни, Хулигана ги заля с 
град от куршуми: Трябваха му шест 
пълнителя, за да остави след себе си 
само трупове. 

Отбележи 6 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 163. 
198 

Преди някоя от амазонките да ус- 
пее да реагира, Хулигана изстреля 
две бомби „б6-взрив“, смени режима 
на автомата и довърши оцелелите за- 
щитнички на барикадата сдва пълни- 
теля. 

Отбележи 8 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 163. 
199 

Хулигана нагласи автомата на ре- 
жим „6-крах“ и се прицели в централ- 
ния конус. Бомбата избухна право в 
целта. Конусът се разлетя на хиляди 
парчета, а нещо вътре в него избухна 
и спомогна за разрушението. Взрив- 
ната вълна помете кулите като кибри- 
тени клечки и скоро от обект номер 2 
останаха само купчина димящи раз- 
валини. Хулигана им обърна гръб и 
забърза към втората условна база. 

Отбележи 7 точки „муниции“ и 4 
точки „разрушения“. В дневника, в 
таблицата „Кодови думи“ запиши ду- 
мата „БУМ“. След това отиди на 194. 


200 
Водача продължи напред и скоро 
стигна до задънения край на една от 
многобройните магистрали на ама- 
зонките. Високата кула се намираше 


на 250-300 метра вляво от него, но до 
нея нямаше път. 
Отиди на 203, 


Хулигана активизира един заряд 
„антиграв“ и с лекота прескочи срут- 
ването, за да продължи пътя си нап- 
ред. г 
Отбележи 7 точки „муниции“ иоти- 
ди на 163. 

7072 


Хулигана не разполагаше с нужни- 
те оръжия, за да порази обект номер 
2, затова се задоволи да му хвърли 
един небрежен поглед и забърза към 
втората условна база. Оставаше му 
само да се надява, че оцеляването на 
този обект няма да се окаже фатално 
за операцията. 

Отиди на 194. 

203 

Намираше се на втора условна 
база. Потърси връзка с командване- 
то и докладва за успеха си. 

- А сега-- напред към кулата! -- 
насърчи го адмирала. 

-- Но към нея няма магистрала! 

-- А за какво са ти специалните 
оръжия? 

Връзката прекъсна. 

Отиди на 111. 


204 

Хулигана спря в края на квадрат Г- 
4. Сега трябваше да изчака успешния 
завършек на рейда на Водача, защо- 
то иначе нямаше да може да стигне 
до мястото за обратно телепортира- 
не. 

Хулигана се обърна в посоката, в 
която трябваше да е високата кула и 
зачака знак, че тя е разрушена от 
неговия колега. Междувременно вле- 
зе във връзка с базата и докладва за 
успешното преминаване на втората 
част от маршрута си. Оттам получи 
изричното нареждане да не тръгва 
напред преди да е получил сигурни 
доказателства, че високата кула е 
разрушена. 

-- Разбрано! -- каза той и прекъс- 
на връзката: Мислено пожела успех 
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на Водача. 
Отиди на 112. 


Бързака си припомни картата на 
бойното поле иустанови, че ако тръг- 
не наляво, пътят ще го изведе при ви- 
соката кула. За миг го поблазни ми- 
сълта да помогне на Водача в унищо- 
жаването й, но после се опомни. На 
картата на психополетата лявото раз- 


клонение беше означено като особе-” 


но опасно, защото беше защитено с 
невероятно мощно психополе; да нав- 
лезе в него щеше да бъде равнознач- 
но на самоубийство. 

Бързака продължи надясно и след 
по-малко от половин километър дос- 
тигна до целта си и потърси връзка с 
базата. 

-- Базата слуша Бързака -- разне- 
се се гласа на адмирала в отговор на 
съобщението му. 

-- Намирам се на втора условна 

“ база -- докладва десантчикът. - Не 
срещам затруднения по пътя си и смя- 
там, че съм оставил трудния участък 
зад гърба си. Що се отнася до мен, 
няма да има пречки да стигна до из- 
хода. Какво става с другите момчета? 

-- Всичко е наред -- успокои го 
адмиралът. -- Засега всички се дви- 
жите точно като по часовник. Успех, 
момче! 

-- Благодаря ви, адмирале! 

Връзката прекъсна. 

Отиди на 206. 

7106 


Тънкият сребрист връх на кулата 
се извисяваше горд и недостижим над 
покривите на сградите. Помещение- 
то с форма на две обърнати една към 
друга супеничинии -- истинската цел 
според хората от Генералния щаб -- 
беше скрито от сградите. 

Какво специално оръжие притежа- 
ваш? 

-- огнемет -- отиди на 209. 

-- установка -- отиди на 210. 

707 


Хулигана нервничеше на втора ус- 
ловна база. Беше само на стотина 
метра от заветния изход, а не може- 


ше да направи и крачка напред, за- 
ради проклетото психополе. Другите 
двама поне се движеха към целта, а 
той трябваше да стои на едно място, 
да се оглежда като стрелян заек и да 
чака заповед от базата. 
Най-лошото беше, че се намираше 
в район с много високи сгради и ня- 
маше никаква видимост към кулата. 
Със сигурност не би разбрал, дори 
Водача да използваше „ракета“ за 
унищожаването на целта си. 
Радиото мълчеше. За миг му мина 
кошмарната мисъл, че се е повреди: 
ло. Какво трябваше да направи тога- 
ва? Да изчака няколко минути, за да 
даде време на Водача да се справи 
със своята част от задачата. После 
трябваше да тръгне към кулата, нав- 
лизайки в квадрат Г-3. Там всичко 
щеше да стане ясно -- или щеше да 
оцелее, или психополето щеше да го 
извади от играта. 
-- Базата вика Хулигана! -- разне- 
се се гласът на адмирал Макдоналдв 
ушите му. -- Базата вика Хулигана! 
Къде си, момче? 
-- Тук съм! -- радостно отвърна 
Хулигана и попита с неприкрита на- 
дежда. -- Свободно ли е вече? 
-- Водача те очаква. Тръгвай! 
Без да чака втора покана Хулига- 
на се затича към мястото на срещата 
и скоро видя другия. 
Водача го посрещна с насочен ав- 
томат -- беше чул шума от стъпките 
му и го бе помислил за враг. Когато 
разбра кой всъщност идва, той вдиг- 
на ръка за поздрав. Хулигана му от: 
върна. 
Точно седемдесет и две секунди им 
отне да сглобят двете части на сигнал: 
ния фар. Сега беше ред на Бързака, 
С неговото идване щяха да бъдат поч: 
ти сигурни в спасението си. 
Отиди на 208. 
708 
Бързака прекъсна връзката с ба: 
зата и тръгна напред. Според указа: 
нията на командването, малко изос 
таваше от графика на времето и се 
налагаше да бъде максимално бърз. 


МЕГАИГРА 


След десетина метра излезе на нова 
магистрала. 
. Коя посока ще избереш? 
-- наляво -- отиди на 213. 
-- надясно -- отиди на 225. 
209 


Погледни въоръжението на Вода- 
ча. Ако той притежава поне три „сти- 
хии“, отиди на 211. В противен случай 
отиди. на 214. 


Погледни въоръжението на Вода- 
ча. Ако той притежава поне три „ан- 
тиграва“ и една „ракета“, отиди на 
212. В противен сл рай отиди на 215. 


Първата „стихия“ прокара широк 
тунел в прострелите се като гигантс- 
ка барикада сгради между Водача и 
кулата. Десантчикът бързо се прид- 
вижи напред по него и спря след сто 
и петдесет метра. Тунелът продължа- 
ваше още няколко десетки метра, но 
Водача добре помнеше картата на 
психополетата и знаеше, че пред него 
има защитно съоръжение с невьобра- 
зима мощност. Ето защо предпочете 
да не използва целия тунел. 

Огледа се наоколо. Беше се 030- 
вал в голям заден двор, ограден от 
трите страни от сгради. От четвърта- 
та страна -- тази, която гледаше към 
кулата -- дворът беше затворен от 
няколко двуетажни къщи. Надпокри- 
вите им Водача видя върха на кулата 
ипрецени, че се намира на не повече 
от сто и петдесет метра от нея. 

Втората „стихия“ проби тунел в 
тази посока ив края му Водача видя 
основата на кулата. Топлинният лъч 
удари целта, но мощността му беше 
спаднала до минимум след минаване- 
то през сградите и не успя да нанесе 
повреди на съоръжението. Но това 
нямаше значение -- следващият изс- 
трел щеше да свърши тази работа. 

Отбележи 20 точки „муниции“. 
След това избери с какво искаш да 
поразиш кулата? 

- „стихия“ -- отиди на 220. 

- „б-крах“ -- отиди на 226. 


711 

Водача активизира един снаряд 
„антиграв“ и отскочи от земята нап- 
ред и нагоре в посока към кулата. 
Държеше автомата си готов за стрел- 
ба, но покривите бяха чисти и не се 
наложи да проявява стрелковото си 
майсторство. В полета си беше изми- 
нал сто метра -- половината от въз- 
можностите на един заряд „антиграв“. 

Отбележи 7 точки „муниции“. Ако 
решиш да използваш пълните въз- 
можности на заряда и да прелетиш и 
останалите сто метра, отиди на 222. 
В случай че решиш да прелетиш още 
само петдесет мода, отиди на 221. 


Беше изминал петдесет метра, ко- 
гато стигна до място, където можеше 
да продължи направо или да завие 
надясно. 

Коя посока ще избереш? 

-- направо -- отиди на 217. 

-- надясно -- отиди на 250. 

та 


Теоретично и практически е невъз- 
можно Водача да изпълни задачата 
си без да има поне три стихии. Пре- 
цени сам: той трябва да си пробие път 
през сградите до кулата, да я унищо- 
жи, а после ида се добере до изхода. 
Щом във въоръжението му няма тол- 
кова муниции, значи не си го екипи- 
рал добре за задачата. Знаеш какво 
следва, нали? Трябва да започнеш 
играта отначало, попълвайки трите 
таблици. После старт от епизод Ти 
операцията запова. Успех този път! 


Теоретично и практически е невъз- 
можно Водача да изпълни задачата 
си без да има три заряда „антиграв“. 
Прецени сам: той трябва да се добе- 
ре до кулата ( разстоянието е 250-300 
метра), а след като я разруши, тряб- 
ва да стигне до мястото за обратна 
телепортация ( намиращо се на око- 
ло 200 метра от кулата). За да прео- 
долее тези разстояния, на Водача са 
му необходими поне три заряда „ан- 
тиграв“. Щом във въоръжението му 
няма толкова муниции, значи не сиго 
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екипирал добре за задачата. Знаеш 
какво следва, нали? Трябва да започ- 
неш играта отначало, попълвайки три- 
те таблици. После старт от епизод1и 
операцията запфта. Успех този път! 


Можеше да стреля веднага, но 
реши да се приземи. Ведиага се ог- 
леда наоколо, но не видя нищо, което 
да го заплашва. Подскочи обратно 
нагоре с втори заряд „антиграв“, фик- 
сира основата на кулата с визьора си 
и пусна ракетата. 

Какво искаш да направи Водача 
сега? 

-- да се приземи веднага, без да е 
видял резултата от изстрела си -- оти- 
ди на 223. 

-- да изчака попадението и да се 
увери в ефекта на изстрела -- отиди 
на 229. 

717 


Ако в таблицата „Кодови думи“ си 
записал думата „ПЪТ“, отиди на 219. 
В случай че тази дума ти липсва, оти- 
ди на 218. 

218 


Скоро Бързака се натъкна на не- 
очаквано препятствие -- барикада! 
Сигурно Хулигана беше минал по дру- 
га магистрала и затова този път не 
беше разчистен. Бързака се зае мо- 
ментално да поправи пропуска на дру- 
гаря си и изгледа кръвнишки защит- 
ничките на барикадата. Разбира се, 
те не можеха да видят очите му през 
стъклото на шлема, но какво от това? 
Скоро щяха да усетят гнева му по 
гона на неговото оръжие. 

С какво ще атакуваш амазонките? 

-- „стихия“ -- отиди на 234. 

-- „струи“, но Бързака трябва да 
има поне четири -- отиди на 238. 

-- „пълнители“, но Бързака трябва 
да има поне осем -- отиди на 224. 

-- две бомби „б-взрив“ и поне че- 
тири „пълнители“ -- отиди на 231. 

Ако не можеш да се възползваш от 
изброените варианти, трябва да оти- 
деш на 247. 

79 


Единствената преграда по пътя на 


то 


Бързака беше една полуразрушена 
барикада, обсипана с трупове на ама- 
зонки-воини. Трябваше му известно 
време , докато се сети, че вече върви 
по пътя на Хулигана и неизбежно виж- 
да следите от неговите опустошения. 
Усмихна се на делото на другаря сии 
продължи напред. 

Отиди на не, 


Третата „стихия“ направо отряза 
стеблото на кулата и грандиозното 
съоръжение бавно и величествено 
рухна, вдигайки огромни облаци. Во- 
дача нададе вик на тържество. Той 
изчака прахолякът да се слегне и се 
затича към разрушената кула. 

Малко се притесняваше от вероят- 
ността унищожаването на кулата да 
не е повлияло на психополето край 
нея, но опасенията му се оказаха нап- 
разни, нищо и никой не му попречиха 
да стигне до кулата. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и9 
точки „разрушения“. След това отиди 
на 230. 

21 


Водача забави скоростта си, за- 
щото не искаше да навлиза в квадрат 
В-3, където според картата на психо- 
полетата го дебнеше психополе с не- 
преодолима сила. От положението си 
имаше пряка видимост към основата 
на кулата и нямаше сила, която да му 
попречи да я порази с ракета. 

Ако решиш Водача да изстреля 
ракетата веднага, отиди на 232. Ако 
прецениш, че е по-добре първо да 
кацне и после, издигайки се във въз: 
духа с нов заряд „антиграв“, да обст: 
релва кулата, отиди на 216. 

211 


Груба грешка, породена от лоша 
ориентация по картата! Използвайки 
пълните възможности на заряда „ан: 
тиграв“, Водача ще навлезе в квадрат 
В-З, а както е известно от картата на 
психополетата, там има психополе с 
огромна мощност, което е непосии: 
но за човешката психика. Следова: 
телно ти обрече героя си на смърт! 

Сега обещай, че няма да правиш 


повече така и се върни на епизод 212, 
| за да направиш | ее реци избор. 


Ако Водача има поне два заряда 
„антиграв“, отиди на 228. В противен 
случай отиди на 233. 

224 


Събери оценките на Бързака за 

бързина, точност и стрелба и приба- 

ви към сумата им „шанс“. Ако резул- 

татът е по-голям от 18, отиди на 244. 

Ако е по-малък от 16, отиди на 235. 

Ако е 16, 17 или 18, отиди на 239. 
125 


Моят съвет е да пиеш нещо за изт- 
резняване и да полегнеш! Човече, 
погледни картата! Втората условна 
база на Бързака е само на десетина 
метра от магистралата и няма да тие 
трудно да провериш къде излиза той, 
когато измине тези десет метра ( 
няма да ти е трудно, когато изтрезне- 
еш, разбира се). Накъде отива Бър- 
зака според теб, ако избере дясната 
посока? Не е ли тази посока проти- 
воположна на посоката, която тряб- 
ва да поеме, ако иска да пристигне 
навреме на мястото за обратна теле- 
портация? Или може би ти съзнател- 
носи искал да провалиш операцията? 
Хей, абе ти да не би да си момиче или 
феминист? Ха, разкрих те! 

Ако оставим майтапа настрани, 
сега трябва да се върнеш на 208 ида 
направиш правилен избор... Или може 
бипърво трябва малко да полегнеш?! 

216 


Бомбата „6-крах“ улучи стеблото 
на кулата точно в основата и веднага 
даде неопровержими доказателства 
за своята ефикасност. Последва стра- 
хотен взрив и грандиозното съоръже- 
ние бавно и величествено рухна, вди- 
гайки огромни облаци. Водача нада- 
де вик на тържество. Той изчака пра- 
холякът да се слегне и се затича към 
разрушената кула. 

Малко се притесняваше от вероят- 
ността унищожаването на кулата да 
не е повлияло на психополето край 
нея, но опасенията му се оказаха нап- 
разни, нищо и никой не му попречиха 
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да стигне до кулата. 

Отбележи 7 точки „муниции“ и 8 
точки „разрушения“. След това отиди 
на 230. 

: 221 


Посочи едно число. Ако е четно, 
отиди на 241. Ако е нечетно, отиди на 


246. 
228 

Предпазливостта го накара да не 
изчака резултата от изстрела си във 
въздуха. Там горе той представлява- 
ше лесна мишена дори за по-неопи- 
тен стрелец. Освен това, ракетите 
никога не грешаха -- защо трябваше 
да поема излишен риск, правейки се 
на контрола по качеството? 

Водача изчака разсейването на 
атомната гъба и отскочи към кулата 
с помощта на един заряд „антиграв“. 
Покривите бяха все така чисти и той 
се приземи безпроблемно в развали- 
ните на сградата. Жалки остатъци от 
странна апаратура се бяха смесили 
със строителните материали, но де- 
сантчикът никъде не видя трупове. 
Може би кулата беше напълно авто- 
матично или контролирано от разсто- 
яние съоръжение. Запита се дали пси- 
хополето около кулата не е било тол- 
кова мощно, че дори амазонките не 
са можели да го издържат. 

Тогава защо им е било на амазон- 
ките толкова силно поле? Без съмне- 
ние, кулата трябва да е била много 
важна за управляващата им класа. 
Той се свърза с базата в Космоса и 
съобщи хипотезата си. 

-- Възможно е да си прав -- съгла- 
си се адмирал Макдоналд, -- но сега 
не е време да разсъждаваш по тези 
въпроси. Насочи се бързо към изхо- 
да и докладвай, когато пристигнеш 
там. 

-- Разбрано, сър! 

Следващият заряд „антиграв“ го 
изстреля отново във въздуха. Наби- 
райки височина, Водача видя площа- 
да и магистралата, започваща в еди- 
ния му край. Това окончателно го убе- 
ди, че е намерил крайната точка на 
своето пътешествие и скоро той се 


п 
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приземи в центъра на мястото за 06- 
ратно телепортиране. 

Отбележи 31 точки „муниции“ и 10 
точки „разрушения“. След това отиди 


на 248. 
219 

Водача знаеше, че е опасно да 
виси неподвижен във въздуха, но не 
можа да се въздържи да не види глед- 
ката на атомната гъба. Освен това, по 
покривите не се виждаше жив човек 
и едва ли нещо го заплашваше вблиз- 
ките няколко секунди. 

Обемен датчик, командван от апа- 
ратурата в кулата, засече движение- 
то на ракетата и светкавично подаде 
сигнал към централата. Главният мо- 
зък на защитната система реагира 
светкавично и активизира топлинни- 
те датчици по периферията на охра- 
няемата зона, за да засече източни- 
ка на обстрела. Един от тях докладва 
за наличието на хуманоиден обект и 
уточни координатите му. Само миг 
преди ракетата да избухне в основа- 
та на кулата, главният мозък подаде 
заповед към две стрелкови бази. 

Покривите на две от околните сгра- 
ди се раздвижиха, но точно в този 
момент ракетата взриви кулата и Во- 
дача пропусна да забележи опасност- 
та. Появиха се четири въртящи се 
кули, всяка с по девет оръдия, наре- 
дени в три редици по три. Те откриха 
огън по целта. 

Водача едва тогава забеляза летя- 
щите към него огнени кълба, но вече 
беше твърде късно да реагира. 

И така, ти допусна тактическа 
грешка. Както и грешките в ориенти- 
рането по картата, тази грешка няма 
да се накаже, а просто ще се марки- 
ра, за да не я допускаш втори път. 
Сега трябва да се върнеш на 216 ида 
направиш правилен избор. 

230 


Водача излезе от тунела и преко- 
си развалините на кулата. Жалки ос- 
татъци от странна апаратура се бяха 
смесили със строителните материали, 
но десантчикът никъде не видя трупо- 
ве. Може би кулата беше напълно ав- 


томатично или контролирано от раз- 
стояние съоръжение. Той си припом- 
ни, че докато тичаше през втория ту- 
нел си беше задал въпроса дали сгра- 
дите, които беше пробил с огнемета, 
не бяха съвременни роботизирани 
фабрики. Никъде не видя дори приз- 
нак за човешко присъствие, а на ня- 
колко пъти мина през зали с машини, 
Желанието по-бързо да се измъкне от 
Амазонка го беше пришпорило да 
бърза и той не бе обърнал внимание 
на този факт, но сега се запита дали 
психополето около кулата не е било 
толкова мощно, че дори амазонките 
не са можели да го издържат. 

Тогава защо им е било на амазон- 
ките толкова силно поле? Без съмне- 
ние, кулата трябва да е била много 
важна за управляващата им класа. 
Той се свърза с базата в космоса и 
съобщи хипотезата си. 

-- Възможно е да си прав -- съгла- 
си се адмирал Макдоналд, -- но сега 
не е време да разсъждаваш по тези 
въпроси. Насочи се бързо към изхо- 
да и докладвай, когато пристигнеш 
там. 

-- Разбрано, сър! 

Застана така, че лявото му рамо да 
сочи към тунела, от който беше до: 
шъл. Ако картата беше вярна, а той 
изобщо не се съмняваше в това, мяс: 
тото за обратна телепортация се на: 
мираше на двеста метра точно пред 
него. 

Ако Водача има поне една „стихия“ 
в арсенала си, отиди на 243. В проти: 
вен случай отиди на 237. 

231 


Събери оценките на Бързака за 
бързина, точност и стрелба и прибач 
ви към сумата им „шанс“. Ако резул 
татът е по-голям от 18, отиди на 245) 
Ако е по-малък от 16, отиди на 236 
Ако е 16, 17 или 18, отиди на 240. 

231 


Без да губи време Водача фикс 
ра с визьора целта и пусна ракетат: 
към нея. Това го накара да увисне 3 
известно време във въздуха и датчи: 
ците на защитната система, изград! 


7 


на около кулата, веднага го засяко- 
ха. Две оръдия веднага изстреляха 
снаряди към него. 

Събери оценките на Водача за бър- 
зина и зрение и прибави към сбора им 
„шанс“. Ако резултатът е по-голям от 
13, отиди на 246. Ако епо-малъкот 12, 
отиди на 241. Ако е 12 или 13, отиди 


на 227. 

233 

Отново липса на муниции слага 

край на операцията и ти трябва да 
започнеш играта отначало. Ето в как- 
во се състои грешката ти: намираш 
се на 150 метра от кулата, а оттам до 
изхода е още толкова. За да преодо- 
лееш разстоянието, ти трябват два 
заряда и ти трябваше да се съобра- 
зиш с това в началото, когато попъл- 
ваше въръжението на Водача. Но ни- 
кога не е късно да направиш едно 
нещо както трябва. Успех този път! 

734 


Една „стихия“ беше достатъчна да 
сломи съпротивата на амазонките и 
да разчисти пътя на Бързака. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 2 
точки „разрушения“. След това отиди 


на 242. 
235 
Осем пълнителя бяха достатъчни 
да сломят съпротивата на амазонки- 
те ида разчистят пътя на Бързака. 
Отбележи 8 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 242. 
236 

Бързака започна атаката си с две 
бомби „б-взрив“. Избухването им в 
двата края на барикадата вся паника 
сред амазонките-воини. Десантчикът 
използва това и с четири пълнителя 
разчисти пътя си, оставяйки зад себе 
си само трупове. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 1 
уочка „разрушения“. След това отиди 


а 242, 
2317 
„Да стигнеш до Рим и да не видиш 
папата“ -- това е твоята диагноза в 
случая, поставена лично от доктор 
Майндкрайм. И така, липсата на му- 
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ниции обрича Водача, а оттам и ця- 
лата операция, на провал. Знаеш про- 
цедурата в такива случаи -- играта 
започва отначало. Хей, не се сърди! 
Стават такива работи. 

738 


Четири „струи“ бяха достатъчни да 
сломят съпротивата на амазонките и 
да разчистят пътя на Бързака. 

Отбележи 8 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 242. 
239 
Седем пълнители бяха достатъчни 
да сломят съпротивата на амазонки- 
те ида разчистят пътя на Бързака. 
Отбележи 7 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 242. 
240 

Бързака започна атаката си с две 
бомби „б-взрив“. Избухването им в 
двата края на барикадата вся паника 
сред амазонките-воини. Десантчикът 
използва това и с три пълнители раз- 
чисти пътя си, оставяйки зад себе си 
само трупове. 

Отбележи 9 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 242, 

2141 


Водача забеляза раздвижване 
около себе си, но в първия момент не 
успя да съобрази какво точно става. 
Забеляза блясъка на изстрелите с 
крайчеца на окото си. Ако веднага се 
беше спуснал надолу, може би щеше 
да се спаси, но инстинктът го накара 
да се обърне в посоката на изстрела 
и така загуби ценно време. Преди да 
успее да направи каквото и да е, две 
огнени кълбета пробиха защитния му 
костюм. 

Водача е мъртъв и по този въпрос 
вече нищо не може да се направи. „Да 
стигнеш до Рим и да не видиш папа- 
та" -- това е твоята диагноза в слу- 
чая, поставена лично от доктор Майн- 
дкрайм. Знаеш процедурата в такива 
случаи -- играта започва отначало. 
Хей, не се сърди! Стават такива ра- 
боти. 


73 
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7141 

Вече нищо не стоеше между Бър- 
зака и заветната цел -- мястото за 
обратна телепортация. Той забърза 
напред и скоро стигна до разклон. За 
миг извика в съзнанието си картата 
на бойното поле и се опита да си пред- 
стави къде е той на нея. Веднага успя 
да се ориентира. Ако тръгнеше надяс- 
но, щеше да се отдалечи от целта, 
която се намираше на стотина метра 
по лявото разклонение на магистра- 
лата. 

Бързака тръгна наляво и след един 
завой видя малкото площадче. Там го 
чакаха другите двама. 

Отиди на 20. 


Водача се затича по тунела, който 
току-що бе прокарал с помощта на 
един заряд „стихия“. Искрено се на- 
дяваше това да е последното подоб- 
но упражнение за този ден. 

Скоро стигна до мястото, описано 
от адмирал Макдоналд. Наоколо ле- 
жаха няколко трупа на амазонки, оче- 
видно засегнати от периферията на 
топлинния лъч. Водача видя магистра- 
лата в отсрещния край на площада и 
това окончателно го убеди, че е по- 
паднал в крайната точка на своето 
пътешествие. 

Отбележи 10 точки „муниции“ и 
после отиди на 28, 


Шест пълнители бяха достатъчни 
да сломят съпротивата на амазонки- 
те ида разчистят пътя на Бързака. 

Отбележи 6 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 


на 242. 
145 

Бързака започна атаката си с две 
бомби „б-взрив“. Избухването им в 
двата края на барикадата вся паника 
сред амазонките-воини. Десантчикът 
използва това и с два пълнителя раз- 
чисти пътя си, оставяйки зад себе си 
само трупове. 

Отбележи 8 точки „муниции“ и 1 
точка „разрушения“. След това отиди 
на 242. 


746 

Водача забеляза раздвижването 
около себе си. С крайчеца на окото 
си видя две дула, насочващи се към 
него. Несъмнено скоро тук горе щеше 
да стане горещо. Инстинктът му на 
боец му помогна да вземе правилно 
решение за части от секундата и той 
се спусна надолу. Тъкмо навреме -- 
огнените кълбета профучаха на ня- 
колко метра над главата му. Едновре- 
менно с това земята бе разтърсена от 
мощна експлозия -- ракетата бе по- 
паднала в целта. 

Водача изчака разсейването на 
атомната гъба и отскочи към кулата 
с помощта на един заряд „антиграв“. 
Предположението му, че кулата ко- 
мандва защитната система и след 
рухването й оръдията ще онемеят, се 
оправдаха напълно. Той се приземи 
безпроблемно в развалините на сгра- 
дата. 

Жалки остатъци от странна апара- 
тура се бяха смесили със строител- 
ните материали, но десантчикът никъ- 
де не видя трупове. Може би кулата 
беше напълно автоматично или конт- 
ролирано от разстояние съоръжение. 
Запита се дали психополето около 
кулата не е било толкова мощно, че 
дори амазонките не са можели да го 
издържат. 

Но защо ли им е било на амазон- 
ките толкова силно поле? Без съмне- 
ние, кулата трябва да е била много 
важна за управляващата им класа. 
Той се свърза с базата в Космоса и 
съобщи хипотезата си. 

-- Възможно е да си прав -- съгла- 
си се адмирал Макдоналд, -- но сега 
не е време да разсъждаваш по тези 
въпроси. Насочи се бързо към изхо- 
да и докладвай, когато пристигнеш 
там. 

-- Разбрано, сър! 

Следващият заряд „антиграв“ го 
изстреля отново във въздуха. Наби- 
райки височина, Водача видя площа- 
да и магистралата, започваща в еди- 
ния му край. Това окончателно го убе- 
ди, че е намерил крайната точка на 
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своето пътешествие и скоро той се 
приземи в центъра на мястото за 06б- 
ратно телепортиране. 

Отбележи 24 точки „муниции“ и 10 
точки „разрушения“. След това отиди 


на 248. 
747 

Провал и то само на косъм от ус- 
пеха! Не може да се каже, че ти вър- 
ви. Всъщност, липсата на муниции не 
елипса на късмет, а чисто недоглеж- 
дане. Затова не бива да очакваш сниз- 
хождение. Предполагам, че няма да 
тие за пръв път да започнеш играта 
отначало, нали? 


Водача потърси връзка с базата и 
съобщи за успешното приключване 
на мисията си. 

-- Кулата е разрушена, адмирале! 
Момчетата могат да идват насам без 
да се притесняват от психополето. 

-- Прието. Другите се движат доб- 
ре и сигурно скоро ще пристигнат. 
Дръжте се, момчета! Остана още 
малко. 

Водача свали от гърба си своя най- 
ценен товар -- малката част от сиг- 
налния фар. Ако другите двама не нап- 
равеха грешка, скоро тази машинка 
щеше да ги изведе от ада на Амазон- 
ка. 

Отиди на пи 


Най-сетне тримата бяха заедно! 
Докато Бързака и Водача сглобява- 
ха сигналния фар, Хулигана пазеше от 
амазонки и внимателно се ослушва- 
ше за подозрителни шумове. В града 
продължаваха да се водят отделни 
битки, но нито една наблизо. Това 
бяха оцелелите десантчици, които се 
опитваха да пробият към мястото на 
сигналния фар. 

Фарът беше сглобен и излъчи по- 
зивния сигнал към „Отмъщение“. Ад- 
мирал Макдоналд веднага се обади, 
за да даде нарежданията си. 

-- Момчета, ще трябва да изчака- 
те няколко минути там долу. Много 
десантчици са все още живи и се 
стремят към вас. Свързваме се с все- 
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ки от тях и му съобщаваме накъде 
трябва да се движи. Ще поддържаме 
връзка, защото някои от десантчици- 
те ще се нуждаят от помощта ви. Това 
е засега. 

-- Разбрано, сър! -- казаха трима- 
та в един глас. 

Отиди на 251. 
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Никъде не съм казал, че трябва да 
стигнеш до целта по заобиколен път, 
нали? Напротив, многократно се 
опитвах да ти внуша, че трябва да пре- 
карваш героите си по най-краткия 
правилен път. Е, тогава защо зави 
надясно, когато прекият път е напра- 
во? 

Грешка човешка! Сега се върни на 
213 и направи правилен избор. 


Постепенно шума от стрелба се 
усили -- сигурен признак, че някои от 
десантчиците все още се държат и 
напредват към мястото за обратно 
телепортиране. Тримата членове на 
„Т.ОР.Н.А.Д.О. 6“ се приготвиха да 
помогнат на онези от тях, които са 
най-близо. 

Виж таблицата „Кодови думи“. Ако 
си записал и двете думи „БУМ“ и 
„ЕНЕРГИЯ“, отиди на 254. Ако си за- 
писал само една от тях (без значение 
коя точно), отиди на 253. Ако нямаш 
записана нито една от двете думи, 
отиди на 252. 
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-- По дяволите! -- изкрещя Вода- 
чаисе хвана за главата. -- Нещо ста- 
ва! 

-- Психополе! -- досети се Бърза- 
ка, който също усети слаб удар в мо- 
зъка си. 

Влиянието на психополето се усил- 
ваше непрекъснато. Те вече не може- 
ха да говорят помежду си, концент- 
рирани върху непоносимата болка. 

--База вика Водача! -- обадиха се 
от „Отмъщение“. -- Какво става там 
долу? 

В отговор се чуха стоновете на три- 
мата, които се бяха сгърчили на зе- 
мята с изкривени лица. 
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-- База вика Бързака! База вика 
Хулигана! Какво става, по дяволите? 

Гъста бяла пяна изби по устните на 
десантчиците. Кървясалите им очи 
изпъкваха, почти излезли от орбити- 
те си, а мозъците пулсираха бясно, на 
ръба на пръсването... 

-- Момчета, живи ли сте? Нека ня- 
кой да отговори за Бога! 

Отговори му психоскенера, който 
показа наличие на силно психополев 
квадрати Б-З, В-3 и Г-3. С унищожа- 
ването на високата кула то беше из- 
чезнало, а след това отново се беше 
появило, явно захранвано от някой от 
обектите, които десантчиците не бяха 
успели да унищожат. 

Този път наведнъж умряха и три- 
мата тигерои -- своеобразен рекорд! 
Изходът от ситуацията е само един -- 
ново начало. И изобщо не си мисли, 
че щом си стигнал толкова близо до 
края, значи си много добър. Ще ви- 
диш, чеунищожаването на пропусна- 
тите обекти ще те затрудни. 
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-- По дяволите! -- изкрещя Вода- 
чаисе хвана за главата. -- Нещо ста- 
ва! 

-- Психополе! -- досети се Бърза- 
ка, който също усети слаб удар в мо- 
зъка си. 

-- База вика Водача! -- обади се 
разтревожено адмирал Макдоналд. 

-- Водача слуша. 

-- Психоскенера показва заражда- 
не на слабо психополе, но мощност- 
та му непрекъснато се повишава. 
Трябва да се измъквате бързо. Про- 
ведете последна спасителна акция 
само за десантчиците, които се нами- 
рат на не повече от сто метра от вас. 

-- Разбрано, сър! 

Сега е време да запишеш първата 
цифра в таблицата „Краен резултат“. 
в графата „спасени десантчици“. 
Преброй внимателно въоръжението, 
с което разполага в момента всеки от 
тримата ти герои. Смятай всеки пъл- 
нител за една точка, всяка „струя“ за 
две точки и всяка бомба „6-взрив“ за 
три точки. Общият брой на събрани- 


те по този начин точки запиши в гра- 
фата „спасени десантчици“. След 
това отиди на 255. 

1 


-- База вика Водача! Имате ли ня- 
какви проблеми? 

-- Всичко е спокойно, сър! 

-- Ще пуснем лъча след десет ми- 
нути. Дотогава трябва да сте приклю- 
чили със спасителните операции. 

-- Разбрано, сър. 

Сега е време да запишеш първата 
цифра в таблицата „Краен резултат“ 
в графата „спасени десантчици“, 
Преброй внимателно въоръжението, 
с което разполага в момента всеки от 
тримата ти герои. Смятай всеки пъл- 
нител за две точки, всяка „струя“ за 
три точки и всяка бомба „6-взрив“ за 
четири точки. Общият брой на събра- 
ните по този начин точки запиши в 
графата „спасени десантчици“. След 
това отиди на 256. 
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-- База вика Водача! -- обади се: 
пак Макдоналд само пет минути след 
появата на психополето. -- Прекрате- 
те спасителните акции. Насочваме 
телепортиращия лъч. с 

В този момент Бързака видя в да- 
лечината група от петима десантчи- 
ци. Те се движеха бавно, направо пъл- 
зяха. Очевидно бе, че всеки от тях е 
понесъл страшни рани в битката с 
амазонките. Ако трябваше да разчи: 
тат на собствените си сили едва ли 
щяха да се доберат до мястото за те- 
лепортиране и след половин час. Но 
ако някой се опиташе да им помогне, 
това щеше да е загуба на ценно вре- 
ме, а психополето постоянно увели- 
чаваше своята мощност и всеки мо- 
мент можеше да стане непоносимо. 
Тогава телепортиращият лъч щеше 
да отнесе трупове вместо живи хора 
на борда на „Отмъщение“. 

Ако все пак искаш тримата от 
„Т.О.Р.НА.Д.О.6“ да се опитат да спа- 
сят групата, отиди на 257. В противен 
случай отиди на 258. 
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налд дочу ужасените викове на хора- 
та си и гневно закрещя закани към 
враждебната планета. 

Итака, твоите герои загинаха, ма- 
кар и геройски. Сега ще бъдеш нака- 
зан -- намали броя на спасените де- 
сантчици с Би се върни на 255, за да 
продължиш играта. Ако отново попад- 
неш на този епизод, не се смятай за 
„мокър, който от дъжд не се бои“, за- 
щото отново трябва да намалиш с 5 
броя на спасените десантчици. 
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Бързака пръв стигна до групата и 
подхвана двама от десантчиците, пре- 
мятайки ръцете им през врата си и 
подкрепяйки ги с по една ръка през 
кръстовете им. Водача направи също- 
то, а Хулигана взе последния пети де- 
сантчик. Отне им точно две минути да 
се доберат отново до зоната на лъча. 

-- База вика Водача! Готови ли сте 
там долу? 

-- Готови сме, сър! -- потвърди 
Водача. 

Телепортиращият лъч се спусна 
над групата. В последния момент от 
една тясна уличка изскочи още един 
десантчик и с бързи скокове влезе в 
лъча, който секунда по-късно отнесе 
щастливците далеч от ада на Амазон- 
ка. 

Отбележи, че си спасил още шес- 
тима десантчици и отиди на ЕПИЛОГ. 


ЕПИЛОГ 


Ето че дойде краят на тази игра! 
Сегати остава само да разбереш как 
Си се справил със задачата, ито само 
ако имаш желание да получиш оцен- 
ка за труда си. 

Събери точките за „муниции“ на 
Водача, Хулигана и Бързака и запи- 
ши сумата в графата „изразходвани 
муниции“ на таблицата „Краен резул- 
тат“. След това събери точките за 
„разрушения“ на тримата и ги запи- 
шивграфата „нанесени разрушения“ 
на същата таблица. 

След като попълниш таблицата 
„Краен резултат“ трябва да видиш 


колко точки получаваш за всяка една 
от трите цифри, записани в таблица- 


та. 
МУНИЦИИ 
От0до 120 -- 5 точки. 
От 121 до 135 -- 4 точки. 
От 136 до 150 -- 3 точки. 
От 151 до 165 -- 2 точки. 
Повече от 165 -- 1 точка. 


РАЗРУШЕНИЯ 


Повече от 45 -- 5 точки. 
От 38 до 45 -- 4 точки. 

От 32 до 37 -- 3 точки. 
От27 до 31 -- 2 точки. 
По-малко от 26 -- 1 точка. 


СПАСЕНИ ПЕСАНТЧИЦИ 


Повече от 71 -- 5 точки. 
От 53 до 71 -- 4 точки. 

От 36 до 52 -- З точки. 

От 17 до 35 -- 2 точки. 
По-малко от 16 -- 1 точка. 


Събери получените точки за МУ- 
НИЦИИ, РАЗРУШЕНИЯ и СПАСЕНИ 
ДЕСАНТЧИЦИ ив зависимост от сбо- 
ра им прочети своята оценка. 

Повече от 12 -- ако човечеството 
беше във война с амазонките, ти 
щеше да си звезден адмирал Макдо- 
налд. Страхотно представяне! 

11 или 12 -- много добро предста- 
вяне, макар да има още какво да се 
желае. Ако се опиташ да изиграеш 
операцията отново, със сигурност ще 
подобриш резултата си. 

Зили 10 -- добро представяне, но 
трябва да качиш оценката с една-две 
точки, за да заслужиш похвала. 

По-малко от 9 -- задоволително 
представяне. Нали все пак стигна до 
края -- радвай се, но не прекалявай! 
При следващото изиграване трябва 
да подобриш резултата си поне с 3 
точки. 

Операция "Ответен удар" 
приключи успешно, но войната 
продължава. 

Очаквай следващия брой. 
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Стюърт Оарк 


ПРИНЦИПИ 
НА ОЦЕЛЯВАНЕ 


Посвещавам на Робърт Хайнлайн, авторът на „Фагз! р гоорегв“.+ 


Бих искал да благодаря на Майкъл Майндкрайм, който ме подтикна да напиша този 
разказ и ми даде основата на историята в своята игра „Адът на Амазонка“, а също и на 
целия редакционен екип на МЕГАИГРА - техните критики много ми помогнаха. 


След успешния край на войната, на нас, десантчиците, ни дадоха право на 
едномесечен отпуск. Правителството ни отпусна солидни премии, така че да 
се забавляваме добре преди да бъдем хвърлени в нова касапница. Повечето 
момчета веднага заминаха при родителите и приятелките си. И аз щях да нап- 
равя същото, но се забавих с доклада си до Генералния щаб. Така станах лесна 
плячка на журналистите. 

Съгласявайки се да публикувам спомените си от 23 януари 2214 година - 
денят, когато за първи път стъпихме на планетата на врага, аз поставих из- 
ричното условие те да се появят нередактирани. Много добре знаех на какво 
са способни драскачите и не исках после да се дивя над собствените си думи. 
Достатъчно беше да видя интервюто с неколцина оцелели десантчици, което 
един сателитен канал излъчи. От ловкия монтаж, с вмъкване на допълнителни 
въпроси и изваждане на някои мисли от контекста излезе, че да убиват ама- 
зонки е любимото им занимание. 

Преди всичко друго искам да кажа, че не съм изверг и масов убиец, както 
някои се опитаха да изкарат десантчиците и „торнадата“ след края на война- 
та, Да, ние убивахме там, не правехме разлика между гражданки и воини, ста- 
риции деца. Но - трябва да разберете това - не го правехме, защото ни харес- 
ваше. При светкавичното развитие на бойните действия ние нямахме възмож- 
ност да действаме хуманно. Въпросът беше „те или ние“, а в такива случаи 
правилният отговор винаги е бил само един. 

Знам, сега сред цивилните е много модерно да се твърди, че с малко разум 
от страна на правителството на Земята, тази война би могла да бъде предотв- 
ратена. Мисля, че винаги са се намирали и ще се намират умници, които да 
предлагат правилно решение в момент, когато човечеството вече не се нуж- 
дае от него. Жалко е обаче, че такива хора успяват да повлияят на обществе- 
ното мнение. 

Спомнете си колко хора загинаха при нападенията на амазонките. По офи- 
циални данни жертвите са над петстотин хиляди до операция „Ответен удар“ 
и още два милиона до края на войната. Само в Мадрид загиналите бяха сто и 
двадесет хиляди, а унищожителната мощ на врага растеше с всяко следващо 
нападение. Нямаше никаква гаранция, че докато умниците спрягат принципи- 
те на хуманизма, амазонките нямаше да измислят начин да пренесат някое 
свое свръхоръжие на Земята и да ни унищожат. Всеки момент можеха да ата- 

куват атомните ни централи и неизбежната екологична катастрофа щеше да 
Шамара 


| „Вагзмр поорегз" оригиналното заглавие на „Зввздните рейнжъри” - (бел. ред.) 
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ни довърши. Тогава? 


Истината е, че в определени моменти човечеството трябва да изцапа ръце- 
те си скръв, ако иска да продължи да съществува. И не намирам нищо срамно 
в това, че бях един от онези, които помогнаха за оцеляването на земната ци- 
вилизация. 

Тези дни на едно събиране към мен се приближи престарял професор по 
социология и ме попита на висок глас, така че да го чуят всички присъстващи: 

- Млади човече, истина ли е, че сте участвал активно във войната и по-спе- 
циално в операция „Ответен удар“ ? 

Кимнах утвърдително и понечих да се оттегля, защото не желаех да се впус- 
кам в излишни словесни спорове. За съжаление, бързо разбрах, че това няма 
да ми се отдаде. За кратко време около нас се беше образувала група от десе- 
тина души, които жадно очакваха развитието на разговора. 

- Значи бихте могъл да ми отговорите на един въпрос - продължи смело 
професорът, окуражен от вниманието на околните. 

- Разбира се - отвърнах възможно най-вежливо. 

- Кажетеми, не сънувате ли нощем кошмари след цялата онази отвратител- 
на касапница? 

В този миг пожелах двамата да сме на бойното поле с оръжие в ръка, за да 
мога да напълня умника с толкова олово, колкото заслужаваше. Може би тряб: 
ваше да обърна гръб и да се измъкна от разговора, но думите му дълбоко ме 
засегнаха и аз не се стърпях да споделя нещо, което считах за твърде лично. 

- Да - казах аз. - Истината е, че често сънувам кошмари, господин Будна 
Съвест. Сънувам малката си сестричка, която беше на екскурзия в Мадрид 
точно по времето, когато нейните по-големи какички от планетата Амазонка 
решиха да си поиграят на война с жителите на града. Тя беше едва на осем 
години, когато враговете - същите, които вие така горчиво оплаквате - пре: 
кършиха без капка милост младия й живот. Сънувам мига, когато научих за 
нейната смърт и бледото й лице с невиждащи очи, които гледаха през мен от 
детския ковчег. И чувам звука на първата шепа пръст, засипваща гроба й. Ус- 
пях ли да задоволя вашето любопитството? 

Професорът ме гледаше онемял. Другите също стояха безмълвни, макар, 
струва ми се, че трябваше да ми се извинят. Вместо това аз промълвих: „А 
сега, моля да ми простите, но трябва да тръгвам!“ и напуснах събирането. 

Този случай ме накара да споделя моята истина за войната с всички, които 
имат доброто желание да я разберат. 


Много малко хора знаят истината за операция „Ответен удар“, но точно те 
избягват да говорят за нея. Предпочитат да се надсмиват мълчаливо над ши- 
рещите се слухове и да оставят без последствие нападките на медиите. От Ге: 
нералния щаб не излиза никаква информация и това дава възможност на жур: 
налистите да съчиняват какви ли не истории, за да печелят публика. Някои пре: 
увеличават заслугите ни, превръщайки ни в супермени. Други ни хулят по най: 
долен начин. Не мога да им се сърдя - те нямат представа за реалността; не 
познават истински десантчик, не са били в небето над Амазонка, нито са води: 
ли битка на живот и смърт в градските джунгли на планетата. 

Сега аз ви предлагам моята версия за случилото се - версията на човек, 
който е бил вътре в нещата. Правя го с разрешението на моите командири, 
които прецениха, че няма да издам военна тайна, ако разкажа всичко както си 


беше. 


Казвам се Тим Чери и в момента съм на двадесет и четири години. Роден съм 8 
Мидълуик - малко градче, намиращо се в горния край на областта Мидландс, Англия- 
на 23 януари 2190 година . Странно стечение на обстоятелствата, нали? Досещате ли 
се вече кой беше най-хубавият подарък, който получих за последния си рожден ден? 
Самата смърт се отби на празненството - беше малко след десет и половина сутрин 
та, но кървавият купон бе изцедил до крайност силите ми - име дари с отсрочка. Пос- 
ле си отиде толкова бързо, че не успях да й благодаря. Бих искал да го направя след: 
ващия път, когато се срещнем. При моята професия едва ли ще трябва да чакам дък. 
го. 

Интересният период в моя живот започна с постъпването ми в десантните части. 
Дотогава не се отличавах с особени качества. За разлика от много мои връстници, 43 
си падах по оръжията. Позволявах си да смятам за глупак всеки, който не знаеше 
разликата между револвер и пистолет. Това ме караше да презирам момичетата. Та 
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от своя страна отвръщаха на чувствата ми. 

Завърших гимназия с успех, доста под средния на випуска. При това положение 
беше ясно, че няма смисъл да продължавам с ученето. Може би затова баща ми реши, 
че моето бъдеще е в завода за полупроводници, където работеше половината населе- 
ние на родното ми градче. Бачках като момче за тежка физическа работа, а надница- 
та едва покриваше разходите ми за хранаи дрехи. Беше време на икономическа деп- 
ресия в цялата област, както се говореше тогава. Депутатът от Мидландс в парламен- 
та на Земята дойде на посещение в завода точно преди изборите и обеща, че скоро 
всичко ще се промени. Избрахме го и нещата продължиха по старому. 

В завода срещнах Поли. Тя стана първата жена в живота ми, въпреки че не знаеше 
разликата между револвера и пистолета - с годините човек помъдрява. Скоро двама- 
та се сгодихме тайно от родителите си. Нямах пари да й купя пръстен, какъвто заслу- 
жаваше, затова откраднах годежния пръстен на майка си и заклех Поли да не го по- 
казва на други хора. Положих много старание да я убедя, че годежният пръстен е 
нещо само между нас двамата и останалите не бива да знаят за него. Това изглежда 
свърши работа, защото майка ми изобщо не разбра какво е станало с украшението 
й 


Прекарах две години в завода. Денем ходех на работа, после излизахме някъде с 
Поли, а късно вечерта намирах време за хобито си - оръжията. Чувствах как животът 
ми изтича - скучени еднообразен, без никаква надежда за промяна. Накрая ми кипна 
и зарязах всичко. Просто сложих бельо, дрехи и малко храна в една торба, изтеглих 
скромните си спестявания и отпраших към Лондон с една-единствена цел - да постъпя 
вдесантните части. 

Не се сбогувах с никого, дори с Поли. Страхувах се, че сълзите й на раздяла могат 
да прекършат волята ми за промяна. После, когато ме приеха в армията, й написах 
дълго писмо, в което подробно обясних защо съм постъпил така. Тя ми отговори, че 
разбира и ще ме чака. Когато си дойдох в първата отпуска, Поли ми зашлеви силен 
шамар, а после се хвърли на врата ми разплакана. Едва тогава разбрах, че я обичам. 
Казах йго. Обещахме си да се оженим веднага щом успея да събера достатъчно пари 
ида се преместя на друга, по-спокойна работа. 

Баща ми прие моето бягство особено болезнено. По някакъв начин бунтът ми сре- 
щу ежедневието в Мидълуик го беше наскърбил дълбоко. В първото и единствено пис- 
мо, което получих от него в армията, той ми съобщи, че двамата с майка ми настояват 
веднага да напусна десантните части и да се прибера у дома. В противен случай не 
искали нито да ме виждат, нито да чуват за мен. Писах им, че съм взел решението 
след дълъг размисъл и смятам да го следвам докрай. В отговор получих малък лист, на 
който с разкривени букви пишеше само една дума: „СБОГОМ“. Веднага познах бащи- 
ния си почерк. 

Видях се с родителите си само веднъж през следващите няколко години - на погре- 
бението на малката ми сестра. Опитах се да поговоря с двамата, но те ме подминаха, 
сякаш бях неканен гост. Престоят в десантните части беше развил у мен чувство за 
гордост и собствено достойнство, затова не упорствах в опитите си за сдобряване. 
Така останах без семейство и Поли се превърна в смисъл на живота ми. 

В десантните части търсеха хора. Работата в завода беше развила мускулатурата 
ми, аи разбирах от оръжия, затова ме приеха без проблеми. Изкарах година и поло- 
вина в подготвителен лагер и после бях зачислен към дванадесети взвод, който гордо 
носеше името „Лошите момчета“. За две години и половина участвах в седемнадесет 
наказателни акции срещу разбунтували се колонии. Винаги срещахме ожесточена 
съпротива и неведнъж съм се разминавал на косъм със смъртта. Постепенно свикнах 
да приемам спокойно гибелта на другарите си по оръжие и рискът да бъда следващия 
по пътя към небитието. 

Земята поддържаше 60 взвода или общо 1 800 елитни десантчици (може би това 
число ще се промени, след като стана ясно, че Космосът не е увеселителен парк) 
плюс 60 взводни командири с ранг лейтенанти. За двете и половина години, откакто 
постъпих на служба в десантните части, бяхме дали 972 жертви по време на акции - 
над петдесет процента от личния състав. Високата смъртност оправдаваше големите 
ни заплати. 

Редовно пишех на Поли. Понякога й пращах пари, за да може да идва до Дери 
(нашата база) за два-три дни по време на месечната ми гарнизонна отпуска. Заедно 
правехме сметки и крояхме планове за бъдещия си съвместен живот. Излизаше, че 
след още една-две години служба, особено ако получа повишение, ще мога да я пови- 
кам при себе си. 
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И тогава, съвсем изненадващо, избухна войната с амазонките. Спомням си тягос- 
тната обстановка, която цареше в лагера ни на осемнадесети декември. Току-що бяха 
станали известни подробности за нападението на врага. Призракът на войната започ- 
на да се появява в сънищата ми. Акциите срещу колониите бяха съвсем друга работа 
-бях свикнал да ги смятам за нещо обикновено, както моделиерът не се впечатлява от 
среща с поредната зашеметяващо красива манекенка. При войната беше различно. 
Тепърва командването щеше да проучва слабите места на врага, а за това има само 
един начин - с жертви. Без съмнение, елитните десантни части първи щяха да бъдат 
вкарани в боя. Колцина от нас щяха да се завърнат? 

От дните между 18-и и 29-и декември, освен непрекъснатите тренировки, си спом- 
ням само две неща. Първо получих разтревожено писмо от Поли и в една от кратките 
почивки успях да й драсна няколко реда: „Ще се върна! Скоро ще бъдем богати! Не се 
е родила жената, която да ме уплаши! Обичам те!“ Знаех, че не е много, но нямах сили 
за повече. 

Второто събитие беше трагично. На 26-и декември получих известие за смъртта на 
малката ми сестра. Това стана два дни след нападението над Мадрид. Бях зает с тре- 
нировки, но лейтенант Дубровски, командирът на „Лошите момчета“, ме освободи 
специално за погребението. Той уреди да бъда откаран до Мидълуик с хеликоптер. 
Там разполагах с около час да се простя с хлапето и после бях върнат обратно в Дери. 

Гледката на мъртвата ми сестричка ме потресе дълбоко, но в същото време събу- 
див мен желание за отмъщение. Исках да видя края на убийците й, исках да участвам 
в него и лично да забия няколко пирона в ковчега им. Може би това ми помогна да се 
измъкна жив от Амазонка в края на операцията „Ответен удар“. 

Рано сутринта на 29-и декември дванадесет хеликоптера, по два за взвод, ни взеха 
от Дери и ни откараха в Даркнест - голяма военна база край Лондон. Скоро там се 
събраха всички взводове на елитните десантни части - общо шестдесет на брой. За 
няколко часа ни извозиха с бойни самолети до секретен космодрум в Калифорния, 
където ни очакваха четири бойни крайцера. По разпределение „Лошите момчета“ се 
паднаха на „Мерлин“ и всички приехме името на древния магьосник за добро предз- 
наменование. Късно вечерта излетяхме към планетата на врага. 


Никой не знае защо амазонките бяха така безапелационно агресивни към мъже. 
те. Сега, когато тяхната цивилизация принадлежи на миналото, а планетата им предс- 
тавлява безлюдна пустош, този въпрос по всяка вероятност ще остане без отговор. 

Сигурно е, че момчетата от бойния крайцер „Кинг“, които първи влязоха в контакт 
счуждата цивилизация, не са дали никакъв повод за започване на войната. Доколкото 
може да се разбере от докладите на звезден капитан Корник, амазонките са се дър- 
жали подчертано студено при първата среща. А когато са дошли на втората, те са 
били въоръжени и готови да убиват. 

Това го няма в докладите на Корник. То стана ясно, когато автопилотът върна „Кинг“ 
на Земята. Картината на пръснатите из целия кораб трупове обиколи света за един 
ден и после бе многократно излъчвана по всички телевизионни канали. Човечеството 
откри своя истински враг сред звездите. 

Учените твърдят, че нещо карало амазонките инстинктивно да действат агресивно 
спрямо мъжете. Може и да са прави, но какво значение има това? Подсъзнателно или 
не, те се държаха като побеснели кучета, а ние не бяхме достатъчно силни, за да се, 
справим с яростта им по мирен път. Трябваше да ги унищожим, за да оцелеем. 


Предстоеше ни да изминем седем и половина светлинни години. Само преди един 
век подобно разстояние би било отчайващо голямо, но според плана на операцията 
бойните крайцери трябваше да ни откарат до планетата на врага за двадесет и четири 
дни. Удивително е колко бързо прогресира науката. 

В средата на ХХ век Алберт Айнщайн публикувал своята „Обща теория на относи: 
телността“, в която между другото се твърди, че е невъзможно някое материално тяло 
да развие скорост, по-голяма от скоростта на светлината. Два века по-късно науката 
доказала, че валидността на това твърдение е твърде относителна. 


възможността за съществуване на зони, в които не важат част от законите на земна: 
та физика. Развивайки идеята си, Корчагин извел предпоставките, необходими за 06- 
разуване на зона, в която материалните тела могат да се движат по-бързо от светли- 
ната. За нещастие, смъртта му отнела възможността да подкрепи твърденията си с 
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факти. Теорията на Корчагин предизвикала краткотраен интерес сред научните сре- 
ди. Изминали десетина години, през които никой не успял да намери практически до- 
казателства за верността й, итя потънала в забрава за повече от четвърт век. 

Макар междузвездните разстояния да били недостъпни за човечеството, то не се 
отказало да атакува Космоса. Като начало хората се заели с колонизация на слънче- 
вата система. 

Годината била 2 115-а, а събитието - на пръв поглед незначително. Един от бойните 
крайцери на Земята получил слабо отклонение от курса си, което автопилотът ведна- 
га успял да коригира. Учените не могли да установят никаква причина за отклонение- 
то. Официалната хипотеза гласяла: „временен гравитационен ефект, който не може 
да бъде анализиран поради липса на данни от наблюдения върху тази част от косми- 
ческото пространство по времето, когато е станал инцидентът“, 

Един млад и амбициозен учен успял да направи връзка между отклонението на 
бойния крайцер и отдавна забравената теория на Корчагин. Той се казвал Робърт 
Адамс и бил зареден с ентусиазъм да докаже, че дипломата му на „космически фи- 
зик“ струва нещо. Най-важен за успеха на Адамс се оказал фактът, че произхождал 
от богато семейство и разполагал с почти неограничени финансови средства. Когато 
всички сериозни научни фондации и институти отхвърлили проекта му с насмешка, 
той инвестирал в него цялото си наследство. 

Адамс наел космически кораб и съвсем точно повторил курса на бойния крайцер. 
След няколко опита Адамс установил, че на точно определеното място се получава 
винаги едно и също отклонение. Това явно отхвърляло обяснението за „временен гра- 
витационен ефект“. 

Ентусиазиран, Адамс се заел с нови опити и открил, че съществуват поне още пет 
точки в Космоса, които предизвикват същата необяснима на пръв поглед промяна в 
курса на кораба. Той ги свързал и получил плавна крива. 

През 2127 година Адамс публикувал резултатите от своите изследвания и изказал 
следната хипотеза: „В космическото пространство съществуват тунели, в които дейс- 
тват особени физични закони. Те позволяват на материалните тела да достигат ско- 
рости, по-големи от скоростта на светлината.“ Така се появил терминът „тунели“. Чо- 
вечеството се сдобило с едно ексцентрично и безспорно интересно знание, но все 
още не знаело какво да прави с него. 

Единадесет години по-късно френският учен Франсоа Шагал обосновал теоретич- 
ния модел на тунелите и дал характеристиките на техните входове и изходи, които той 
нарекъл „врати“. Това дало възможност за изява на българина Тодор Георгиев, който: 
през 2141-а година изобретил „търсача“ - уред за откриване на „вратите“. Между тези 
две открития американецът Джон Гартфийлд, съобразявайки се с теоретичния модел 
на Шагал, измислил метод за радиовръзка, при който сигналът следва кривините на 
тунела и преодолява огромни разстояния за броени часове. Множество ретрансла- 
торни станции, пръснати из овладяното от човечеството пространство, осигуряват 
предаването на сигнала до Земята или някоя от колониите. 

Първият кораб, който с помощта на „търсач“ открил „врата“ и преминал през нея 
бил бойният крайцер „Джорджия“. На 3-ти септември 2142 година „Джорджия" изпра- 
тил съобщение до Земята, че навлиза в откритата от „търсача“ „врата“. Един месец 
по-късно се получило ново съобщение от кораба, който се намирал на малко повече 
от две светлинни години от входа на тунела ито по права линия между двете „врати“. 
Това означавало, че скоростта в тунела е поне 24 пъти по-голяма от скоростта на 
светлината. С времето се наложила практиката скоростта на бойните крайцери да се 
означава с число, което показва колко пъти по-бързо от светлината може да се движи 
даден кораб. През 2180 година крайцерът „Бавария“ достигнал рекордната засега 
средна скорост 157, изминавайки разстояние от 21 светлинни години за 49 дни. 

След като веднъж бил намерен начин да се използват тунелите, хората се заели да 
систематизират и разширят знанията си за тях. През 2193 година излязъл първият 
атлас, съдържащ подробна информация за всичките двадесет и пет известни дотога- 
ва тунела. Съвременният вид на един такъв атлас без проблеми запълва цяла секция 
от библиотека. 

Напречното сечение на тунелите е елипсовидно и постоянно по цялата дължина. 
Най-големият известен до наши дни тунел има следните данни: диаметри - 80 на 69 
метра, дължина - 9,3 светлинни години, максимална възможна скорост - 72. Като се 
вземе предвид, че стандартните размери на боен крайцер са: дължина 75 метра, ви- 
сочина - 22 метра и ширина - 45 метра, става ясно защо тунелите, поне на този етап, 
са еднопосочни за нас. Това създава малък психологически проблем на екипажа на 
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всеки кораб, който навлиза да проучва непознат тунел. Теоретично е възможно туне- 
лът да е дълъг 50 светлинни години (защо не и повече?), ав някои тунели максимална- 
та скорост е едва 4. За преминаването на такъв тунел в двете посоки биха били необ- 
ходими поне 25 години, а кой би искал да пропилее живота си по този начин? Това 
обяснява защо изследователите са толкова добре платени. 

Ние нямахме този проблем. Бойният крайцер „Кинг“ беше минавал през тунела и 
според неговите данни трябваше да прекосим разстоянието между двете врати за 
осемнадесет дни. Така и стана. 


Чух да се говорят какви ли не приказки за нашето пътуване до Амазонка, планета- 
та на врага. Носят се слухове за консумация на индустриални количества алкохол, за 
наркотици, жени и още какво ли не. Всичко това са пълни глупости. 

Нашият кораб „Мерлин“ беше от средните в земния флот и побираше 38 души еки- 
паж плюс 16 десантни взвода и точно толкова на брой десантни модула. Бяхме натъп- 
кани като риби в консерва. Ако имаше някакъв начин крайцерът да побере още хора, 
то те щяха да бъдат войници, а не проститутки. 

Двадесет и четирите дни се точеха бавно и еднообразно. Ставахме сутрин в 7:00 
часа. За един час трябваше да оправим помещенията и да приключим със закуската, 
От 8:00 до 10:00 всеки тренираше индивидуално в салона, след това имахме половин 
час почивка - колкото за един душ, и после ни четяха три часа лекции за провеждане 
на бойни действия в градска обстановка. Идваше време за обеда и задължителния 
сънот 14:00 до 16:00. След това до 18:00 отново поддържахме формата си индивидуал- 
но, този път с упражнения по стрелба. Половин час почивка, после час и половина 
колективни учения, почивка от 20:00 до 21:00, след това вечеря и лягане в 22:00. Прис- 
пиваха ни с хипноза, за да използваме максимално времето за сън, така че нямаше 
никакви разгулни нощи, каквото и да разправят глупаците от медиите. 

Единствените течности, които поемахме бяха водаи пресни натурални сокове. Нищо 
друго! Никакъв алкохол! По два пъти на ден, преди тренировка, докторите ни даваха 
биостимуланти. Чух да твърдят, че това били наркотици. Абсолютна глупост! Пиехме 
биостимуланти, защото ни предстоеше тежка война и трябваше да сме на върха на 
физическите си сили в началото на бойните действия. Докторите следяха това да ста- 
ва по специални методи, за да няма после вредни последствия. Непрекъснато ни взи- 
маха проби, за да следят състоянието ни. Ако някои беше използвал наркотици, щяха 
веднага да го заловят. Ако аз бях видял някой да се дрогира, щях да го издам. Не ми 
трябва такъв човек до мен на бойното поле, той би могъл да е опасен за другарите си 
дори повече, отколкото за врага. 

Толкова за глупостите на търсачите на евтини сензации. Не искам даим обръщам 
повече внимание, защото за мен те са жалки хора. Ако ми се отдаде случай да се 
срещна лице в лице с някой от тях, няма да си губя времето да говоря с него. Просто 
ще му извия врата. 

В оскъдното си свободно време никога не говорехме за амазонките и за опаснос- 
тите, които ни очакваха на проклетата им планета. Всъщност, избягвахме да разгова- 
ряме помежду си, освен на най-банални теми. Обстановката във взвода беше външно 
спокойна, сякаш ни водеха на учение. Не се съмнявам, че и по другите взводове е 
било така. В десантните части не е прието да се говори за смъртта. 

Но не ида се мисли за нея. Всеки от нас подготвя завещанието си преди да тръгне 
вакция. Направихме го и този път. Знаехме, че малцина щастливци ще могат да се 
върнат обратно на Земята, макар изобщо да не подлагахме на съмнение крайната 
победа. 

Лично аз предпочитах да се занимавам със снаряжението си, когато нямах други 
задължения. Беше ми приятно, а в същото време ме предпазваше от нежелани раз- 
мисли. 

Всеки десантчик бе екипиран с маскировъчен костюм, който трябваше да ни пред- 
пазва в голяма степен от радиацията, ако попаднехме в лоша зона (имаше вероят: 
ност момчетата от Терористичния Отряд за Разузнавателни и Наказателни Акции и 
Диверсионни Операции - или накратко „Т.О.Р.НА.Д.О. 6“, да използват ракети с яд- 
рен заряд, така че заплахата от радиационно облъчване съвсем не беше за пренеб- 
регване). След края на операцията оцелелите щяха да преминат през специални про- 
цедури, които да премахнат опасността от лъчева болест. 

Главите ни бяха защитени с шлемове. Те можеха да ни предпазят от падащи пред- 
мети, но не и от куршумите на врага. Шлемовете бяха снабдени с елементарен диха- 
тел, радиоприемник за връзка с базата в космоса и визьор, който освен възможноста 
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да виждаме през мрак, дим и мъгла, ни даваше постоянно актуализираща се инфор- 
мация за моментното състояние на мунициите ни. Достатъчно беше да отклоним пог- 
леда си силно вляво или вдясно, за да видим две светещи числа, които показваха кол- 
ко още изстрела можем да дадем с автомата и колко гранати са ни останали. 

Автоматът представляваше последна дума на военната промишленсст (само в 
„Т.О-Р.Н.А.Д.О. 6“ разполагаха с по-добри). При всяко натискане на спусъка през ду- 
лото излетяваха три куршума. Зареден автомат можеше да даде 250 изстрела без 
презареждане. В „Ответен удар“ нямахме възможност да носим допълнителни пълни- 
тели със себе си, така че трябваше да се задоволим с това число и да се съобразява- 
ме с него. Освен това автоматът беше пригоден за изстрелване на малки ракети и 
всеки от нас разполагаше с три от тях. Две щяхме да носим в специални кобури по 
бедрата, докато решим да ги използваме. Третата трябваше да се прикрепи към дуло- 
то на автомата и да бъде използвана в момента на излизането от модула. Въоръжени- 
ето ни се изчерпваше с десет гранати - малки четириъгълни плочки, които носехме в 
специален колан около кръста си. Те бяха здраво прикрепени към колана и избухваха 
точно четири секунди, след като ги откъснехме оттам, 

Сутринта на 23-и януари започна както обикновено. Само че в 8:00 станалите вече 
традиционни индивидуални трениревки бяха снети от дневната програма и вместо тях 
изслушахме плана на операцията. Всеки взвод се беше събрал в своя отсек от кораба 
и следеше обясненията на звезден адмирал Макдоналд на голям видеоекран. 

Честно казано, не слушах встъпителните му думи, изпълнени с драматизъм и па- 
тос. За щастие те бяха кратки и скоро адмиралът пристъпи към същността на опера- 
цията. Щяхме да се спуснем като ято хищни птици върху един от главните градове на 
амазонките. На нас, елитните десантни части, се падаше ролята на стръв, която да 
отклони вниманието на врага и да позволи на трима от „торнадата" да се телепорти- 
рат в района на голяма кула, чието разрушаване беше основната цел на операцията. 
Задачата ни беше да се пръснем из града веднага след десанта (за разлика от „торна- 
дата“, ние трябваше да използваме десантни модули, което означаваше, че много от 
нас щяха загинат от огъня на защитните установки преди да стигнат до повърхността 
на планетата) и да вилнеем на воля в продължение на петнадесет минути около райо- 
на, в който щяха да бъдат телепортирани „торнадата“, но без да навлизаме в него, 
След това оцелелите трябваше да се насочат към мястото за обратна телепортация. 
Разгледахме внимателно картата на бойното поле, за да набележим ориентири, по 
които да стигнем до спасителния изход. После се заехме с последни приготовления и 
проверка на екипировката и въоръжението. Беше 9:45. Оставаха четиридесет и пет 
минути до началото на десанта. 


В 10:15 нашият взвод получи заповед да се приготви за атака. Вече бяхме екипира- 
ни, трябваше само да заемем местата си в десантния модул. Лейтенант Дубровски, 
командирът на „Лошите момчета“, се зае с разпределението. Той ни строи пред моду- 
ла и започна да извиква имената ни. 

- Донахю - пилот. Кърнаган - номер едно. Лерой - номер две. Мълиган - номер три... 

В модула има точно тридесет места плюс едно за пилота. При десантни операции 
един от бойците се заема с пилотирането. Когато приземи кораба, той се включва в 
бойните действия наравно с останалите. Задължително е това да не е лейтенантът, 
защото той трябва да е готов да поеме командването от момента на приземяването, 
докато пилотът трябва да извърши няколко операции, преди да напусне кабината и да 
се присъедини към взвода. 

-... Чери - номер тридесет. 

Потвърдих получаването на заповедта с рязко кимване и се насочих към мястото 
си. За непосветените в изкуството на десанта този номер не означава нищо. На мен 
ми прозвуча като смъртна присъда. На жаргона на десантчиците изразът за номер 
тридесет е „стола на самоубиеца“ 

Мястото под номер тридесет се намира точно срещу вратата на десантния модул. 
Човекът, който го заема, пръв излиза от модула и в повечето случаи обира залповете 
на посрещачите. В живота такава постъпка се нарича самоубийство. Когато става 
дума за десантчик обаче изразът е „героична саможертва“. 

Бил съм номер тридесет в четири акции и знам много трикове за излизане от моду- 
ла. Разбира се, те не могат да ми помогнат да оцелея, ако врагът ме очаква; дори 
Господ не би могъл да ми помогне в този случай. Но те не са и предвидени за това. 
Тяхната цел е да осмислят „героична ми саможертва“, давайки възможност на хората 
зад мен да напуснат модула, да заемат позиции и да се хванат здраво на работа. 
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Както казах, бил съм четири пъти на „стола на самоубиеца“ и винаги съм оцелявал. 
Излишно е, струва ми се, да споменавам, че това не се дължи на някакво майсторство 
от моя страна. Просто и четирите пъти имах късмет - около модула беше чисто. 

Но винаги съм изпълнявал триковете по съвършен начин. Предполагам, че това е 
накарало лейтенанта да ме предпочете за този пост. За успеха на операцията беше 
изключително важно поне част от нас да започнат да вилнеят из града и затова номер 
тридесет трябваше да свърши работата си без грешка. Бях го правил четири пъти 
като по учебник и стова бях заслужил честта да опитам отново в може би най-важна- 
та военна операция в човешката история. 

-Чери! - спря ме лейтенантът. - Направи го както винаги! 

- Тъй вярно, сър! 


Разбирах колебанието му. Той определяше кой кое място да заеме и всички знаех- 
ме това. Дубровски се чувстваше неловко, защото с избора си залагаше моя живот 
на карта. 

- Е Вгодаря за оказаната ми чест, сър! - казах бодро аз, за да му помогна в нелов- 
ката ситуация. Истината е, че не му се сърдех. Знаех, че съм най-добрият номер три- 
десет във взвода и решението му е правилно. 

- Успех, Чери! - пожела ми той. 

Влязох в модула, заех мястото си и затегнах внимателно предпазните колани. Лей- 
тенантът ме последва. Той огледа разположението на взвода, одобри го и седна на 
мястото си в средата на модула. Прозвуча сигнал и вратата се затвори автоматично. 
Всеки момент трябваше да потеглим към очакващия ни долу ад. 


Повечето хора смятат, че най-тежкият етап от една операция е битката, но това не 
евярно. В бойна обстановка десантчикът се чувства като риба във вода. Тогава глава- 
та му се изпразва от мисли и остават само две железни правила: „Убивай, за да не 
бъдеш убит!“ и „Никога не оставяй другаря си в беда!“ Просто вършим това, което сме 
упражнявали на тренировките и се стремим да не правим глупави грешки. Това плюс 
малка доза щастие е единствената ни рецепта за дълъг живот. 

Истината е, че най-тежката част от десанта е самото спускане. Тогава бойците са 
затворени в модула с ясното съзнание, че представляват добра мишена и оцеляване: 
то им зависи от оръжията, с които разполага врагът, и от благосклонността на съдба: 
та. Специално за мен няма нищо по-неприятно и плашещо от това да залагам живота 
си на карта и да чакам пасивно резултата. Приемам го като риск на професията, но 
това ми коства доста нерви. 

В Космоса десантният модул е като падащ камък. Ако врагът разполага със за- 
щитни системи, изведени в орбита около планетата, той с лекота би унищожил атаку: 
ващите го десантчици. В такива моменти повечето от нас се молят на божествата, в 
които вярват. Лично аз не спирам да ругая с безумната надежда да прогоня смъртта с 
богатия си репертоар. Това ми помага да се освободя от излишното напрежение. 

Но неприятностите далеч не свършват с навлизането в атмосферата на планетата, 
Вярно е, че там се включват двигателите на модула: Той се превръща в обект, опис- 
ващ сложна траектория, и така става по-труден за поразяване. За сметка на това 
обаче всяка планета разполага с наземни защитни системи, които веднага откриват 
огън по модулите. По данни на Генералния щаб 32 от общо 60 участващи в операция 
„Ответен удар“ модули са били унищожени още преди да стигнат до повърхността на. 
планетата. 

Съдбата се смили над „Лошите момчета“ и ни преведе невредими през канонадата 
на вражите батареи. Модулът се приземи тромаво. Човек с по-остър слух би чул мощ: 
ната въздишка на облекчение, която се изтръгна от гърдите ни; бяхме излезли невре- 
дими от космическия вариант на руската рулетка. 

В този момент трябваше да вляза в ролята на перфектен номер тридесет. Имах три 
секунди, за да се освободя от предпазните колани. След това, едновременно с отваря: 
нето на вратата, аз грабнах специално поставената под стола ми димка - единствено 
на мен, като номер тридесет, се полагаше такова оръжие - ияхвърлих навън. Тя падна 
на десетина метра от входа на модула и за две-три секунди околността потъна в гъст 
облак отровен газ, който обаче не можеше да се промъкне през дихателите. Той не 
представляваше пречка за зрението ми, благодарение на визьора. Набелязах си една 
сграда точно срещу вратата и изстрелях първата си ракета към нея. Според моето 
виждане за ситуацията, това трябваше да обърка евентуалния враг и да забави реак- 
циите му. Единствено така можех да се спася от първия зали. 
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Секунда след експлозията изхвърчах през вратата, хвърлих се към земята и се 
превъртях няколко пъти. Никой не стреля по мен. Разбира се, нямаше никаква гаран- 
. ция, че врагът ще я кара все така през пръсти, затова трябваше бързо да си намеря 
прикритие. 

Изправяйки се, зърнах подходяща сграда на двадесетина метра от мен. Два про- 
зореца се намираха само на метър от земята, а зидът под тях изглеждаше достатъчно 
стабилен, за да ми осигури защита срещу куршумите на амазонките. В движение стре- 
лях веднъж, за да се уверя, че стъклата не са бронирани. Не бяха. Вдигнах автомата 
си над главата и се хвърлих напред. 

Мощна взривна вълна ме пое, докато бях във въздуха и ме захвърли в сградата. Не 
бях подготвен за тази помощ, затова се приземих лошо. Силна болка ме преряза в 
глезена и за миг помислих, че съм го изкълчил. В ситуацията, в която се намирах, това 
беше равносилно на смъртна присъда. 

Изчаках няколко секунди и болката започна да отшумява. Опипах внимателно дол- 
„ ната част на крака си. Не открих нищо обезпокояващо, най-много да бях навехнал 
глезена. 

Дулото на автомата ми бързо обходи помещението. То беше обзаведено в преси- 
лено спартански дух - нещо подобно на дюшек беше проснато в единия ъгъл на стая- 
та, върху него имаше смачкано одеяло и това беше всичко. Имаше една врата и аз 
насочих автомата си към нея, за да не бъда изненадан от тази посока. След това се 
приближих до прозореца. 

Очаквах нещо подобно, но въпреки това гледката ме потресе. От модула бяха ос- 
танали димящи останки - явно доказателство, че защитните системи на амазонките 
не бездействат. По всяка вероятност бяха изстреляли ракета към модула ни в момен- 
та на приземяването. Със сигурност повечето от момчетата бяха намерили смъртта 
си в металния ковчег. 

Забелязах един от нашите. Беше залегнал на земята на десетина метра от мен. 
Подвикнах му и той вдигна глава. Познах го веднага - Реймънд Конъри, номер дваде- 
сет и шест. 

- Бързо, Рей! Тук е чисто! 

Той се огледа и понечи да се надигне. В този момент зърнах първите амазонки. 
Бяха четири на брой и изкочиха от една уличка точно срещу мен. Вече бяха забеляза- 
ли Конъри и пушките им се насочваха към него. 

- Внимавай! - изкрещях му аз и стрелях по врага. 

Две от тях умряха на място, а третата успях само да раня в ръката или в рамото. 
Последната обаче улучи Рей. От дулото на пушката й изскочи малко пламтящо топче, 
което се заби вгърба на другаря ми и остави дупка, голяма колкото свит Юмрук, мина- 
вайки през тялото му. Конъри застина за момент, после бавно се олюля и изпусна 
оръжието си. Автоматът глухо изтрака при удара в земята. Докато тялото на Конъри 
се свличаше безжизнено, аз взех на мушка четвъртата амазонка ия напълних с оло- 
во. После довърших ранената с един изстрел. 

Но врагът продължаваше да приижда. Два автомата някъде вляво от мен откриха 
огън по задаващите се амазонки. Присъединих се към тях. Противникът отвърна с 
мощен залп. Залегнах точно преди едно от огнените им топчета да ми отнесе главата. 
То се заби в отсрещната стена, направи малка дупка в нея и продължи към вътреш- 
ността на сградата. Реших да го последвам, защото около модула ставаше прекалено 
напечено. Откъснах една от гранатите си ия запратих навън през прозореца Веднага 
след експлозията се насочих към вратата на стаята ия разбих с ритник. 

Озовах се в началото на дълъг коридор с много врати от двете му страни. В дъното 
видях изхода от сградата и хукнах натам. 

Вратата не беше заключена. Леко я открехнах, като същевременно внимавах да не 
ме изненадат в гръб. Коридорът зад мен беше все така пуст. 

От другата страна на улицата се простираше голям парк с гъсти гори от дървета, 
които приличаха донякъде на земните борове, но стеблата им бяха черни, а листата - 
тъмно червени. Над върховете на дърветата видях чудесен ориентир - върха на висо- 
ката кула. На око прецених, че се намирам на километър от нея. Не беше толкова зле, 
но трябваше да побързам, за да хвана влака нагоре. 

Докато прекосявах улицата, хвърлих две гранати - наляво и надясно. Досега не бях 
видял транспортна машина, но сигурно амазонките разполагаха с такива и затова 
сметнах за необходимо да направя улицата непроходима за кола. Третата граната 
запратих към сградата. Така щях да бъда сигурен поне за малко за гърба си. 

Някъде в парка вляво от мен затрака автомат. Беше наблизо. Реших, че някой от 
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нашите има нужда от помощ и хукнах по посока на изстрелите. 

Не постъпих така само от другарско чувство. Според плана на командването тряб- 
ваше да се пръснем из града на малки групи от по трима-четирима души, защото 
голямата група е лесна за унищожаване, а самотният боец няма сили да се справи с 
опасностите. Ако успеех да намеря партньор, щях да повиша шансовете да се добера 
до мястото за обратна телепортация. 

Скоро ситуацията се изясни. Десетина амазонки бяха обградили един десантчик 
на голяма поляна, Той беше намерил прикритие зад малък естествен алпинеум, който 
спираше огнените куршуми на амазонките. Стреляше постоянно, за да не даде въз- 
можност на враговете да го обградят, но беше като в клетка - не можеше да избяга. 
След минута или след час - смъртта му беше неизбежна. А 

Дърветата ме прикриваха от амазонките. Направих обходна маневра и се озовах 
зад гърба им. 

За мг прецених положението. Шест от амазонките бяха залегнали една до друга. 
Две от 1ях държаха на прицел частта от поляната зад прикритието на десантчика и 
така му отрязваха пътя за бягство, а останалите четири поддържаха огъня. Други че- 
тири амазонки бавно се промъкваха към скривалището на своя враг. Каменното въз- 
вишение, което му служеше за прикритие, вършеше същата услуга и на тях. 

Запратих една граната в средата на голямата група и веднага открих огън по други- 
те. Всичко свърши за няколко секунди. Те бяха мъртви преди да разберат какво всъщ- 
ност се случва. 

- Хей! - извиках аз. - Не стреляй! 

- Крайно време беше някой да ме отърве от тези досаднички, дяволите да ги взе- 
мат! - отбеляза десантчикът, показвайки се над укритието си. 

- Тим Чери - представих му се аз. 

- Тоби Джоунс. Струва ми се, че прекалено дълго се застоях на това място. 

- Прав си. Трябва да мърдаме. 

- Знаеш ли вярната посока? 

- Движи се с мен и ще видиш отново Земята! 

Тичахме на двадесет метра един от друг през гората от тъмно червени дървета. 
Джоунс охраняваше моя ляв фланг, а аз - неговия десен. Така вниманието ни беше 
концентрирано върху по-малка част от околността и рискът от неприятни изненади 
намаляваше. 

На три пъти срещнахме малки групи амазонки-воини, но винаги ги забелязвахме 
първи. Застрелвахме ги в движение. 

Изведнъж гората свърши и ние се озовахме на малка полянка, в центъра на която 
имаше детска площадка с няколко пейки, пясъчник, люлки и две въжени мрежи за 
катерене. Забелязах, че не бяхме сами. 

Майката беше с лице към нас и тъкмо засилваше люлката на малката си дъщерич- 
ка. Беше оставила чантата си отворена на съседната люлка. Момиченцето се смееше 
без да подозира за присъствието ни. 

Картината ми се стори нереална. Навсякъде из града отекваха гърмежи, кипеше 
бой, а на тази полянка две същества се държаха така, сякаш войната не ги засяга. 

Шумното излизане на двама десантчици от гората не остана незабелязано за май- 
ката. Тя ни погледна с изплашено изражение, но продължи да люлее дъщеря си. Насо- 
чих автомата си към нея и щях да я застрелям, ако Джоунс не ме беше спрял. 

- Не е опасна - каза той. - Не искам да проливаме невинна кръв. 

-А Мадрид? 

- Трябва ли да бъдем като тях? - възрази Джоунс. - Хайде, губим време! 

Той хукна напред, но аз останах загледан в странната двойка. Малката изобщо не 
беше разбрала за присъствието ни, макар двамата с Джоунс да говорехме на висок 
глас. Както и очевидно нехаеше за гърмежите. Тогава ми хрумна, че сигурно е глуха, 
а майката се опитва да не я уплаши. Почувствах някаква заплаха в тази ситуация, 
смърдеше ми на гнило, макар да не знаех точно защо. Пръстът ми легна на спусъка. 

-Чери! - извика ми Джоунс. - Остави ги, по дяволите! 

С неудоволствие го послушах и се затичах след него. Бях направил едва няколко 
крачки, когато интуицията ме накара да извърна глава назад. 

Идилията на детската площадка беше изчезнала. Видях как майката се хвърля към 
чантата си и изважда от там някакъв предмет, който приличаше на пистолет. Когато 
го насочи към мен, съмненията ми изчезнаха. 

Едва тогава разбрах какво съм пропуснал да отчета. Дъщерята беше глуха, но неи 
майката. Трябваше да има желязна психика, за да се държи спокойно, докато наоко- 
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ло битката кипеше. По-логично беше да отведе малката на някое скришно място, но 
вместо това тя стоеше открито на поляната и създаваше впечатление за безпомощ- 
ност. Ето защо трябваше да се досетя, че е въоръжена. 

Проклех се, че позволих на Джоунс да ме убеди. Дулото на оръжието сочеше пра- 
во към мен и само чудо можеше да ме спаси, защото изобщо нямах време да реаги- 
рам. Тренираните движения на жената подсказваха, че тя има някаква бойна подго- 
товка, а разстоянието между нас беше двадесетина метра. Представлявах идеална 
цел дори за начинаещ стрелец. 

Случайността ми помогна да оживея. Бягах с извърната назад глава и затова никак 
не е чудно, че се спънах, когато левият ми крак хлътна в малка неравност. Полетях 
към земята, а куршумът на амазонката мина на милиметри над мен. Чух изненадания 
вик на Джоунс, но нямах време да видя какво става с него, Бързо се обърнах по гръб, 
насочих автомата към противника и натиснах спусъка. 

Стрелях десетина пъти в нея, за да се уверя, че съм яубил. Тя падна, обляна в кръв, 
а малкото момиченце се вкопчи в дръжките на люлката си и запищя ужасено. 

Нямах нито време, нито желание да се трогвам от драматизма на ситуацията. Обър- 
нах се, за да видя какво е станало с Джоунс. Той лежеше по лице на земята. Притичах 
до него. Част от шлема му липсваше. Огненото топче го беше улучило в тила и от 
пробитата дупка бликаше мътна жълточервена течност. Едва се въздържах да не по- 
върна, макар не веднъж по време на службата си като десантчик да бях виждал отб- 
лъскващи картини. 

Джоунс беше направил грешка. В сърцето на боеца няма място за милост към 
врага! Не бива да очакваш, че противникът ще се вразуми, само защото си се възп- 
рял да го накажеш. Напротив, това задължително ще го направи по-нагъл и по-смел. 
Бий, за да те уважават! Такива са законите на войната и който ги нарушава, губи. 

Ние нямахме право да губим. Не бяхме дошли на екскурзия на тази планета, нито 
имахме някаква лична работа там. Трябваше да защитаваме земната цивилизация с 
всички Средствя: превръщайки се в безчувствени машини за убиване. Джоунс сбърка 
иумря. Смъртта му беше предупреждение за мен - никаква милост! 

От поляната се откриваше добра гледка и аз потърсих ориентира си. Тогава забе- 
лязах, че високата кула я няма, а на нейно място се издига атомна гъба. Безспорно 
това беше работа на някой „торнадо". При тях всичко вървеше добре, значи имаше 
шанс да се измъкнем. 

В този момент базата влезе във връзка с мен. 


Всеки десантчик носеше на гърдите си малък излъчвател, който трябваше да се 
задейства автоматично двадесет минути след началото на операцията. Изчислено 
беше, че толкова време ще бъде нужно на момчетата от „Т.О.Р.Н.А.Д.О. 6“ да изпъл- 
нят задачите си и да монтират сигналния фар на мястото за обратно телепортиране. 

Излъчвателят даваше на базата сведение за местонахождението на притежателя 
си. По някакъв начин той беше свързан с жизнения цикъл на десантчика и не излъчва- 
ше сигнал, ако последният загинеше. Така командването получаваше информация за 
броя на оцелелите и не губеше време да дава наставления на мъртъвци. 

- Базата вика Чери! Поздравления, момко! Изпълнявай указанията ми и скоро ще 
сив безопасност. Ти си щастливец! 

Нямаше как да не се усмихна на тези думи. Войната тепърва започваше и нито 
един от участниците в нея не можеше да се нарече щастливец. Ние бяхме на първата 
фронтова линия и задачата ни беше да удържим врага, докато Земята мобилизира 
силите си и се приготви за война. Вероятността да оцелеем беше не повече от едно 
към десет. 

- Намери ориентир висока, открояваща се над другите сграда с плосък покрив - 
сепна ме гласът на човека, който ме напътстваше отгоре. - Тя се намира в посока на 
кулата. 

Той изчака няколко секунди, които бяха достатъчни да се справя със задачата, 
след това продължи с указанията. 

- Застани с лице към сградата. Представи си правата, която ви свързва и поеми 
курс четиридесет и пет градуса надясно. Ще те коригирам, ако се отклониш. Бързо! 

Но нямаше нужда от други наставления. Скоро стигнах до магистрала. Получих 
лаконично упътване: 

- Давай напред по нея! 

На няколко пъти стигах до разклони и тогава гласът ми казваше коя посока да 
избера. Някой беше прочистил пътя ми. Въпреки това хвърлях гранати на всяко разк- 
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лонение, за да не могат да ме преследват с коли и непрекъснато стрелях с автомата, 

- Ляво! - наредиха ми от базата. - Изходът е на следващия завой. Спокойно, имаш 
поне пет минути! Сто метра до спасението! 

По другото разклонение се зададе група от десетина десантчици. Бяха на стотина 
метра от мен и бягаха с всички сили. Те също бяха разбрали, че са близо до целта. 

Хеликоптерите се появиха изневиделица в гръб на групата. Бяха жълти, двуместни, 
с остър шип отпред и картечница, монтирана точно под местата на пилотите. Смърто- 
носните машини, седем на брой, летяха във У-образен строй и се придвижваха без- 
шумно над покривите на сградите. 

- Горе! - извиках аз и се прикрих зад ъгъла на близката сграда, за да не бъда забе- 
лязан от враговете. - Опасност! 

Разбраха ме веднага. Някои от тях обърнаха глави към небето. В този момент хе- 
ликоптерите откриха огън. Трима от десантчиците останаха простреляни на място. 
Другите се пръснаха на всички страни и потърсиха укрития в съседните сгради, 

Три от хеликоптерите останаха да кръжат над мястото на битката, а останалите 
четири започнаха бавно да се спускат надолу. Ако успееха, с тази маневра щяха да 
лишат десантчиците от прикритията им и лесно щяха да ги унищожат. 

Колегите ми не останаха бездейни. Двама от тях откриха огън с автоматите си, 
надявайки се да поразят пилотите на хеликоптерите, но веднага стана ясно, че стък- 
лата са непробиваеми. Тогава прибегнаха до единственото възможно оръжие - раке- 
тите. 

Десантчиците изчакаха хеликоптерите да се приближат и ги посрещнаха с нов, 
този път наистина мощен залп. Три от изстреляните ракети поразиха целите си и ле- 
тящите машини избухнаха в пламъци. Взривната вълна тласна четвъртия хеликоптер 
към една от сградите. Перката му се счупи, той леко се олюля и тромаво полетя надо- 
лу. При удара в земята избухна. 

Трите оцелели хеликоптера останаха да кръжат високо горе. Те държаха на мушка 
прикритията на десантчиците и по този начин им отрязваха пътя за бягство, но не се 
опитаха да слязат надолу. Явно очакваха подкрепления. 

- Четири минути до началото на телепортацията! - обадиха се от базата. 

До този момент аз бях безмълвен наблюдател и врагът не подозираше за същест- 
вуването ми. Можех да оставя другарите си ида хукна към изхода. Бях далеч от хели: 
коптерите и едва ли щяха да ме забележат. 

В десантните части има едно неписано, но стриктно спазвано правило: „Никога не 
оставяй другаря си в беда, ако можеш да му помогнеш!“ А в този случай аз можех. 

Имах две ракети. Прикрепих едната към дулото на автомата и взех на мушка най- 
близкия хеликдптер. Секунда след като натиснах спусъка, машината се разлетя на 
хиляди парчета. 

Картечниците на другите два хеликоптера откриха огън по мен и бях принуден да 
се скрия. Но вече бях успял да отклоня вниманието на пилотите им и това даде шанс 
на другарите ми да атакуват. Чух три или четири изстрела и веднага след това силен 
гръм. Някоя от ракетите бе поразила целта. 

Остана само един хеликоптер. След като разбраха за моето съществуване, пило- 
тите му промениха местоположението на машината и тя застана така, че да може с 
картечницата да държи на прицел мен и групата едновременно. 

Втората ми ракета беше заредена, но едва бях подал дулото на автомата и град от 
куршуми ме отказа от идеята да атакувам веднага. Реших да изчакам удобен момент. 

- Три минути до началото на телепортацията! 

Едва сега осъзнах, че положението става сериозно. Другарите ми явно не разпо- 
лагаха с повече ракети и значи не можех да се надявам те да унищожат хеликоптера. 
Трябваше да го направя аз ито бързо, защото времето изтичаше. 

Сигурно някой от групата не бе успял да сдържи нервите си и се бе показал от 
своето укритие. Чух няколко изстрела от автомат, после затрака картечницата на 
хеликоптера. Тогава разбрах, че е настъпил момента да действам. Имах няколко се- 

"кунди. Един точен изстрел и пътят към спасението щеше да бъде свободен. 

Изскочих зад ъгъла. Хеликоптерът сигурно разполагаше с някакъв датчик, който 
засече движението ми. Картечницата започна да се извърта към мен. Нямах много 
време. Прицелих се припряно и стрелях. После се дръпнах бързо назад, за да се пред- 
пазя от куршумите. 

Очаквах с трепет да чуя избухването на хеликоптера, но не последва нищо. Не бях 
улучил! Последната ми надежда да се измъкна жив от Амазонка рухна. 

- Две минути до началото на телепортацията! 


90 


МЕГАИГРА 


Вече ми беше все едно. Нямаше начин да напусна капана, в който доброволно бях 
ВЛЯЗЪЛ. 


В базата били сериозно озадачени от нашето поведение. На екрана на радара се 
виждали десет движещи се точки и една неподвижна. После бягащите изведнъж се 
пръснали, а три от тях направо изчезнали. След минута-две изчезнала още една от 
точките. Неподвижната точка - сигналът от моя излъчвател - се размърдала. Накрая 
всичко замряло. 

Ако се намирахме на стотина метра по-далече от мястото за обратна телепорта- 
ция, съдбата ни щеше да бъде предрешена. Но командването преценило, че все още 
има шанс за нас. 


Видях „торнадото“ и едновременно с това чух изстрела от автомата му. Взривът на 
хеликоптера ме извади от унеса. Невероятното беше станало! 

Но радостта ми беше кратка. От посоката, от която бях дошъл, се разнесоха изс- 
трели. „Торнадото“ реагира светкавично ис бърз скок се озова до мен. Прикрихме се 
зад ъгъла на сградата и аз внимателно подадох глава, за да огледам обстановката. 

Голяма група амазонки се придвижваше по магистралата. Бяха около тридесет и 
се намираха на петдесетина метра от нас. Стрелях няколко пъти по тях и ги принудих 
да залегнат. 

„Торнадото“ извика на шестимата оцелели десантчици да дойдат при нас. След 
това ме тупна по гърба. 

- Дай ми автомата си! - каза властно той. 

- Защо? 

- Моят няма муниции. Ще ви прикривам, докато прекосите магистралата. 

- Не! - отсякох аз. - Смъртта на един десантчик няма да се отрази на силата на 
Земята. Ти не бива да рискуваш. 

Той размисли и кимна. Десантчиците се приближиха ичух „торнадото“ да им обяс- 
нява ситуацията. Един от тях ми остави автомата си, а друг ми подаде две гранати. 

- Пригответе се! - извиках аз. 

След това взех автоматите в двете си ръце и започнах да стрелям. Враговете от- 
върнаха на канонадата ми със случайни изстрели. Един от десантчиците падна прост- 
релян, но „торнадото“ и останалите петима прекосиха магистралата и продължиха да 
тичат към мястото за обратна телепортация. 

- Една минута до началото на телепортацията! 

Беше време да подложа на изпитание щастието си за пореден път. Хвърлих после- 
дователно двете гранати към врага и се затичах към спасителния отсрещен ъгъл, като 
непрекъснато стрелях с двата автомата. Няколко огнени куршума профучаха около 
мен. Единудари автомата, който държах в лявата си ръка. Цевта на оръжието се пръс- 
на, а внезапната топлина ме накара да го изпусна. Продължих да стрелям с десния и 
след секунда вече бях извън обсега на оръжията на амазонките. 

Вече нищо не ме спираше иаз хукнах като полудял. Взех завоя и видях групата на 
оцелелите. Бяха се скупчили плътно един до друг. Оставаха ми стотина метра, когато 
над тях се спусна синкаво сияние. Телепортиращият лъч, мина ми през ума. Всичко 
се решаваше в следващите няколко секунди. 

Захвърлих автомата си, за да не ме бави. Нямаше смисъл да го пазя. Из града 
лежаха труповете на много убити десантчици; врагът, така или иначе, щеше да се 
добере до образци от въоръжението ни. 

Облекчен от неудобния товар, аз сякаш полетях. Вече бях на двадесет метра от 
сиянието, после на петнадесет... Видях как образите на хората вътре започват да се 
размиват, Процесът на телепортацията започваше, но още не беше късно за мен. 

С един последен скок се озовах вътре. Блъснах се в нечие тяло, олюлях се и залит- 
нах назад. Една здрава ръка ме хвана за дрехите и ме задържа. Няколко секунди по- 
късно се озовах на борда на бойния крайцер“Отмъщение“. 

Операция „Ответен удар“ беше приключила. 


Операция „Ответен удар“ започна в 10:30 сутринта и в нея взеха участие 1 860 
елитни десантчици. Точно 25 минути по-късно на борда на „Отмъщение“ се върнаха 
едва 36 от тях. Другите оставиха костите си на една непозната и враждебна планета, 
намираща се на седем и половина светлинни години от родните им места. С цената на 
младия им живот Земята плати своята първа победа над амазонките. На загиналите и 
техните семейства посвещавам този разказ за ада на Амазонка. 
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Ти искаш да играеш! Ти искаш да Се състезаваш! Ти искаш да печелиш награди! 
Ако 5 000 лева са достатъчен стимул да размърдаш мозъчните си клетки, то МЕГА- 
ИГРА е точно каквото ти трябва! 

Рубриката „Островът на съкровищата“ е създадена специално за теб, за да изпита 
твоите способности. Тя съдържа шест конкурса от различно естество. Правилните 
отговори от всеки конкурс носят различен брой точки на участниците в надпреварата 
(подробна информация за начина на точкуване ще получаваш в края на всеки кон- 
курс). Наградата на броя в размер от 5 000 лева получава онзи, който набере най- 
много точки. 

За да участваш в борбата за наградата, трябва да попълниш специалния талон, 
отпечатан на страница 112. Валидни са само оригиналните талони от списанието. Ксе- 
рокопия и саморъчно направени талони няма да се приемат. 

Указания за попълването на талона ще получиш на страница 111. 

Крайната дата за получаване на отговорите е посочена в талона. 

ОПРЕДЕЛЯНЕ НА ПОБЕДИТЕЛЯ, КОГАТО ИМА ПОВЕЧЕ ОТ ЕДИН УЧАСТ- 
НИК С МАКСИМАЛЕН БРОЙ ТОЧКИ: 

За да избегнем всяка случайност, ще сравняваме постиженията на участниците в 
първия конкурс „Криминална задача“. При ново равенство продължаваме по същия 
начин с втория конкурс и така нататък до излъчване на победителя. Само при равенс- 
тво по всички показатели ще се прибегне до жребий за определяне на щастливеца. 

Отговорите на въпросите от първия брой ще бъдат публикувани в трети брой на 
МЕГАИГРА. Там ще обявим победителя, спечелил 5 000 лева, и ще публикуваме кла- 
сацията ТОП-25 за първи брой. 

Защо ще публикуваме имената на първите двадесет и пет, а не само на победите- 
ля? Защото от брой 4 успоредно с ТОП-25 тръгва нова класация МЕГАТОП-25! 

ЧЕТИ ВНИМАТЕЛНО! 

МЕГАИГРА ти хвърля нова ръкавица! На всеки четири броя ще се дава МЕГА- 
НАГРАДА от 20 000 лева. Ще я спечели участникът, събрал най-много точки от 
конкурсите в тези броеве. При равенство ще се прилага посоченият по-горе регла- 
мент. В брой 6 ще стане известен първият носител на МЕГАНАГРАДАТА 

Очакваме писмото ти на адрес: СОФИЯ -- 1233 

УЛ. ВРАНЯ 38 
ИЗДАТЕЛСТВО МЕГА 
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Указание: 

В този разказ 
ще се срещнеш с частния детектив Чар- 
ли Брейни ще проследиш един от негови- 
те успешно приключени случаи. Разбира 
се, няма да научиш как детективът е стиг- 
нал до правилния извод, защото целта на 
този конкурс е да се провери доколко ти 
сам щеше да се справиш, ако беше на 
мястото на Брейн. В края на разказа те 
очакват няколко въпроса, а всеки прави- 
лен отговор ще ти носи определено коли- 
чество точки в борбата за наградите на 
суперсписанието „МЕГАИГРА“. 


КОЙ Е ЧАРЛИ БРЕЙН? 

За разлика от милиарди хора по све- 
та, Чарли Брейн успя да постигне мечта- 
та си. При това не се наложи да чака до 
дълбока старост, за да я види осъщест- 
вена. Трябваше му само четвърт век, за 
да сложи началото на онова, което по-къс- 
но историците щяха да нарекат „кръсто- 
носният поход на Брейн"! 

Не вярвате ли? Проверете в последно- 
то издание на „Гении на нашето време“ (с 
изненада ще откриете, че на Чарли Брейн 
са посветени цели три страници). Там 
пише черно на бяло, че частната детек- 
тивска агенция „НерБгат“ е регистрира- 
на на 7 Юни 1996 година -- точно дваде- 
сети пет години след раждането на осно- 
вателяй. В началото единственият служи- 
тел в прочутата днес фирма бил Чарлз 
Брейн, а кантората се е помещавала в 
малкия му апартамент, намиращ се в един 
от бедните квартали на север от центъра 
на Яфисо -- родният град на Брейн. 
ИЗВАДКА ОТ „ГЕНИИ НА НАШЕТО ВРЕМЕ“ 

„Всичко започнало на десетия му 
рожден ден. Малкият Чарлз очаквал -- не 
без основание -- футболна топка от 
своята леля. Седмица преди събитието тя 
му била обещала „страхотен подарък“, а 
какво друго би могло да хрумне на едно. 
нормално момче след такова обещание? 
Напразни надежди! Малчуганът получил 
--какво?! -- книжки. Останал насаме със 
странния подарък на своята очевидно 
побъркана (както смятал тогава) леля, той 
яростно го запратил към стената и 
излязъл на улицата, където поредният мач 
вече започвал. 


на Майкъл МАЙНОКРАЙМ 


По-късно същата вечер, уморен и 
поуспокоен, той прегледал книжките. 
Вече не “изглеждали “толкова 
отвратителни. Само че авторите изобщо 
не му били познати -- Агата Кристи и 
Артър Конън Дойл. Посегнал наслука към 
една от книгите и се зачел. 

След месец бил прочел всичките по 
няколко пъти и ги знаел наизуст. 
Превърнал се в маниак на криминални 
романи. Постепенно открил и други добри 
автори. Преди да се влюби за пръв път, 
вече бил затънал до уши по Джон льо 
Каре. На шестнадесет си купил дълъг до 
глезените тъмен шлифер и бомбе. Винаги 
носел със себе си комплект шперцове 
(които вършели работа само за най- 
прости видове ключалки, но това му се 
струвало достатъчно на онзи етап), лупа, 
джобно ножче и някои други дребни 
предмети, за които пишело по книгите. 

ве думи изразявали мечтата, завладяла 
мислите му -- частен детектив. 

На деветнадесет разбрал, че е време 
да порасне. Зарязал театралните 
реквизити и обърнал внимание на науките, 
които се налагало да усвои, преди да се 
заеме с осъществяването на мечтата си. 
Успоредно с образованието си изкарал 
една година в подготвителен лагер за 
специални части и две години на работа в 
полицията. На двадесет и пет годишна 
възраст се почувствал готов за нещо 
голямо. Тогава основал „НерБгат“. 

Забележка: „НерЬгат" е съчетание от 
две английски думи -- „пер “ означава 
„помощ“, а „Бгат“ -- мозък.“ 

Днес Чарлз Брейн е легенда в 
криминалистиката. Журналистите 
настояват, че за него няма нерешими 
загадки и го възвеличават като 
специалист по невъзможното. От 
полицията му приписват свръхестествени 
способности. Колегите го обвиняват в 
извънземност. Клиентите го смятат за 
Бог. Обявената от престъпните среди 
награда за главата му достигна 
осемцифрено число. За обикновените 
хора по света той е единственият човек, 
който може да се справи с растящата 
престъпност. 

Въпреки всичко споменато досега, 
Чарлз Брейн не е Бог. Поне никога несее 
смятал за такъв. Често обича да обяснява, 
че е неизлечимо болен от рядка форма на 
„логическо мислене“, съчетана с тежък 
вирус на „чувство за справедливост“ и 
именно тази комбинация го прави „малко: 
по-различен от останалите“. Изглежда не: 
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полага усилия да се излекува. 

Въпреки натрупаните през годините 
слава и пари, Чарлз Брейн няма никакво 
намерение да променя навиците си. 
Обича да ходи с маратонки, светлосини 
дънки и фланелки с предизвикателни 
надписи. Кълне се, че За нищо на света 
не би се разделил с дългата си черна коса. 
Когато размишлява, обикновено слуша 
„Четирите годишни времена“ на Вивалди, 
а за настроение си пуска „Апетит за 
разрушение“ на Сипз п"Нозез. Ивинагие 
готов да прекъсне почивката си, за да 


разкрие някое престъпление. 


ПОЛИЦИЯТА ТЪРСИ ПОМОЩ 


В горещото лято на 1996-а година Чар- 
ли Брейн беше един от най-безработните 
хора в Яфисо, а може би ив целия свят. 
Юни месец мина неусетно, половината от 
Юли също беше отишла в миналото, а от 
дългоочаквания първи клиент все още ня- 
маше следа. Като капак на всичко набли- 
жаваше времето за плащане на наема и 
Чарли отчаяно се нуждаеше от възмож- 
ност да припечели малко пари. 

Ето защо предложението на инспектор. 
Тъкърфийлд от градското управление на 
полицията дойде като манна небесна за 
наследника на Марлоу. Беше петък, слън- 
цето се беше закотвило високо горе в не- 
бето и сипеше огън и жупел върху смел- 
чаците, имали дързостта да си намират 
работа в този зноен час по улиците на 

фисо, а повечето хора едва изчакваха 
края на работното време, за да се впус- 
нат в поредния уикенд. И тъкмо в този 
момент телефонът в „Хелпбрейн“ иззвъ- 
ня. 

-- Здрасти, Брейн! -- започна директ- 
но Тъкърфийлд. -- Имам една работа за 
теб и ако не си зает, ще те помоля да се 
заемеш веднага с нея. 

-- Ами, чакай да помисля -- направи 
театрална пауза Чарли, въпреки че едва 
се сдържаше да не закрещи от радост. -- 
Може би първо трябва да започнеш с фи- 
нансовата страна на въпроса. 

-О,ястига! -- засмя се полицаят. -- 
Случайно знам, че в момента си много за- 
късал за пари и би се хванал дори срещу 
половинката от пробита еднодоларова 
монета. А въпросът дали си зает си беше 
чиста проба учтивост към бивш колега, 
един джентълменски опит да съхраня са- 
мочувствието ти. 

-- Покорно благодаря -- изръмжа 
Брейн. -- Но иначе си прав, трябват ми 
пари. Какво искаш от мен? 

ги: До половин час да сив кабинета ми 
-- отвърна Тъкърфийлд и прекъсна връз- 


ката. 


1 


Парите не бяха много -- само хиляда 
долара, но точно в този момент Чарли не 
можеше да си позволи да бъде претенци- 
озен. Тъкърфийлд го настани на един вър- 
тящ се стол зад малко иотрупано с папки 
бюро, тикна в ръцете му евтина химикал- 
ка и няколко бели листа и се зае да му 
обяснява ситуацията. 

-- Знаеш, че Яфисо е поделен между 
четири банди -- започна полицаят. -- Кой 
сате? 

-- Ирландците, колумбийците, сицили- 
анците ияпонците -- прилежно ги изброи 
Брейн. -- С това вързах ли тройката, гос- 
подин учителю? 

-- Стига си се занасял -- сряза го Тъ- 
кърфийлд. - Имам право да проверя ка- 
къв човек наемам. И така, получихме ин- 
формация, че една от тези банди ще по- 
лучи стока през следващата седмица, но 
все още не можем да уточним нито бан- 
дата, нито стоката. 

-- Някакви предположения? 

-- Може да е традиционна пратка -- 
наркотици или оръжие. Освен това френ- 
ските колеги ни осведомиха за голям обир 
на бижутериен магазин в Париж, откъде- 
то са изчезнали накити за над два милио- 
на долара. Нищо чудно някоя от бандите 
да се опита да ги пласира в Яфисо. Имаи 
още един вариант -- бракониерска сто- 
ка. Голям товар слонски бивни е отпъту- 
вал от Африка и е на път към някой разп- 
ределителен пункт, а знаеш, че в нашия 
град има хора, които се занимават с та- 
кава търговия. 

-- Предполагам, че и мястото, където 
ще бъде доставена стоката също не е из- 
вестно -- каза Чарли. 

-- Сигурни сме, че няма да е с кола, 
микробус или камион, с една дума -- няма 
да е по суша. Значи остават летището и 
пристанището. Ако е летището, значи ще 
чакат човек, който ще пристигне с норма- 
лен полет и ще се опита да прекара сто- 
ката през митницата. На пристанището 
пък ще чакат човек, пристигащ с някой 
кораб. 

--А същотака остават закътаните пла- 
жове, където може да акостира незако- 
нен товар и тайните писти край града, 
пригодени за кацане на малки самолети, 
носещи забранена стока -- допълни Чар- 
ли. --В състояние ли сте да покриете едно 
от тези четири места напълно? 

-- Да, но само едно. Не разполагаме с 
много хора. Има и още нещо, което ще 
ни улесни. От нашите информатори полу- 
чихме сведение за четири планирани опе- 
рации през седмицата, но без да знаем 
коя групировка ги планира. Със сигурност 
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три от четирите операции са незначител- 
ни, а само една е важна за нас. Датите са 
понеделник вечерта между осем и десет 
часа, сряда по обед и събота и неделя в 
полунощ. 

-- Е, това все пак е нещо -- усмихна 
се окуражително Брейни започна да чер- 
тае по листата. Скоро той показа на Тъ- 
кърфийлд една таблица и схемата, която 
беше изготвил по нея. 

(Читателю, ти също имаш възможност 
да се запознаеш с таблицата и схемата 
на Брейн, те са приложени в глава 2. По 
принцип не трябва да издавам методите 
на Брейн, а да те накарам да стигнеш до 
решението сам, но като се има предвид, 
че това е първа криминална задача, ре- 
ших, че мога да си позволя да ти подска- 
жа. 


колумбийц 


плаж 
оръжие | приста-| сряда 
нище | по обяд 

сицилианци| крадени | летище! събота 
А иа |  веещ 
тайна | неделя 

Ааа, поуал 


4 4 4 4 


-- Какво етова? -- учудено го изгледа 
полицаят. 

-- Таблицата систематизира информа- 
цията, с която разполагаме и я подрежда 
така, че да не пропуснем нещо важно -- 
обясни Брейн. -- А по схемата можем да. 
проследим всички възможни варианти. 
Например, вариант 3-4-2-4 означава, че 
сицилианците ще получат слонски бивни 
по някой кораб, пристигащ легално в 
пристанището в неделя в полунощ. В мо- 
мента вариантите са точно двеста петде- 
сет и шест на брой, но ако запретнем ръ- 
кави и понаучим нещо допълнително за 
престъпния свят, ще успеем да намалим 
броя на възможностите. Може би дори ще 
ни се отдаде да научим толкова много, че 
да остане само един вариант. Със сигур- 


ност някои от групировките не се занима- 
ват с някои стоки. Освен това някои сто- 
ки не могат да бъдат доставени на някои 
места. И накрая, някои места няма да ра- 
ботят по времето, когато се очаква акци- 
ята. 

-- Би ли ми посочил как по точно ще 
се оправиш в тази бъркотия? -- помоли 
полицаят. -- Не съм сигурен, че мога да 
споделя и частица от твоя ентусиазъм по 
отношение на метода ти. 

-- Гледай сега -- впрегна се да го обу- 
чава Брейн. -- Първата графа в таблица- 
та е „номер“, нали? Сега виж схемата. 
Има четири колони с номерата от едно до 
четири. Във всяка колона цифрата три, а 
и всяка друга, означава нещо различно. 
Ако три е в първата колона, значи става 
дума за сицилианците, а ако е в послед- 
ната, тогава става дума за събота в полу- 
нощ. Обърни внимание, че четирите кръг- 
чета във всяка колона не са свързани по- 
между си. Това е така, защото не може 
да са замесени две групировки, или да се 
получат два вида стоки, или да се получат 
на две места, или пък два пъти в седмица- 
та. Вървим по линиите, като тръгваме от 
кръгче от първата колона и стигаме до 
кръгче от последната четвърта колона. 
Освен това вървим само напред. Така по 
всеки маршрут ще минем през само едно 
кръгче от всяка колона. Броят на различ- 
ните маршрути -- ате са различни, дори 
ако само една от четирите им цифри е раз- 
лична -- е точно двеста петдесет и шест. 
Но съм сигурен, че ще се намали. Напри- 
мер -- само като пример! -- ако знаем, 
че колумбийците не се занимават с нар- 
котици и че никой няма да получава сто- 
ка на закътан плаж в неделя, тогава две 
от линиите отпадат и така броят на въз- 
можните маршрути ще се намали с около. 
двадесет. Можеш ли да познаеш кои ли- 
нии ще отпаднат? 

-- Не -- призна си чистосърдечно Тъ- 
кърфийлд. 

-- Толкова е просто! Щом колумбий- 
ците не търгуват с наркотици, значи ли- 
нията, която свързва цифрата две от пър- 
вата колона с цифрата едно от втората 
изгаря, по нея не минават маршрути. Ос- 
вен това изгаря линията, която свързва 
цифрата едно от третата колона с цифра- 
тачетири от четвъртата колона. Сега раз- 
бра ли? 

-- Не -- настоя полицаят. - Но щом 
ти си разбираш... 

-- Ще разбереш -- окуражи го Чарли. 
-- Все някога ще вденеш. 

-- Блажени са верующите -- поклати 
скептично глава Тъкърфийлд. -- Но, така 
или иначе, трябва да се залавяме за ра- 
бота. В противен случай хазяинът ще те. 
изхвърли на улицата. 

Брейн промърмори под носа си нещо 
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нецензурно при тази забележка, но се 
въздържа от коментар на висок глас. 


з 


Чарлз Брейн не разполагаше с инфор- 
маторската мрежа на полицията и зато- 
ва си постави скромна задача. Той отдав- 
на се познаваше с един от барманите в 
любимото си заведение, носещо примам- 
ливото име „Прегрешение“. Джони, така 
се казваше неговият познат, имаше из- 
вестни връзки в престъпните среди и зна- 
еше някои неща за тях. Разбира се, той 
никога нямаше да издрънка нещо важно, 
но Чарли правилно прецени, че би могъл 
да научи от него факти, които са широко 
известни сред престъпния свят. 

За щастие, Джони беше на смяна в 
петък вечер и нямаше много работа. Той 
пусна широка усмивка щом видя Чарли и 
веднага плъзна към него едно двойно уис- 
ки. 

-- Какво те води насам, ченге? -- по- 
пита го той, но така, че останалите посе- 
тители на заведението да не чуят. 

-- Това-онова -- неопределено отвър- 
на Чарли. -- Все още нямам клиенти и 
решим, че трябва да се пообразовам. 

ажи ми най-новите клюки сред престъп- 
ните среди. 

-- Най-новото е винаги строго секрет- 
но -- усмихна се Джони. 

-- Е тогава нещо по-старо -- подхвър- 
ли детективът. -- Някоя стара клюка, коя- 
то само аз съм пропуснал. 

Трудно беше да се откопчи нещо от 
Джони, но Брейн все пак успя и напусна 
заведението с две ценни сведения. Два. 
мата с Тъкърфийлд се срещнаха в каби- 
нета му късно вечерта, за да сравнят по- 
лучената информация. 

-- Научих, че колумбийците се зани- 
мават само с наркотиции оръжие -- каза 
Тъкърфийлд. -- Сигурно е, че те не се за- 
нимават с бракониерска стока и че няма 
да се заемат с пласирането на открадна- 
тите в Париж бижута. 

-- Точно така -- кимна Чарли. -- А пък 
ирландците изобщо не се занимават с 
наркотици и бракониерска стока. 

-- Тази информация съвпада с моята 
-- потвърди Тъкърфийлд. -- Освентова се 
сетих, че пристанището приема кораби от 
пет часа сутринта до шест часа вечерта. 
Това означава, че ако стоката пристигне 
на пристанището, това може да стане 
само в сряда. На летището пък няма прис- 
тигащи самолети в сряда по обед ив не- 
деля в полунощ. 

-- Ето че вариантите започнаха да на- 
маляват -- усмихна се Чарли. -- Аз пъксе 
сетих, че слонските бивни и оръжията са 
прекалено обемисти, за да бъдат вкара- 


ни в Яфисо с кораб или самолет и да не 
бъдат засечени от митничарите. Значи за 
тях остават само плажовете и тайните 
писти. 

Тъкърфийлд погледна в променената 
след последните данни схема и тъжно пок- 
лати глава. Все още вариантите бяха твър- 
де много. 

-- Научих още две любопитни сведе- 
ния -- добави Брейн. -- Първо, японците 
са се оттеглили от търговията с наркоти- 
ци, за да не си развалят отношенията с 
колумбийците. За сметка на това са се 
концентрирали върху търговията с оръ- 
жие и вадят здрави печалби от нея. Дру- 
гата новина е, че сицилианците не се за- 
нимават с крадени скъпоценности и сле- 
дователно вариантът те да получат отк- 
раднатите от Париж бижута отпада. 

--И тогава? -- повдигна въпросително 
вежди Тъкърфийлд. 

-- Тогава от предишните двеста петде- 
сетишест варианта останаха само девет- 
десет и два -- каза Брейн. -- Намалихме 
ги почти на една трета от началния брой, 
а тепърва ни предстои да запретнем ръ- 
кави. Сега се хващам на работа. 

--Сегали? -- учуди се Тъкърфийлд. -- 
Че какво можеш да свършиш по това вре- 
ме на деня... на денонощието, ако мога 
така да се изразя. 

-- Трябва да променя метода, по кой- 
то изключвах невъзможните варианти -- 
обясни Чарли. -- С тази схема не мога да 
изразя някои сведения. Например -- от- 
ново само като пример! -- какво ще ста- 
не, ако разберем, че колумбийците няма 
да получат стока на пристанището. Не 
мога да отразя тази информация на схе- 
мата, защото няма пряка линия, която да. 
свързва пристанището и колумбийците. 
Затова се налага промяна. 

-- Продължавай с магьосничествата -- 
насърчи го полицаят. 

Брейн разчерта бързо таблица и за- 
почна да записва в нея поредица от чети- 
рицифрени числа. ( ЧитателЮ, в тази гла- 
ва получаваш страхотен подарък! По 
принцип трябваше да те накарам сам да 
си блъскаш главата, но хайде, от мен да 
мине, ето ти таблицата с 92-та възможни 
варианта. Все ми се иска да вярвам, че 
този от вас, който спечели петте бона, ще 
си спомни, кой му е помогнал.) Когато 
свърши, възкликна: 

-- Точно деветдесет и два! Значи пра- 
вилно съм ги сметнал. Гледай сега. Всяко 
от тези числа означава един възможен 
вариант. Да вземем числото 3-1-2-2. Раз- 
кодиран, този запис означава, че сицили- 
анците ще получат наркотици чрез прис- 
танището с кораб, който пристига в сря- 
да по обед. Вече знаеш какво означава 
всяка цифра в числото, в зависимост от 
това на коя позиция е. Ако е на първа, от 
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-- До утре вечер -- махна му с ръка 
Брейн. 

( Читателю, тук е мястото да ти дам 
един съвет. Не използвай публикуваната 
всписанието таблица, когато задраскваш 
отпадащите варианти. Винаги има опас- 
ност да сбъркаш, а после трудно ще въз- 
становиш таблицата след толкова задрас- 
квания. По-добре си я препиши на отде- 
лен лист или я изкарай на ксерокс.) 


А 


Преди да се срещне с Тъкърфийлд, 
Чарли успя да изкопчи още малко инфор- 
мация от Джони -- нищо повече от две 
стари клЮки, но и те щяха да свършат 
добра работа -- и доволен отиде на сре- 
щата с полицая. Беше събота вечер -- 
време за щури купони и всякакъв вид дру- 
ги веселби, но за борещите се с престъп- 
ността нямаше почивка. 
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нася се за групировката. Ако е на вто- 
ра, значи става дума за стоката. Ако е на 
трета -- говорим за мястото на получава- 
не на стоката. Четвъртата позиция опре- 
деля деня, в който ще се получи стоката. 
Сега, какво точно ми помага тази табли- 
ца, което не можеше да ми помогне схе- 
мата с четирите колони? Да речем, че се 
получи сведение, че колумбийците не пла- 
нират акция в неделя. Не мога да го отра- 
зя в старата схема, но в таблицата мога. 
Какли? Колумбийците са означени с циф- 
рата две, която стои на първа позиция в 
числото, а неделята е означена с цифра- 
та четири, която стои на четвърта пози- 
ция. Щом колумбийците ще стоят мирни 
в неделя, значи е невъзможен вариант с 
първа цифра две и четвърта цифра чети- 
ри. Може да има няколко такива вариан- 
та. Задрасквам ги всичките. В нашия слу- 
чай виждам, че в таблицата има точно 
четири такива варианта и трябва да ги 
задраскам и четирите. За съжаление, не 
притежаваме такава информация, затова 
вариантите си остават деветдесет и два. 
Става лити ясно? 

-- Чарлз, щом това чудо ти върши ра- 
бота и можеш да се ориентираш в него, 
аз ще бъда щастлив да се огранича със 
събирането на информация и ще оставя 
обработването й на теб. Все пак трябва 
да заслужиш хонорара си. 

-- Щом така искаш -- вдигна рамене 
Чарли. -- Но наистина е много просто. 

-- Добра работа свършихме днес -- 
стисна му ръката на раздяла Тъкърфийлд. 
-- Утре ще се помъча да науча още нещо, 
а вечерта ще обработим новите данни. 


го| 


Научих доста за зоните на влияние 
на отделните групировки -- съобщи Тъ- 
кърфийлд. -- Ирландците и колумбийци- 
те владеят пристанището, следователно 
другите две групировки не могат да полу- 
чат стока чрез легално влязъл в Яфисо 
кораб. Но сицилианците и японците за 
сметка на това владеят летището. По пла- 
жовете в покрайнините на Яфисо се раз- 
пореждат ирландците и сицилианците и 
друг не може да получи стока оттам. 

-- Към това -- обади се Брейн -- мога 
да добавя, че ирландците никога не изпол- 
зват самолети за превоз на стоките си. 
Именно затова те са окупирали приста- 
нището и плажовете. При японците е о6б- 
ратното -- на тях им карат стоката само 
по въздух, явно имат някакъв страх от вод- 
ния транспорт. 

-- От колегите в други страни научих, 
че сега евход мащабна операция срещу 
сицилианската мафия и всички нейни кло- 
нове -- допълни Тъкърфийлд -- ипрестъп- 
ниците са понесли големи загуби в техни- 
ка. Невъзможно е тази групировка да по- 
лучи стока с нелегален полет на малък 
самолет. 

-- Е, товали евсичко за днес? -- попи- 
та Чарли, замислен върху все по-намаля- 
ващия списък от възможни варианти. 

-- Има и още нещо -- каза тихо Тъкър- 
фийлд, -- но то е строго секретно. 

-- Какво толкова секретно може да 
има? Информатор във висшите кръгове?! 
-- погледна го развълнувано Брейн. -- 
Наистина ли имаме такъв? 

-- Да -- потвърди полицаят. -- Аз го 
наричам Биг Бен, защото досега винаги 
ми е давал точна информация. Но -- той 
наблегна на следващите си думи -- не 
искам да го загубя. Искам... 

-.. да си държа езика зад зъбите -- 
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прекъсна го Чарли. -- Човече, та ти ме 
обиждаш! Аз имам две години работа в 
полицията и знам колко ценен може да 
бъде такъв източник на информация. Гроб 
съм, обещавам ти. 

-- Може би прекалявам със загриже- 
ността -- каза полицаят, -- но Биг Бене 
моят жокер в борбата с престъпността в 
Яфисо итреперя над него като майка над 
първа рожба. И така, Биг Бен е сигурен, 
че ирландците не планират нищо в поне- 
делник, японците -- в сряда, а сицилиан- 
ците -- в събота. Може да му се вярва, 
защото той не ев ръководството на една 
отделна групировка, а в Съвета на Босо- 
вете. 

Брейн подсвирна изумено. Съветът на 
Босовете беше ръководният орган на 
престъпността в Яфисо. В него участваха 
представители на четирите групировки. 
Задачата на Съвета беше да решава по 
мирен път възникналите спорове, защо- 
то за всички беше ясно, че евентуална 
гангстерска война може да потопи бизне- 
са, а от него се печелеха фантастични 
пари. 

- Е, какво излиза? -- попита Тъкър- 
фийлд, когато Чарли приключи с обработ- 
ването на новите данни. 

-- Тридесет и седем! -- триумфално 
обяви Брейн. -- А имам намерение утре 
да притисна един по-сериозен информа- 
тор. 

-- Аз също ще се заема с двама мои 
Инфориатори -- потри доволно ръце по- 
лицаят. -- А и Биг Бен все ще съумее да 
снесе едно-две Златни яйца. Започвам да 
се заразявам от твоя оптимизъм. 

-- Реализъм! -- поправи го усмихнат 
Чарли. 


Не беше трудно да намери Джими -- 
Дрънкалото,както го наричаше детекти- 
вът, -- но срещна упорита съпротива, ко- 
гато се опита да го накара да пропее. 

-- Не, Чарли, не -- яростно изръкома- 
ха Джими. -- Само това не. Ако онези на- 
учат, направо ще ми циментират краката 
и- бух! -- право във водата. 

-- Кой щеим каже? -- възрази Брейн. 

-- Това не знам, ама знам, че ще нау- 
чат. Те винаги всичко научават, затова са 
на върха. Току-виж си се изпуснал я пред 
някоя мадама, я пред някое ченгеи-- хоп! 
-- Джими отива да изследва дъното. А от 
тези експедиции никой още не се е вър- 
нал да разкаже как е. 

За страничния наблюдател позицията 
на Джими изглеждаше непристъпна, но 
Чарли имаше още един коз в ръката и не 
виждаше причина да не го използва. 

-- Джими, сега ти имаш добра работа, 


нали? -- подло започна той. -- Да, ти 
имаш добра работа. И кой е виновен за 
това? Кой ти изчисти досието навремето 
ите препоръча на работодателя ти? Аз. А 
кой обещаваше, че е готов на всичко за 
мен? Ти. Тогава? 

-- Само не това, Чарли. Всичко друго... 

-- Виж, Джими, не искам да бъда груб 
стеб, но май се налага. Трябва ми инфор- 
мацияи няма да се спра пред нищо, за да. 
я получа. Не, не ми се прави на недостъ- 
пен, защото аз мога да ти почерня живо- 
та, ако реша. Какво ще си каже работо- 
дателят ти, ако научи що за птица си? Ами 
ако добавя и искреното си желание да те 
изхвърли със силен шут по задника? По- 
мисли върху това. -- Чарли погледна ча- 
совника си и строго отсече: -- Сега е де- 
сет и петнайсет, точно в пет следобед ще 
те чакам тук. И гледай да ме зарадваш. 


6 


-- Биг Бен снесе златно яйце! -- пос- 
рещна го вдъхновен Тъкърфийлд. -- А все- 
ки момент ще ми донесат сведенията от 
други двама информатори. 

-- Иаз понаучих нещичко -- усмихна 
се Брейн. -- Колумбийският канал за дос- 
тавка на оръжие временно е прекъснат, 
следователно те няма да пола оръжие 
през следващата седмица. Подразбрах 
нещичко и за ирландците. Техните хора 
нямали връзка с обира в Париж. Сега да 
чуя новините от Биг Бен. 

-- Според него колумбийците не пла- 
нират нищо до четвъртък, ирландците със 
сигурност ще почиват в сряда, а сицили- 
анците -- в понеделник. Освен това каз- 
ва, че един от двамата ми информатори 
пее на два гласа. 

Брейн знаеше този жаргонен израз, 
който означава, че човекът работи и за 
двете страни. 

-- Поне другият сигуренли е? -- попи- 
та той. 

-- Да, не са го разкрики -- потвърди 
Тъкърфийлд. -- Според Биг Бенв данните 
на двугласния певец ще има и истини, за 
да ни обърка. 

-Но информацията на другия ще бъде 
точна, нали? 

- Да. 

-- Тогава остава да се надяваме, че ще 
успеем да разкрием лъжеца. 


т 


Сведенията от двамата информатори, 
които Тъкърфийлд нарече Том и Джери, 
заимствайки имената от популярния дет- 
ски филм, пристигнаха късно вечерта. Том 
твърдеше, че японците нямат връзка с от- 
краднатите в Париж бижута и не плани- 


98 


МЕГАИГРА 


рат нищо за събота и неделя, а сицилиан- 
ците не очакват бракониерска стока в 
скоро време и ще почиват в сряда. Све- 
денията от Джери гласяха, че редовната 
пратка наркотици за японците няма да 
пристигне тази седмица, може би за смет- 
ка на следващата седмица, когато се 
очаква да пристигнат две. Освен това 
японците щели да почиват в понеделник. 
Сицилианците също не чакали наркотици 
през седмицата и щели да почиват в сря- 
да. 

- Е? -- попита Тъкърфийлд. -- Как ти 
се струва? 2 

-- Пътят ни е осеян с рози, ако Биг Бен 
се напъне още веднъж -- отговори Брейн. 
-- За мен лъжецът е ясен, значи ще мо- 
жем без опасения да използваме инфор- 
мацията на другия. 

-- Така е -- потвърди полицаят. -- 
Имахме късмет този път. 

-- Не, просто се потрудихме добре и 
се добрахме до информация, която разоб- 
личава лъжеца. Как мислиш, защо му е 
да ни лъже? 

-- Може бите не подозират какво точ- 
но търсим -- предположи Тъкърфийлд. -- 
Не е изключено да смятат, че просто съ- 
бираме информация за отделните групи 
и да се опитват да ни пробутат фалшиви 
представи за структурата на подземния 
свят. 

-- Каквото и да са смятали, не успяха 
да ни заблудят. Обръчът се затяга, зна- 
еш ли? Останаха само осем възможни 
варианта! 


Последният и най-важен подарък от 
Биг Бен пристигна в понеделник по обед. 
Тъкърфийлд и Брейн го очакваха в каби- 
нета на полицая и едва не се сбиха за 
честта кой да го прочете първи. Накрая 
благоразумието надделя и Чарлз отстъпи 
това право на домакина си. 

-- Страхотно! -- възкликна Тъкър- 
фийлд. -- В неделя е имало среща на Съ- 
вета на Босовете и Биг Бен е научил по 
нещо за всяка групировка. Чуй! Японци- 
те няма да използват тайните си писти 
извън Яфисо, значи им остава единстве- 
но летището, ако ще получават стока. 
Колумбийците още не били пласирали 
запасите си от наркотици и тази седмица 
няма да получават нова пратка, а сицили- 
анците и ирландците със сигурност няма 
да имат операции в неделя, защото тога- 
ва ще определят границите на владения- 
та си по плажовете. Това май изяснява не- 
щата, а? 

-- Мога да кажа само едно -- ухили се 
доволно Чарли -- пригответе ми хиляда 
долара в брой за другия понеделник. Тък- 


мо навреме, за да затворя устата на моя 
бирник. 

-- Не допускаш ли възможност за 
грешка? 

Вместо отговор Чарли му подаде ви- 
зитната си картичка с театрален жест, а 
на гърба й пишеше: „“Хелпбрейн“ никога 
не греши!“ 

-- Това достатъчно ли ти е? 
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Една седмица по-късно двамата отно- 
во бяха заедно в кабинета на полицая. Ли- 
цето на Тъкърфийлд грееше като ясна 
месечина от постигнатия успех, а Чарли 
педантично проверяваше редовността на 
всяка от десетте стодоларови банкноти. 

--Яне се излагай -- подигра го Тъкър- 
фийлд, -- ние не сме измамници. 

-- На вълка вратът му е дебел, защото 
сам си върши работата -- отряза го 
Брейн, грижливо прегледа и последната 
банкнота и едва тогава прибра тънката 
пачка в левия преден джоб на дънките си. 

-- Без теб никога нямаше да се спра- 
вя. 

--Такае-- потвърди Чарли. -- Е, тряб- 
ва да тръгвам. Ако ти падне случай, пра- 
щай ми клиенти. При тези мизерни хоно- 
рари, това е най-малката услуга, която 
трябва да ти поискам. 

-- Разбира се-- потвърди Тъкърфийлд. 
-- Другият път можеш да поискаш про- 
цент от пазарната цена на заловената 
стока. 

-- Знаеш ли -- спря се на вратата 
Брейн, - и на мен ми мина същата ми- 
съл. Примерно пет процента. -- И като 
видя красноречивия жест на полицая, кой- 
то почукваше с показалец по челото си, 
махна отвратено с ръка -- Да знаеш, че 
никога няма да гласувам за полицията за. 
„Работодател на годината“, 

Тъкърфийлд понесе спокойно тази зап-. 
лаха. 


Виж на страница 100! 
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Въпроси към криминалната задача 
„Полицията търси помощ“. 


Въпрос 1: Коя групировка ще 
получи стока през седмицата? 


а) ирландците 

6) колумбийците 
в) сицилианците 
г) японците 


Въпрос 2: Каква стока ще бъде 
получена? 


а) наркотици 

6) оръжие 

в) крадени бижута 
г) слонски бивни 


Въпрос 3: Къде ще бъде доставена 
стоката? 


а) плаж 

6) пристанище 
в) летище 

г) тайна писта 


Въпрос 4: Кога ще бъде доставена 
стоката? 


а) понеделник 
6) сряда 

в) събота 

г) неделя 


Въпрос 5: Кой от двамата 
информатори лъже? 


а) Том 
6) Джери 


Въпрос 6: По какво позна, че 
набеденият от теб информатор лъже? 
„ссеовкдякаклеесст сссстекариедачаиечияагос тока 

УКАЗАНИЕ: 

На мястото за въпрос 6 вталона 
трябва да посочиш кое е 
лъжливото твърдение, което 
набеденият от теб информатор се 
е опитал да поднесе на полицията 
и защо смяташ, че е лъжливо. 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 

Всеки от първите четири 
въпроса носи по 3 точки. Премията 
за четири правилни отговора е 7 
точки, за три - 5 точки, а за два - 2 
точки. Петият въпрос носи 2 точки, 
ашестият - 4 точки. Максималният 
брой точки от този конкурс е 25. 


т00 


МЕГАИГРА 


ко рс2 


ЕОНО ОТ ШЕСТ 


Кой от следните динозаври е бил човекоядец? 
тиранозавър Къ 
пирозавър 
анкилозавър 
всички изброени 
нито един 

всички без първия 


трлюп > 


С какво са поддържали личната си хигиена древните римляни? 
пясък 

сапун 

пепел 

зехтин 

„само вода 

нищо от изброеното 


твлоп>ю- 


Изобретателят на компютъра е: 
китаец 

англичанин 

българин 

французин 

холандец 

индиец 


тпълеп> е: 


Най-бързото животно на света е: 
лъвът 

„ конят 

„хрътката 

. орангутанът 

„гепардът 

„заекът 


поп > 


ин) 


т 


5. Испанците успяват да победят империите на ацтеките и инките 
най-вече благодарение на: 

А, хартията 

Б. конете 

В. барута 

Г. телеграфа 

Д. хвърчилото 

Е. дипломацията 

еее тт тея 

СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 5 

Въпрос 2 носи 4 точки, а всички останали въпроси носят по 3 точки. Максималният 
брой точки от този конкурс е 16. 
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МЕГАИГРА 


КОНКУРС 3 


и С БУКВИ 
Правила на играта: 


1. Дадени са 10 букви, от които играчът трябва да състави думи. Всяка от 
десетте букви може да бъде използвана само по веднъж в една дума. Думите 
не могат да са по-дълги от седем букви или по-къси от три букви. За всяка 
дума, която е по-дълга от определен брой букви, играчът печели точки. За 
всяка задача ще се посочва минималната буквена дължина на думата, коя- 
то носи точки. Колкото по-дълга е думата, толкова повече точки носи. 

2. Не трябва да се пишат имена: собствени, фамилни, на държави, градо- 
ве, области и състави. 

3. Ако може да съставите няколко думи с едини същ корен, имате право да 
запишете само една от тях. Печелите, ако изберете най-дългата. 

Пример: “улов“, "уловен" или "уловена", но не и трите заедно! 

4. Нямате право да членувате думите 

Пример: "улов", но не и "уловът" или "улова". 

5. Ако някоя дума има няколко значения, нямате право да я напишете два 
пъти. 

Пример: думата "копие" има две значения: оръжие и втори екземпляр 

от нещо. Можеш да я напишеш само веднъж. 

6. Може да се използват формите за род и число на думите; 

Пример: каприз -- капризи 

уловен, уловена, уловено, уловени 

а също иотглаголните съществителни, наречия, междуметия, частици, пред- 
лози и съюзи. 

Примерна задача: Решение: 


Анико! 
пачи 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 

Всяка седембуквена дума носи по 3 точки. 
Шестбуквените думи носят по 2 точки, а за 
петбуквените не се присъждат точки. За дума, 
по-къса от пет букви, за грешна дума или пра- 
зен ред се отнема по 2 точки. 

За това решение се присъждат (2х3) + (5х2)< 16 точки. Други думи, които могат да бъдат 
съставени от десетте букви са: казуси, фикус, уроки, факир, изкоп, супа, ориз... 


------------- 
КОНКУРСНА ЗАДАЧА СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
Всяка шест или седембуквена дума носи по 


ТА) ГА Е) аа 4 2 точки. Премия за седем шестбуквени думи - 

2 точки. За петбуквена дума не се присъждат 

точки. За дума по-къса от пет букви, за греш- 

на дума или празен ред се отнемат по 2 точки. 

м ш! м Максималният брой точки от този конкурс е 16. 
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МЕГЕИГРА 


ко РС 


ПОКРАЙ ПРОЧЕТЕНОТО 


1. Лудият арабин Абдул Ал Хазред е измислен от: 
А: Стивън Дине ф 
ауърд Лъвкрафт 
В. КОМН Уохъмбъри 
Г. Едгар Алън По 


2. Коя от изброените книги не е на Тери Пратчет: 
А. МОЩТА НА МАГИЯТА 

Б. ЕМАНЦИПИРАНА А ИИЛ 

В. ЦВЕТЪТ НА МАГИЯТА 

Ръ ФВТАСРИЧИА СВЕТЛИНА 


3. Професионалният термин за сборник с магически заклинания е: 
А. КНИГА НА МЪРТВИТЕ 

Б. ГРИМОАР 

В. НЕКРОНОМИКОН 

Г. МАГОЛОГИЯ 

Д. ТАЛМУД 


4. В книгата на Жул Верн "От Земята до Луната" героите летят с: 

А. Совалка <СС? 2» 

Б. Ракета 

В. Дирижабъл 
. Балон 

Д. Снаряд 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
Всеки въпрос носи по 4 точки. Максималният брой точки от този конкурс е 16. 


а) КОНКУРС 5 
25: 


у 


ипиотът ви пита 


Кой наш възрожденски автор е изразил 
желанието нашата валута да бъде приета в някои 
съседни нам страни? 


УКАЗАНИЕ И СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 

В талона на празното място, определено за КОНКУРС 5 
посочете: автор (2т.), произведение (2т.) и точен текст (Зт.). 
Максималният брой точки от този конкурс е7. 
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МЕГЕИГРА 
И. КОНКУРС 6 
<> 


КОПЕПОТО НА ФОРТУНА 


Както в живота, така и на ОСТРОВЪТ НА СЪКРОВИЩАТА, за да 
победиш е нужен и малко шанс. Не търси логика във въпросите от 
„Колелото на Фортуна“. Довери се на интуицията и разчитай на 
щастливата си звезда. 

1. Коя от посочените шест цели сме набелязали да улучи топката? 


2. Кой от следните символи ще се появи в брой 3 в специална рамка 
до заглавието „Островът на съкровищата“? 


Хи 
го се 
2< 
3. С игра от кой автор ще започне 3 брой на МЕГАИГРА? 


А. Колин Уолъмбъри 
Б. Майкъл Майндкрайм 


В. Някой друг 

4. С коя буква ще започва името на читателя, чието писмо ще 
пристигне първо в редакцията? 

5. Колко писма мислите, че ще получим за конкурса? 

А. Под 500 

Б. Над 500 


УКАЗАНИЕ: 

В талона на празното място, определено за отговора на въпрос 4 попълни избрана- 
та от теб буква. А за да отговориш на въпрос 2, огради един от отпечатаните 5 симво- 
ла. 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 


Бъпреся 2и4 носят по 5 точки. Въпрос 1 носи 4 точки, а въпроси 3 и 5 носят по 3 
точки. Максималният брой точки от този конкурс е 20. 
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МЕГАИГРА 


Здравейте пият. 4 


Едва аи ита дете, Което да поз- 
нава пагията на Енигите-игри и да 
остане безразаично Кът появата на 
МЕГАИГРА. И вее пак... 

Ето реакцията на накоако ваши 
връстници, Които първи разбраха за 
новото списание МЕГАИГРА: 


Богдан Дворецки -- 10 годишен 

9/; педал ПАД 

бедно лев аареоваха МЕГАИГ- 
РИ, адевите” в а по. ка 
еди, “ «а Овена Е рранов. 

Фи испанл то списание 


МЕГАИГРА да .ма повенс логачеста 


ДПА 


2 Фо скоро! 
Ники Старчев -- 8 годишен 
О/, пага порт 
с ад бала се . «тога. 6 « жой- 
2 
те пт) ипела сме 6) телас. 


Жив леного ойинале МЕГА "идрате 
а бсилнш пишеш шери. Йо то 
от тла: са да по-голелие деца 
„ ке 


4 лозе уа я 
ира.ме. Ото дащо олио ра идфа- 
ате пюига ас за 8-9 горите деца. 


ся, 


люченията с а жаботни, поф- 


бора спспефиия «а. сиспефдияциен. в пе- 


Георги -- 15 годишен 


Фрвята да МЕГАИГРА с лекого 


; в страхотна 
2 Дават ен с. пе освем -мега- 


БИ стаи ка Коле о.голибвори, 
сайягол “Вайнртрабл. « рругате 


к, от. списанието кис пр , 
рателно еще радйаралас патви пю- 
га-парме «в аддават сине Фолга 2- 
ска издателства. 


Димитър -- 14 годишен 


ОК ова, «е списанието с толпова 
„ба с Супер! 

Ф „рефие матаж кюшеште- 
агуме е мИЯИГРИ. дащото са по- 
фолеш, а и ифоболст, ето - стоецо. 


Това списание е ваше, скъпи чита- 
теди и бихте искали да задововит 
всички даши Жепания. пищи ни 
за всичко, Което Ви интересува, пне- 
нията ви за патеридаите В списа- 
нието, вашите препоръки. Бихие се 
радвали, ако всичко 8 МЕГАИГРА 
ди харесва, но нята фа пренебрегда- 
«ме и критиката. Не пестете нито 
бяаата, нито черната боя. 


Пишете ни! 


С нетърпение ще очаквате Ваши- 
те отзиви и предаоЖения на адрес: 


София -- 1233 
ул. Враня 38 


Издателство МЕГА 
за МЕГАИГРА 
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МЕГАИГРА 


БоНнан 


БЕЗСМЪРТНИ 


вои 


След близо едногодишна подгот: 
фантастиката у нас са готови д: 


овка ИК Бард, грандовете на 
а зарадват почитателите на 


героичното фентъзи, известно още като „Меч и магия“ с 
приключенията на най-популярния фентъзи герой, любимецът на над 


20 милиона души по света - Конан. 


Конан от Кимерия - герой на героите - е създаден от Робърт Ервин Хауърд 


(1906 - 1936). През кратката си кариера 


на писател Хауърд е писал фентъзи, 


научна фантастика, уестърни, кримки и дори поезия. Но от всичките му герои 
най-известен и популярен е Конан от Кимерия. 
По популярност с героичните фентъзи истории за Конан могат да се сравнят 


само тези на Дж. 


Р.Р. Толкин. 


Първата история за Конан излиза през 
декември 1932 година в списанието 
МЕВО ТАСЕВ. За оставащите му четири 
години живот Хауърд създава още 18 раз- 
каза. 

До момента (началото на 1995 година) 
са публикувани около 70 истории за жи- 
вота и приключенията на Конан от Юно- 
шеските му години до преклонна възраст. 
Като сцена за героя си Хауърд е създал 
във въображението си Хиборейската епо- 
ха, която е продължила 12000 години с на- 
чало потъването на Атлантида. Той пос- 
тулира, че варварските нападения и катак- 
лизмите са разрушили всички данни за 
тази епоха, като единствени изключения 
са някои митове и легенди, останали за 
нея и през по-късните векове. През Хибо- 
рейската епоха Земята е населявана от 


свръхестествени същества, а магията ев 
разцвета си. Западната част на основния 
континент е разделена на множество 
кралства, за модел на които са му послу- 
жили различни владения от древната и 
средновековна история. Така например 
Аквилония отговаря повече или по-малко 
на Средновековна Франция, а провинци- 
ята Поитания на Прованс. Зингара напо- 
добява Испания, а Азгарт и Ванахайм от- 
говарят на Скандинавия на викингите. 
Шем - на древния Среден Изток, а Стигия 
- на Египет. Конан е роден в Кимерия, чи- 
ето население отговаря на протокелтите. 
Самото име „Конан“ е келтско. 

Най-големият герой от изпълнената с 
магия Хиборейска епоха е Северният вар- 
варин Конан от Кимерия, за чиито подви- 
зи е създаден цял цикъл от легенди. 
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МЕГАИГРА 
очаквайте ПРЕЗ ОКТОМВРИ! 


ОТКРИТИЕТО НА МАЙКЪЛ МАЙНДКРАЙМ И ИЗДАТЕЛСТВО МЕГА ! 
НАЙ-ОБЕЩАВАЩИЯТ МЛАД АВТОР НА КНИГИ-ИГРИ 


СВО ВВ В АА. 


Ка 


Майкъл Майндкрайм за автора и книгата: 

Реклатният тейкст трябваше да бъде написан от Стюърт Дар, но той 
заяви, че не обича да па за произведенията си, защото предпочита читате- 
чите сати да си съставят тнение за неговите Книги. Все пай реклатата е 
зафъажитейна и тъй Като аз итат паако участие В дебютната су Книга, с 
Здовояствие приех да Кажа някопко фути за нея. 

“Сърце от Катък” е първата Книга от поредицата за Лари Стоун, Девата 
Вието се да Вива 8 Яфисо (това ште го “открадна "от тен, защото и дватата 
сте от оди), а героят е полицай, Който се бори с престъпността В града. 
Стърт на приятеа, фатална Жена, КърВаво оттъщение - това е Сожетът, а 
играта е приятна. Йла екшън, неочаквани обрати, фрапатични сцени и още 
«ного изненади. Дневникът и систетата за бити са отчасти пое дело, но са 
съобразени със стиаа на автора. Бих те посъветвиа спефното: 


НЕ ПРОПУСКАЙ ТАЗИ КНИГА! 
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МЕГЕИГРА 


ПОГЛЕО ОТВЪТРЕ 


Колан Уолъмбъра 
НАЧАЛОТО 


Много пъти са ме питали откъде тръг- 
на всичко и как се появиха първите книги- 
игриу нас. Не знам дали етолкова важно, 
но сигурно има читатели, за които ще 
бъде любопитно да узнаят. И тъй, ето как 
започна историята. 

Беше преди девет години. По онова 
време трудно се намираха западни изда- 
ния, атъй като съм страстен почитател на 
фантастиката, редовно посещавах антик- 
варната книжарница в София, където има- 
ше щанд за книги на чужди езици. Между. 
нас казано, рядко ми попадаше нещо ин- 
тересно -- приятели на книжарките има- 
ха достъп до склада и закупуваха всичко 
ценно, преди още да е излязло по рафто- 
вете. Но един ден зърнах на щанда книж- 
ка със странен надпис, който сега позна- 
вате всички -- „Книга, в която героят си 
ти“, 

При първа среща с подобно четиво 
човек винаги е заинтригуван. Разлистих 
книгата -- беше „Леговището на дракони- 
те“ от Дж. Бренан (мисля, че все още нее 
превеждана у нас). Започваше с дълги 
правила и в първия момент ми се стори 
малко скучна, но пък за сметка на това 
ме привлякоха илюстрациите -- тук ви 
предлам една от тях. И макар че по онова 
време джобът ми беше доста плитък, 
престраших се да я купя. Не съжалявам. 
Мога да кажа, че тази книга донесе мно- 
го ина мен, и на всички вас. 

Нататък нещата са ви познати. Изиг- 
рах приключението веднъж, два, три, пет 
пъти... и се запалих. Реших да напиша 
подобна книга. Имах опит в писането - 
вече имах издадени три фантастични ро- 
мана. Но се оказа, че създаването на кни- 
га-игра не е толкова лесно, колкото изг- 
лежда от пръв поглед. Трябваше да отк- 
ривам съвсем сам правилата на занаята, 
да преодолявам трудностите, да откривам 
собствените си грешки... Още не разпо- 
лагах с компютър и пишех епизодите в 
един стар бележник. След около два ме- 
сеца първата българска книга-игра беше 
готова. Навярно мнозина от вас я позна- 
ват -- нарича се „В лабиринта на време- 
то“, Няма да крия, че в нея имаше доста 
подражания на единствения пример, с 


ят собствено поле за действие. 


който разполагах -- „Леговището на дра- 
коните“. Просто такъв е пътят. Авторите, 
които се появиха по-късно, черпеха на 
свой ред пример от мен, преди да откри- 


Разбира се, не спрях дотук. Бях се раз- 
палил дотолкова, че по инерция продъл- 
жих да пиша нова книга -- „Замъкът на та- 
ласъмите“. С първия ръкопис вече обика- 
лях по издателствата, но редакторите се 
плашеха от странната форма на четиво- 
то. Не бяха виждали никога подобно нещо 
и не искаха да рискуват. Работата се про- 
точваше, ръкописите минаваха през ре- 
цензенти, отзивите бяха противоречиви... | 

Сякаш никой не усещаше главното -- | 


че тези книги действат като магнит 
върху въображението на младия читател, 
дават му уникалната възможност да из- 
живее приключението както поиска, а не 
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да следи чужди приключения. 

Така или иначе, вече пишех трета кни- 
га-игра, озаглавена „Долината на изгубе- 
ните сънища“, а съдбата на първите две 
още висеше във въздуха. Несе оплаквам, 
просто ви предлагам да си представите 
колко усилия бях заложил върху една на- 
дежда. За следващите автори вече беше 
лесно да тръгнат в занаята, когато книги- 
те-игри се търсеха като топъл хляб. Но в 
началото беше просто жестоко. И затова 
ми етъжно, когато ония, които са се учи- 
ли от мен, на които съм проправял път с 
цената на огромни усилия, започват да ме 
оплюват. 

Пробивът дойде изведнъж. Най-не- 
очаквано един ден ме потърси Галина То- 
мова-Станкева, която току-що беше съз- 
дала своето издателство „Еквус“. Случай- 
но бе видяла един от ръкописите ми -- 
„Долината на изгубените сънища“ - иже- 
лаеше да го издаде. Единствената й за- 
бележка беше, че заглавието е прекале- 
но дълго. И книгата излезе с ново загла- 
вие -- „Огнена пустиня“. Но междувремен- 
но веригата от неуспехи започна да се 
разкъсва изведнъж. От издателство „Пле- 
яда“ също проявиха интерес и „Замъкът 
на таласъмите“ излезе почти по същото 
време. 

Всички твърдят категорично, че макар 
и втори по ред (както по написване, така 
и по издаване), именно „Замъкът на тала- 
съмите“ беше големият удар. За това ве- 
роятно дължа немалко на илюстратора 
Димитър Стоянов - Димо и на редактора 
Петър Станимиров. Но винаги ще бъда 
благодарен на госпожа Станкева, която 
първа проби стената на недоверието. 

Последваха още книги-игри: „Тайната 
на светещия мъх“, „Гората на демона“, 
„Трите камъка на съдбата“... И също как- 
то стана с мен, от тези книги се запалиха 
нови автори -- едни от тях не успяха, дру- 
ги днес са ваши любимци. 

Впрочем, между „Огнена пустиня“ и 
„Замъкът на таласъмите“ има още една 
съществена разлика -- името на автора, 

Никога не съм крил, че истинското ми 
име е Любомир Николов. Любителите на 
българската фантастика познават моите 
книги „Съдът на поколенията“, „Къртица- 
та“ и „Червей под есенен вятър“, издаде- 
ни в края на 70-те и началото на 80-те го- 
дини. Но времето, когато издадох първи- 
те книги-игри, беше тежко за книгоизда- 
ването. Тъкмо тогава бяха закрити пове- 
чето книжарници, търговията с книги изЗ- 
лизаше на улицата и търговците просто 


не желаеха да рискуват с български авто- 
ри. Бяха съгласни да вземат една хубава 
книга... но само ако върху корицата има 
западно име. 

„Огнена пустиня“ успя да пробие с ис- 
тинското ми име -- но продажбата срещ- 
на доста трудности. За „Замъкът на тала- 
съмите“ ми предложиха да си избера за- 
паден псевдоним. След доста колебания 
се съгласих... иразместих буквите от име- 
то си. Вариантът Колин Воломбюри с леки 
промени се превърна в Колин Уолъмбъри 
-- име, под което ме срещате и до днес. 

Е, добре, нека ви го представя този 
Колин Уолъмбъри с истинско име Любо- 
мир Николов. Възраст твърде солидна - 
цели 45 години. Впрочем, това не ми пре- 
чи да си оставам хлапак по душа. Иначе 
щях ли да пиша тъкмо книги-игри? Несъм 
забогатял от тях кой знае колко, макар да. 
се носят слухове, че съм милионер. Де да 
бях... 

И тъй, обичам игрите. Както книгите, 
така и компютърните. Особено ми допа- 
да „Цивилизацията“, макар че гълта ужас- 
но много време. Освен това съм влюбен 
във фантастиката ивхубавите приключен- 
ски романи -- например на автори като 
Клайв Каслър. Много харесвам романтич- 
ната електронна музика на Жан-Мишел 
Жар, Вангелис, Китаро, „Спейс“ (тоя със- 
тав май отдавна е забравен), „Крафт- 
верк“, „Пинк флойд“, „Танджърин дрийм“ 
и още, и още... Обичам добрите приклю- 
ченски филми като , Похитители на изчез- 
налия кивот“, „Под обсада“, „Великолеп- 
ната седморка“, „Междузвездни войни“, 
„Бездната“, „Извънземното“ и още много 
други, но сигурно вече усещате общата 
насока -- да е вълнуващо, напрегнато, ин- 
тересно... ивсъщото време човешко, чес- 
тно, искрено. Защото мразя безсмисле- 
ната жестокост, предателството и стре- 
межа към успех на всяка цена. 

Към какво съм се устремил сега? Ами... 
към следващите книги-игри. Постепенно. 
писането на игри се превърна в отделна 
професия. Появиха се автори със свой 
стили свои почитатели. Лично аз само се 
радвам на това. Адски е тъпо да крещиш 
като панаирджийски търговец: „Насам, 
народе! Само тук е истината, всички ос- 
танали са мошеници!“ Според мен -- нека 
има книги-игри за всички вкусове. 

И като стана дума за разнообразие, 
бих искал да ви разкажа за някои книги- 
игри от съвсем различен тип, които нико- 
га не са се появявали у нас. Но вече не 
остана място и май ще се наложи да го 
сторя в следващия брой. 
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От три века шепа Да се укриват пра планините 
в отчаяна борба за съществуване. 
Извън тяхната закътана долина дебне смъртта. 


Единственият път Към широкия свят води надолу по 


РЕКАТА, ОТ КОЯТО 
НникФй НЕ СЕ ЗАВРЪЩА 


Двама храбреци дръзват 
да потеглят на отчаяно пътешествие през пус- 
тинните земи, гъмжащи от кошмарни чудовища. Ще успеят ли да 


открият истината за някогашната гибел на своя народ? Ще донесат 
ли надежда за възстановяване на човешкия род, или властта на 
чудовищните нашественици ще се запази навеки? 


КОПИН УОПЪМБЪРИ 


ви предлага отговора в своята нова книга-игра. 
Очаквайте в поредицата на издателство МЕГА новата книга-игра 
пРеКата, от Която ниКой не сс завръща“. 


по 
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ПРАВИЛА 


за попълване на тапона! 


Внимание! Наградата е голяма и затова правилата на играта са 
строги. Прочети още веднъж регламента за участие, публикуван на 
страница 92. Прегледай внимателно и тези правила. Не допускай да 
бъдеш дисквалифициран заради неправилно попълнен талон! Още 
веднъж напомняме, че важат само оригинални талони, изрязани от 

списанието. 


ПОПЪЛВАНЕ НА ОТГОВОРИТЕ В ТАЛОНА: 


Повечето въпроси са от тестови тип. При тях трябва да оградиш 
отговора, който смяташ за правилен. Подробни указания за по- 
специфичните въпроси ще получаваш в края на конкурсите, където е 
необходимо. 


попълване на ПИЧНИТЕ оанни: 


Попълни грижливо личните си данни. Те са изключително важни за 
нас, за да можем да се свържем с победителя. Затова не допускай 
грешки в тях. Ако трябва, консултирай се с родителите си. 
Рождената дата е твоят номер в картотеката на конкурса. Грешка в 
нея няма да се отрази на участието ти в надпреварата за наградата 
на броя, но точките от грешно попълнения талон няма да се прибавят 
към твоя сбор за МЕГАНАГРАДАТА от 20 000 лева. 


СРОКОВЕ ЗА УЧАСТИЕ: 


В горния ляв ъгъл на страница 112, точно до заглавието на талона е 
записан крайният срок на получаване на писмото ти в редакцията. Не 
носим отговорност за работата на пощенските служби, така че си 
направи добре сметката. Не чакай последния влак! 


АОРЕСЪТ НА РЕПАКЦИЯТА Е: 


софия - 1233 
УП. ВРАНЯ 38 


изотепсво МЕГА! 


Редакцията не носи отговорност за грешки, допуснати поради неточности в талона! 


Всеки може да се убеди в нашата коректност при отчитане на резултатите. Всички 
талони ще се пазят в редакцията половин година след изтичането на крайния срок 


за получаването им. 


т 


МЕГАИГРА | 
Краен срок 


тапон | 
за УчАСТтИЕ В КОНКУРСИТЕ | 


за получаване 
на талона 


1 

| 

| 
Презиме Е | 
Фамилия 


Рождена дата. 


КОНКУРС 1 КОНКУРС 72 


КРИМИНАЛНА ЗАДАЧА ЕДНО ОТ ШЕСТ 


ВЪПРОС 1: ВЪПРОС 1: 
А Б В АБВГДЕ 
ВЪПРОС 2: ВЪПРОС 2: 
А Б В АБВГДЕ 
ВЪПРОС 3: ВЪПРОС 3: 
А Б В АБВГДЕ 


ВЪПРОС 4: ВЪПРОС 4: 


А Б В АБВГДЕ 
ВЪПРОС 5: ВЪПРОС 5: 


А Б 


ВЪПРОС 6: 


ИздателсКа Къща ХЕРМЕС предлага на своште читатели 
през месеците септември п октомври 1995 година 


ШЕРПИ НА ВРЕМЕТО 


траилогая от Сам НаколоВ 
КНИГА ПЪРВА 


чЕОУАНА МАХ 


Стар английски изследовател разказва за неизвестно племе, Което 
отКрил при Второто си пътуване 8 Африка. 

Тези дребни на ръст хора се спасявали от нашественици или нападали 
неприятели, Като преминавали свободно от своето Време В миналото 
и бъдещето. Това племе и до днес жиВее В полите на Килиманджаро. 
Едно момче попада В експедицията на баща си и ще преживее невероят- 
ни приключения... 

Очаквайте Книга Втора от поредицата ЧЕРНИЯТ ПЕТЪК. 


маГьосничеЕства 


тетралогая от СтайВ Ожаксън 


КНИГА ВТОРА 


ПРИСТАНИЩЕТО НА 
КЛОПКИТЕ 


Като Воин, разчитащ на силата на оръжието, или 
магьосник, обучаван да използва магии, ти трябва аа се 
пребориш с ужасите на град, построен, за да хване 8 
Клопка непредпазливите. 

Ще е необходимо да напрегнеш 
Всичките си сили и да преодолееш 
невъобразимите ужаси, Които те 
очакват, а също да разгадаеш ука- 
занията, Които могат да те дове- 
дат до успех или...гибел. 


ОчаКвайте трета Книга от по- 
редицата СЕОЕМТЕ ОРАКОНА. 


Ф 
би. 


вАР След едногодйшна подготовка ИК Бара, гранао- 
Вете на фантастиката у нас са готови да за- 
радват почитателите на героичното фентъзи, 
известно още- Като "Меч и магия" с приключенията 
на най-популярния фентъзи герой, Любимецът на над 
20 милиона души по света -- Конан. 


